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1. Bevezetés
1.1 A kézikonyv célja

Hasznos gyakorlati példaval szemléltetve megismertetni a tanulét a képszerkesztés
alapelveivel, elméleti hatterével, a leghatékonyabb GIMP eszk6zokkel, és ezek ésszerl
hasznalataval.

1.2 Néhdany sz6 a GIMP programrol

Ingyenesen letdlthetd és szabadon hasznalhatd, pixel alapl, rétegekkel dolgozd
rajzol6program.

Mire hasznalhato? Digitalis fényképek retusalasara, szinkorrekcidjara; tobb forras képbdl egy
kompozicid osszeallitasara, Ures lapbdl kiindulva kép, térhatasu rajz, felirat, stb.
|étrehozasara, egyszeri gif animaciok készitésére.

Torténete: 1995 augusztusaban a kaliforniai Berkeley
Egyetemen Spencer Kimball és Peter Mattis kezdett el
dolgozni a programon, 1996 februarjaban tették k6zzé a
0.54-es béta verziot az interneten. El6sz6r a Motif
eszkOzkészletre éplilt, de juliusban elkészilt az ingyenes,
nyitott forraskodu, sajat eszkoztara, a GTK. Ekkor mar
A sokan dolgoztak a GIMP fejlesztésén vilagszerte. A GIMP-
’ ﬂ nek bizony voltak hianyossagai a memadriamenedzsment
1.kép Spencer Kimball és Peter Mattis ~ terlletén, és nem hasznalt még rétegeket. 1997
februarjaban jelent meg a 0.99-es verzid, amely mar
hasonlitott a mai verziora: rétegek kezelésére épult, modern memoériamenedzsmenttel, sok
beépitett szlrdvel. 1998 majusaban jelent meg az elsé stabil GIMP verzié, az 1.0, azéta is
folyamatosan fejlesztik. 2006 elején a 2.2.9-es volt a legfrissebb verzidé. A GIMP futtathatd
tobbek kozott kilonféle Windows és Linux rendszereken, illetve Mac OS X-en. Elinditasahoz
keressik meg annak programinditd ikonjat, egy kutyara és szarvasra egyarant hasonlito
aranyos kis lényt, akit Wilbernek hivnak.1

2. kép A Gimp logdja

1https://en.wikipedia.org/wiki/GIMP
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2. A kezelofeliilet

. l—' .’
Eszkoztar —

: : Rétegek

2.1.1. A felhasznaléi feliilet / az ablakok felépitése

Egy eszkdz kivalasztasakor automatikusan megjelennek az eszkdz opcidi (az eszkdztar alatt),
és a képen a kurzor megvaltozik, jelzi a kivalasztott eszkozt.

Eszk6z kivalasztasa: ikonra kattintva, vagy billenty(-shortcut, vagy a kép ablakban a Tools
mend alol.

Kijel6l6 eszkdzOk (selection tools): meghatarozzak, hogy a kép mely teriletére vonatkozzanak
a kovetkezd miveletek.

» Téglalap kijeldlése (Select rectangular regions) R= Rectangular

* Ellipszis kijel6lése (Select elliptical regions) E= Elliptical

» Kézzel kérllhatarolt teruletek kijelolése (Select hand-drawn regions) F= Free select

» Egybefliggd terlletek kijeldlése (Select continuous regions) Z= fuZzy select?

A munkaablak neve dokkablak
A panel elnevezése egy munkaablakban lap, parbeszédablak
Parbeszédablak megnyitasa Ablakok/Dokkolhatd parbeszédablakok Célszerd
megnyitni:
Rétegek, Navigacio, Visszavonasi elézmények, Mutatd
Uj parbeszédablak elhelyezése a dokkablak helyi menUjébdl: Lap hozzaadasa
Parbeszédablakok ki/be Tab (ha a GIMP-ablak az aktiv)
Vonalz6k megjelenitése Nézet/Vonalzdk megjelenitése
A vonalzok beosztasa Mértékegység lista a GIMP-ablak allapotsoraban
Egyablakos méd ki/be Ablakok/Egyablakos méd

2 http://www.zmgzeg.sulinet.nu/ntk/inf9/graf/tablGIMP.pdf
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2.1.2. A program beillitasa

Altaldnos beallitasok

Szerkesztés/Beallitasok

Szerkesztés/Bedllitasok (a modositasok esetenként
csak az Ujrainditas utan Iépnek életbe)

Eszkoztar: az Eszkoztaron szerepl6 ikonok kijeldlése
- Alapértelmezett kép

Specialis lehetéségek:

- a nyomtatasi felbontas beallitasa

Képet tartalmazo ablak:

- Ecset kdrvonalanak és Fest6eszkdz mutatdjanak
megjelenitése

Mutaté-mod: Eszkdz ikonja célkereszttel

Billentyliparancsok

Szerkesztés/Bedllitasok, Felhasznaléi felllet

2.1.3. Fijlkezelés

Uj kép létrehozasa

Fajl/Uj Specialis lehet6ségek (hattérszin, atlatszo
hattér, felbontas) Fajl/Létrehozas (képernybkép,
vagolap stb.)

Fajl megnyitasa

Megnyitas a GIMP-bdl:

- Fajl/Megnyitas (almappak listaja a megnyitasablak
tetején)

- Fajl/Legutobbi megnyitasa

Megnyitas egy fajlkezeld programbdl:

- Mozgatas a fajlkezel6bdl a GIMP-ablakba

Fajl mentése

Mentés GIMP-formatumban (.xcf): F4jl/Mentés,
Mentés masként, illetve Ctrl + S, Ctrl + Shift + S
Az eredeti fajl felllirasa: Fajl/[fajinév] felllirasa
Mentés mas néven/formatumban Fajl/Exportalas
TIFF-nél hasznaljunk LZW témoritést! JPEG, GIF
mentésénél megjegyzést flizhetlink a képhez.

Valtas a megnyitott képek kdzott

Ablakok menu listajaval

Alt+sorszam vagy a bélyegképre kattintassal (a
mendsor alatt

Tébbablakos izemmaodban: Alt+Tab

2.1.4. Nagyitas és kicsinyités

Nagyito eszkdz

A kép nagyitasa/kicsinyitése

® Nagyito, Ctrl + nagyité eszkbdzzel
- keretet is rajzolhatunk vele a képre - kapcsoljuk ki
az ablakméret automatikus modositasat

® a navigacio parbeszédablak csuszkajaval és

ikonjaival

® Numerikus +, -

® Ctrl + egérgorgd

® azallapotsor % listajaval

A nagyitas mértéke

Allapotsor, Navigacié parbeszédablak

Havasi Agnes: Gimp kézikdnyv 2017.
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100%-0s megjelenités Navigaci6 ablak ikonja 1-es billenty(

A teljes kép megjelenitése Navigacio6 ablak ikonja Ctrl+Shift+)

2.1.5. Navigalas a képen

Mozgato eszkoz Sz6koz + egér (mas eszkdz hasznalata kdzben is
mUikodik)
A kép mozgatasa az ablakban ® Gorgetdsavokkal, egérgorgével (Shift:

vizszintesen)

® Navigalas eszkozzel (a GIMP-ablak jobb alsé
sarkaban)

® a Navigaci6 ablakban mozgathaté kerettel

® kattintas a Navigacio ablak megfeleld
pontjara

A Kkurzor pozicidja jelolés a vonalzon és az allapotsorban

2.2. Arajzolas eszkozel

Do Mg eall// QAL BERAERASDZ /S
92L& &8y oo d
K
_J-F
2.2.1. Szinvilasztas
Rajz- és hattérszin kivalasztasa Szinek parbeszédablak (t6bb panellel)

az Eszkoztarban

Valtas a rajz- és a hattérszin kozott X

Alapszinek valasztasa
(fekete rajz- és fehér hattérszin)

Szinvalasztas a Pipetta eszkdzzel
(lenyomott egérgombbal mozgatva az (0]
eszkoztar szin-ikonjan latszik a szin)

2.2.2. Rajzeszkozok, rajzolas

Ceruza

2

(éles peremii vonalak, szabadkézi rajzok)

Ecset P
(kissé elmosédott sz€éld, puha vonalak rajzolasa)

o
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Festékszoro A
(festés valtoztathaté er6sséggel)
Tus K

(festés miivészi vonalakkal)

Rajzeszkdz mérete, tulajdonsagai

a kivalasztas utan az Eszkéztarban |évé
parbeszédablakban

Szakasz/torottvonal rajzolasa

Shift + kattintas: szakaszt hiz az el6z6 pontbdl
Shift + (utana) Ctrl: 15° t0bbszdéréseinek beallitasa
(vizszintes

és flggbleges irany is)

Keverési mod kivalasztasa

a rajzeszkoz tulajdonsagainal
(példaul Szorzas: filctollhoz hasonl6 hatas)

Radirozas, torlés

Radir (a hattérszinnel rajzol)

Shift + E
Hatarvonal élessége: Ecsetvalaszto parbeszédablak

A teljes kép/réteg torlése (hattérszinnel)

Delete

Visszavonas

Az el6z6 szerkesztési mivelet visszavonasa

Szerkesztés/Visszavonas
vagy Ctrl + Z

A visszavonas visszavonasa

Szerkesztés/Ujra vagy Ctrl + Y

Tobb miivelet visszavonasa

a Visszavonasi el6zmények parbeszédablakban

Visszatérés az utoljara mentett valtozathoz

Fajl/Visszaallitas

A racs hasznalata

A racs ki/bekapcsolasa

Nézet/Racs megjelenitése

A racs bedllitasai

Kép/Racs beallitasa

Képelemek illesztése a racshoz

Nézet/lllesztés a racshoz

2.3. Kijeldlés

Téglalap alaku kijelolés

R (kattintas + Shift-tel négyzet)

Ellipszis alaku kijelolés

E (kattintas + Shift-tel kor)

Kijelolés a kozéppontbdl kiindulva

Kijeldlés a kbzéppontbol a tulajdonsagoknal

Kijel6lés modositasa

a véglegesités (kattintas) el6tt athelyezheto,
atméretezhetd
mozgatas a véglegesités utan: Alt + egér

Megadott méretl tartomany kijel6lése

ROgzitett méretarany ... a tulajdonsagoknal

Sokszog alaku kijellés
(Lasszo6 eszkoz)

F
kattintas a csUcsokban, dupla kattintas bezarja a
sokszoget

Szabadkézi kijelolés

Shift + Lasszo

Kontraszthatarok kijeldlése (0I16)

I
Interaktiv hatarvonal: az egér mozgatasa a tartomany

Havasi Agnes: Gimp kézikdnyv 2017.
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Rogzitépont elhelyezése az oll6nal

Az adott helyen engedjuk el az egeret, vagy
kattintsunk az
élesebb forduloknal.

Rogzitépontok modositasa

mozgatassal, kattintassal (Gjabb rogzitépont)

Kijelolt terllet zarasa

kattintas a kezd6pontra

Azonos szind, 6sszeflggd terlletek
kijelolése (Varazspalca)

U (Klszdb beallitasa a tulajdonsagoknal!)

Azonos szin( teriletek kijelolése az Shift + O
egész képen (Szin szerinti kijel6l6)
Unio, kiildnbség, metszet kijeldlése ® atulajdonsagoknal
0  unié: Shift + kijelolés
0 kivonas: Ctrl + kijel6lés
0 metszet: Ctrl + Shift + kijelolés

A teljes kép kijelolése

Kijel6lés/Mindent vagy Ctrl + A

A kijel6lés megsziintetése

Kijeldlés/Semmit vagy Ctrl + Shift + A

Kijelolés invertalasa (kijelolt és
nem kijeldlt tartomanyok cseréje)

Kijelblés/Invertalas vagy Ctrl + |

Fokozatosan a kornyezetbe olvadé
peremd kijelolés

Kijelblés/Lagy szél vagy Lagy szélek a
tulajdonsagoknal

A kijel6lés hatarvonalanak simitasa

Elsimités a tulajdonsagoknal

A kijelolés kérvonalanak mozgatasa

egérrel vagy a kurzormozgaté billentylikkel (a
véglegesités
el6tt)

A kijelolt képrészlet masolasa

a vagolap segitségével (Ctrl + C, V)

El6szor lebegd kijeldlésként mozgathatd, majd a
Rétegek ablak

ikonjaival rogzithet6 (), illetve Uj réteggé alakithato ( ).

Mozgatas csak vizszintesen vagy fliggblegesen

kurzormozgaté billentylkkel

A kijelolt képrészlet torlése

Delete billenty( (a hattérszinnel tolti ki)

A kijelolés korvonalanak elrejtése,

megjelenitése (a kijel6lés megmarad)

Ctrl + T vagy Nézet/Kijeldlés megjelenitése

Havasi Agnes: Gimp kézikdnyv 2017.
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2.4. Korvonalazas és kitoltés

Korvonalazas, kit6ltés

A kijel6lés korvonalanak megrajzolasa Szerkesztés/Kijel6lés kdrberajzolasa

Kitoltés (Festékesvddor)

Shift + B (klisz6b a tulajdonsagoknal!)
Tulajdonsagok: - el6térszinnel, hattérszinnel,
mintaval

- teljes kijel6lés/hasonl6 szinliek kitdltése

Kitoltés a hattérszinnel

Ctrl + . (pont)

Kitoltés az el6térszinnel

Ctrl + , (vessz0)

Kitoltés szinatmenettel

L

Segédvonalak alkalmazasa

Segédvonalak elhelyezése

lehtdzhatok a vonalzorol

Segédvonalak megjelenitésének
ki/bekapcsolasa

Ctrl + Shift + T

Segédvonalak torlése

visszahUzas a vonalzora
vagy Kép/Segédvonalak/Az dsszes segédvonal
toriése

Képelemek illesztése a segédvonalhoz

Nézet / lllesztés a segédvonalakhoz

2.5. Vagas és retusalas

A vaszon és a kép mérete

Vago eszkoz (vagas: Enter)

Shift + C

A vaszon méretének modositasa

Kép/Rajzvaszon mérete
A kép a mintan mozgathato

A pixelméret modositasa

Kép/Kép atméretezése (méretarany rogzitése!)

Képrészletek klbnozasa

Masol6 eszkoz

Shift + B

A forrasterilet kijelolése

Ctrl + kattintas

A forrasterlilet mozgatasa a cél pozicidja szerint

Igazitas tulajdonsag
nincs: a forrasterilet mozog
rogzitett: a forrasterilet nem mozog

A kép retusalasa

Retusalas a Javité eszkbdzzel (hasonl6 a klonozd
bélyegz6ho6z, de hozzailleszti az atmasolt részletet
a cél fényességéhez és kontrasztjahoz)

H
(forrasterllet: Ctrl + kattintas)

Voros szem korrekcidja

Sz(ir6k/Kiemelés/Vords szem eltavolitasa

Elesités

A kép élesitése

Szlir6k/Kiemelés/Elesités

Havasi Agnes: Gimp kézikdnyv 2017.
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‘ Elesités az életlen maszkkal

Sziir6k/Kiemelés/Eletlen maszk ‘

2.6. A fények és szinek Javitasa

Fényesség és kontraszt

A fényeré és a kontraszt médositasa

Szinek/Fényeré-kontraszt

Modositas hisztogrammal

Szinek/Szintek

Az eredeti hisztogram visszaallitasa

Visszaallitas gomb a Szintek ablakban

Automatikus szintbeallitas

Automatikus gomb a Szintek ablakban

Szin és telitettség

Szinkorrekcios eszk6zok

Szinek men( parancsai

Szinkorrekcié az Arnyalat ablakban
(~ Variacik ablak)

Szinek/Szirécsomag, Arnyalat ablak
(Durvasag kicsi legyen!)

Negativ kép Iétrehozasa

Szinek/Invertalas

A szinméd atalakitasa

Kép/Mdd

RGB, Sziirkearnyalatos,

Indexelt: megadhat6 a szinek maximalis szama
(szinpaletta)

Fekete-fehér: az indexelten belll

Szinpaletta megjelenitése/atrendezése

Szinek/Leképezés/Szintérkép ujrarendezése

Szincsere (szinpalettas képen)

a Szintérkép dokkolhato parbeszédablak segitségével

2.7. Rétegek hasznalata

Uj réteg Iétrehozasa

a Rétegek ablakban (név, méret, kitoltés)

A réteg atnevezése

jobb egér kattintas, Réteg tulajdonsagainak
szerkesztése

A kijelOlt réteg torlése

(kuka) vagy a réteg athelyezése a kukaba

Réteg lathatésaganak jelzése, a lathatdsag
ki/bekapcsolasa

Szem ikon

Egy kivétellel az 6sszes réteg elrejtése/
megjelenitése

Shift + kattintas a lathatésag ikonra

Rétegek sorrendjének modositasa

mozgatassal a Rétegek ablakban

Rétegek keverési modja

a Rétegek ablak legbrduld listajaval

A réteg mozgatasa az Athelyezés eszkdzzel

M
A réteg nem Ures pixelét kell megfogni!

Rétegek dsszevonasa

Kép/Lathato rétegek dsszeféslilése

Kép/Egy réteggé lapitas (elvész az atlatszosag!)
Réteg/Osszefésiilés lefelé (5sszevonja az alatta 1évd
lathato

réteggel, megmarad az atlatszosag)

Havasi Agnes: Gimp kézikdnyv 2017.
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Rétegek csatolasa

kattintas a lathatdsagtol jobbra 1évé négyzetre
Csatolas jeldlése

2.8. A kép transzformalasa

Az egész kép transzformalasa Kép/Atalakitas
Az aktualis réteg transzformalasa Réteg/Atalakités
Réteg atméretezése Réteg meni:

- Réteghatarvonal mérete
- Réteg kép méretiivé alakitasa
- Réteg atméretezése

Tovabbi transzformald eszk6zok
az Eszkbztarban

Forgatas, atméretezés, nyiras, perspektiva, tlikrozés:
alkalmazas: réteg, kijelolés, Gtvonal

aranyos atméretezés: Ctrl + sarokpont

flggbleges tiikrozés: Ctrl + kattintas

Ketrec atalakitas

médositas/deformalas: a tulajdonsagoknal allithaté

2.9. A sziveg elhelyezése

Széveg eszkdz
A szoveg Uj rétegre kerul.

T
Szévegdoboz tulajdonsag: Rugalmas esetén a
szévegdoboz

mérete illeszkedik a széveg méretéhez.

A szoveg szerkesztésének befejezése

® Esc
® masik eszkoz valasztasa

A karakterek, bekezdés tulajdonsagai

® a Szdveg eszkoz tulajdonsagainal
® a megjelend minipulton

A szbveg utdlagos modositasa, formazasa

kattintas, kijeldlés a Szdveg eszkdzzel

A szbveg athelyezése

a Mozgaté eszkozzel

Havasi Agnes: Gimp kézikdnyv 2017.
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3. GIMP képszerkesztés feladat

3.1. Megnyitas, hattér modositasa, I-gorbités
® Miutan kerestlink egy szabadon felhasznalhato fehér hattérrel rendelkezé portrét a
neten, a Fajl/Megnyitas parancsaval illessziik be a Gimp fellletére.

® Lathato, hogy a hattér tovabbi mddositasokra szorul, igy érdemes a
Szinek/KUszobszintek menuben egy kis korrekciot végezni, mig hofehér nem lesz a
hattér.

O A Rétegek dokkablakon kivalasztjuk a képlnk rétegét és készitlink egy
rétegmasolatot Ugy, hogy a masolat készitése ikonra hizzuk a képulnket.

® Az eredeti képre kattintva a Szlir6k/Torzitas/I-gorbités menlben az arc bal oldalat
eltorzitjuk. Kattintas és hluzas az egérrel.

1. Abra: Fehér hatterii portré megnyitdsa a programban.

v
E4jl Sgerkesztés Kijelolés Nézet Kép Réteg Szinek Eszkozok Szirék Ablakok Sugd
o 2

Dotkothats

3.2. Rétegmaszk alkalmazasa

® A hattér- és el6térszint megeseréljiik az oda-vissza nyil megnyomasaval

® A rétegmasolatra kattintva kivalasztjuk az ecsetek dokkablakban a Splats 02
ecsettipust és a méretét valtoztatva frocskoljik tele a portré bal oldalat vigyazva,
hogy a szem ne séruljon.

® Majd ezutan allitsuk vissza az el6- és hattérszint és a rétegre jobb gombbal kattintva,
a legdrdulé menliben kattintsunk a rétegmaszk hozzaadasa lehetdségre. Valasszuk a
fehér hattér variaciot. A beallitasokkal szintén alkalmazzuk az el6zéleg kivalasztott
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ecsetet a portrén. Eszre fogjuk venni, hogy most az arc szineit szérja az ecset. Ezzel
érjuk el azt a hatast, mintha szétesett volna az arc szerkezete.

3.3. Textiira alkalmazasa

[10) Keresslnk az interneten szabadon
letolthetd »repedezett sarhoz« hasonlitd
textarat.

[10) Importaljuk be a rétegek kéz€, majd
a Szinek/Kuszodbszint menuben allitsuk az
értékeket bal oldalon 81-re, jobb oldalon
255-re.

[10) Az eszkdzpalettan valasszuk a szin
szerinti kijel6lés eszkdzt és kattintsunk a
textara réteg fehér fellletére. (kijelolédik
minden fehér része) Ekkor nyomjunk a
torlésre.

O Kijeldléslink megsziintetéséhez valasszuk a Kijel6lés/semmit parancsot.
® Valasszuk a Szinek/invertalas lehet6séget, majd allitsuk be az arcon a textlrat

végleges pozicidjaba.

©® Készitslink fehér rétegmaszkot a textirabol, majd az ecsetet valasztva, tavolitsuk el a

textura felesleges részeit.
©® Kész vagyunk!
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4. Irodalomjegyzék

http://gimp.hu/konyv/gimp_konyv_kicsi.pdf
http://maraweb.uw.hu/gimp_tananyag.pdf
http://docplayer.hu/6876232-A-gimp-2-0-hasznalata.html
http://www.zmgzeg.sulinet.hu/ntk/inf9/graf/tablGIMP.pdf

A dokumentumban megjelenitett képek letbltésének helye, ideje:

1. kép 2017. november 20., hétfo, 11:05:21
2. kép Gimp logd 2017. november 8., szerda, 19:41:04
3. Kép textdra 2017. november 20., hétfd, 10:47:35
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