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Bevezeto

Kedves Gyerekek!

Informdciés korban élink. Egy olyan szerencsés
korban, ahol olyan technikai fejlédésnek lehe-
tunk tandi, amely igen nagy hatéssal van mun-
kénkra, tanuldsunkra, szérakozdsunkra, a teljes
életunkre. E kor legnagyobb hatdsa taldlmanya
kétségkiviil a szdmitdégép. Ma mar a szamitogé-
pen kivil egyre tobb informatikai eszkozt hasz-
nalunk (okostelefon, digitdlis fényképez8gép,
drén, virtudlis sisak stb.). El sem tudjuk képzel-
ni, hogy néhdny év mulva milyen 4j eszkozzel
gazdagodunk. Biztos ti is érzitek ezt a hihetet-
len fejl6dést, folyamatosan kévetnunk kell az Gj
technolégit, nehogy ,lemaradjunk.”

Az informdiciés tarsadalomban éppen ezért
nemcsak a hagyomanyos olvasds és irdstudasra
van szitkségink, hanem a digitélis irdstudasra
is, a szamitégép tudatos, biztonsigos, etikus
hasznélatara.

Gyakran halljuk ezt a mondast: ,Olyan lesz az
internet, amilyenné tesszik.” Szeretnénk, ha
ezt komolyan megfontolnatok, hogy még hosz-
szu ideig biztonsdgosan és élvezetesen hasznil-
jatok. A tanuldsunkhoz a legjobb puska az in-

ternet, nem baj, ha nem tudunk mindig minden
kérdésre valaszolni, fontos azonban, hogy tud-
juk, hogy hol és hogyan kell megkeresni a va-
laszt. Meg tudjuk kilénboéztetni a hamis, meg-
téveszts informaciét a helyestol.

Biztosan hallottatok mar a kédok vildgarél, eb-
ben a kényvben a Scratch, és micro:bit segitségé-
vel ismerkedink meg a programozas csodalatos
vildgaval. Kell-e nagyobb 6rém anndél, minthogy
olyan jatékkal jatszhatunk, amit mi magunk ir-
tunk.

Megismerkediink a rajzolé, képszerkesztd, szo-
veg- és kiadvanyszerkeszt6 programokkal, ahol
a kreativitdsunkat helyezhetjik el6térbe.

A konyvtéri informatikai fejezetben pedig a be-
trendes katal6gus, az interneten keresztul elér-
het6 konyvtarak hasznélatat sajatithatjatok el.
Szeretnénk, ha a szdmitégép nemcsak jaték-
eszko6zotok, hanem segité és tanulétarsatok is
lenne.

Sok sikert és kellemes élményt kivinunk,

a Szerzdék
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Digitalis vilagunk

-
'Eletﬁnk felgyorsult. Allandé kévetel-

ménnyé valt az élethosszig tarté tanulds, hiszen
a fejl6dés miatt a tudasunk elég rovid id6 alatt
elavul. Gyakran halljuk

azt, hogy informacids

tarsadalomban éliink,

melynek koézéppontja-

ban az informaciéfel-

dolgozé  technolégia

all.

Gondoljatok a 3D

nyomtatdkra, amelyek

haromdimenziés tar-

gyakat képesek alkotni

digitalis modellekbgl.

Az 6nvezet6 autdk is eszetekbe juthatnak, ame-
lyek nemsokara kozlekedni fognak a kozati for-
galomban emberi beavatkozis nélkul, a digitalis
technolégidk segitségével. Ez csak egy kis 1épés
afelé, hogy a jov6ben robotok vegyék it az em-
ber helyét szamos teriileten.

A digitélis technoldgidk segitségével a nyomta-
tott konyvek, Gjsagok, de a régi hanglemezek,
hangkazettdk, videokazettdk tartalmat is dtala-
kithatjuk, digitalizidlhatjuk, igy tobbféle eszko-
zon tarolhatdéva és megjelenithet6vé valnak.

A felhasznaldi szintl informatikai ismeretek-
re a mindennapi életinkben szitkkségink van,
az alapmiveltség kovetelményei kozé tartozik.
Az informatikadran elsajatitjuk az informatikai
eszkozok haszndlatat, els6sorban a szamitdgé-
pét. A mobiltelefonunk, az okostelefonunk, az

okosérank is egy-egy kis szamitégép. Az isko-
laban a tanitast és a tanuldst segité eszkozok,
mint példaul az interaktiv tabla is szamit6gép
segitségével mikodik.

A szamitégép megkonnyiti a munkavégzést,
preciz és gyors megvaldsitast biztosit. Vannak
foglalkozasok, ahol a szamitégép hasznélata
nélkilézhetetlen.

-

Alkossatok csoportokat és gyljtsétek 6sz-
sze az informatika alkalmazasi teriileteit!
Mindegyik csoport valasszon egy fogalmat az
alabbiak kozll, és keresse meg a magyarazatat
azinterneten!
« digitalis munkahely
« digitalis labnyom
S digitalis allampolgarsag )

Hogy mikor melyik informatikai eszkézt hasz-
naljuk, attél fugg, hogy milyen feladatot szeret-
nénk elvégezni, megoldani, vagy éppen milyen
szorakozasi igénytnket szeretnénk kielégiteni.

Az informatikai eszkoézok koéziul nagyon sok
mobileszkozt ismertek és haszndltok ti is. Ezek
a mindennapjaink részévé véltak.

A mobileszkozok tipusai

+ Mobiltelefon

+ e-koényv-olvasé

+ MP3- és hordozhat6 médialejatszé késziilék
. tablet

« laptop

« okostelefon

+ GPS-vev késziilék

(k Mobil tanulasi forma R

A mobileszkozoket hatékonyan hasznalhatjuk
tanulas kozben. A digitalis tananyagok segitik
a megértést, a tananyag elsajatitasat. Segitsé-
gukkel kiegészitd informaciokat kereshetlink
a tanult témaval kapcsolatban.
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Melyik ikon melyik eszkozt jelenti? Nevez-
zétek meg Oket!

@

————

@)

Munka vagy akar jaték kozben hosszi érakat
toltink a szamitogép elott.

~

Tudtad, hogy munkavédelmi el8iras sza-

balyozza a képernyd elétt dolgozok mun-
kaidejét?
A képernyd elétt muszakonként legfeljebb hat
orat szabad dolgozni. Képernyé elétti munka-
végzés és szamitogépes munkahely esetén ugy
kell megszervezni a munkafolyamatot, hogy
oranként 10-15 perces szlinetekkel szakitsak
kmeg a munkavégzést a dolgozdk. )

A képernyd teteje

szemvonalban

vagy kicsit alatta
I

45-7
Avéllak lazan S=70cm

Az alkar
ésacsuklo
egyvonalban

/

A képernyd bedllitva,
elkeriilendé
a visszatlikrozédést

Az alkar
vizszintesen

\ Hely a labaknak
a munkafelllet

alatt

/ A lab vizszintesen

A képen a helyes testtartast lathatod.

A derék
megtamasztva

N/

A comb
vizszintesen

Egészitsiik ezt ki néhany j6 tandccsal, amelyek
az informatikai eszkozok egészségre gyakorolt
karos hatasat csokkenthetik:

+ A monitor fényerejét ne allitsuk a maximum-
ra, mindig vegyiik figyelembe a kiils6 megvi-
lagitast!

« Hattérképnek sok zold szint tartalmazé képet
véalasszunk, mert az nyugtatja a szemet!

+ Ne nézzik mereven a monitort, mert ilyen-
kor kevesebbet pislogunk, és igy a szemunk
kiszarad!

« Oranként 10-15 perces sziinetekkel szakitsuk
meg a munkavégzést, és végezzink egyszeri
mozgasgyakorlatokat!

% A gép-hasznalat szabalyai

A vezetékek miatt fokozatosan ugyelj a kozle-
kedésre!

A gépet csak tanari feliigyelet mellett kapcsol-
hatod be!

Ha rendellenességet tapasztalsz, szo6lj a tana-
rodnak!

Ne akarj megjavitani semmit, mert balesetve-
szélyes!

A teremben enni, inni tilos!

Az asztalt és az eszkozoket rendben hagyd ma-
gad utan!

A képen lévé piktogramok alapjan digita-
lis alkalmazasokat ismerhettek fel.

Nevezettek meg koziiltik minél tobbet!




X « Hol hasznalnak szamitogépet?

+ Te mire hasznalod a szamitogéped?

» Az ikonok alapjan nevezzétek meg a szamito-
géptipusokat!

[

A szamitogép adatok bevitelére, tarolasa-

ra, gyors feldolgozasara és megjelenitésére
alkalmas elektronikus eszk6z. Programozott
mukodésu, az adatok feldolgozédsahoz prog-
ramra van sziiksége. Sajat tevékenyseégét, ve-
link, a felhasznaldkkal valo kapcsolattartasat
is programok segitségével végzi.

Sokféle szamitdgép létezik.

A leggyorsabb és egyben legdragabb szamitogé-
pek a szuperszamitogépek.

A személyi szamitogép egyidejiileg egyetlen
felhaszndlo kiszolgdlasira alkalmas, amelyet
munkahelyen és otthoni kornyezetben egyarant
hasznalhatunk. A hordozhatdsagot és a méreti-
ket figyelembe véve tobb tipust ismeriink.

A szamitégéppel kapcsolatban az aldbbi fogal-
makat fontos megismerned.

Hardver: a szamitogépet alkoté alkatré-

szek és a hozzajuk csatlakoz6 eszkdzok 6sz-
szefoglal6 neve.
Szoftver: a szamitégépen futd programok, ta-
rolt adatok, valamint a hardveregységeket mu-
kodtetd- és vezérl6 programok 0sszessége.
Periféria: a szamitogép kozponti egységéhez
kivilrél csatlakozo eszkoz. A legfontosabb peri-
fériak az adatok be- és kivitelére, illetve megje-
lenitésére szolgalnak.

Billentylizet

A legfontosabb beviteli eszkoz a billentyiizet,
melynek segitségével adatokat és utasitdsokat vi-
hetiink be a szamitégépbe karakterek formajaban.

A karakter a bet(ik, a szamok, az irasjelek
és a sz6koz osszefoglald neve.
A kurzor a bevitel aktualis helyét azonosito jel.
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Az abra az asztali szamitdgépek billentytizeté-
nek leggyakoribb elrendezését mutatja. Vannak
ettdl eltéré billentytkiosztasok is, melyeket
a billentytk szama és azok nyelv szerinti kiosz-
tasa alapjan kalonboztetiink meg.

A magyar billentylizetkiosztas szerepelte-

ti az 6sszes magyar ékezetes maganhang-
z6t, és az angolhoz képest felcserélia Z és az Y
bet(iket.

Keressétek meg a billentylizeten az egyes
csoportokat, és azonositsatok az egyes bil-
lenty(ket!

Alfanumerikus billentyiik ebbe a csoportba
tartoznak azok a billentytk, amelyekkel széve-
get (erre utal az alfa sz6) és szamjegyeket (erre
utal a numerikus sz6) is be tudunk gépelni.
Kurzormozgaté billentyiik a kurzor a bil-
lentytn jelolt nyil iranyaba mozdul.

Kurzorvezérlé billentyik

o Insert (besztras) egy kapcsold, amely a billen-
tytzet felilird és beszard izemmadja kozott valt.

* Delete (torlés) a kurzortdl jobbra 1évs karak-
tert torli.



o Home az aktudlis sor elejére mozgatja a kurzort.

 End az aktualis sor végére mozgatja a kurzort.

 Page Up (Lapozis fel) egy ablaknyit mozdul
felfelé a kurzor.

» Page Down (Lapozas le) egy ablaknyit mozdul
lefelé a kurzor.

Numerikus billentyiizet

e Num Lock a numerikus billentytizet be- és
kikapcsolasara szolgalé billenty(i. Bekapcsolt
allapotdban a szamok és a tizedesvesszo be-
vitele lehetséges. Kikapcsolt allapotban a kur-
zormozgato, Delete és Insert billentytik
mukodnek. A kapcsolo dllapotdtdl fiiggetleniil
amiiveleti jelek és az Enter billenty mindig
miikodnek.

Funkciébillentyiik

Az éppen futé program hatarozza megazt a funk-
ciét, vagyis a feladatot, ami teljestl az adott bil-
lentyii lenyomdsakor. (Példaul az F1 billentyd
lenyomasara megjelenik a program stugéja.)

Specialis billentyiik

e Esc az éppen futé program megillitasara,
Windows-kérnyezetben — parbeszédablakok,
mentk, izenetek elhagyasara szolgal.

o Tab ha lenyomjuk, akkor a kurzor a beallitas
szerint tobb karaktert ugrik. Szévegben lehet
vele poziciondlni, tdblazatban tovabblépni
a kovetkezé cellara, illetve a parbeszédabla-
kokban tovabblépni a kovetkez6 elemre.

e Caps Lock kapcsoloként miikodik. Bekapcsolt
allapota csak a bettikre van hatassal, ilyenkor
csupa nagybettivel lehet irni, az allapotjelzé
led vilagit.

» Backspace (visszatorlés) a kurzortol
balra 1évé karaktert torli.

e Enter szoftverkdrnyezettsl fuggéen tobb
funkcidéja lehetséges. Példaul parancssoros
tizemmodban elinditja a parancs végrehajta-
sat, vagy a szovegszerkeszté programok tobb-
ségében a bekezdés végét jeloljik vele.

» Szokoz kihagy egy tres helyet a szovegben.

Segédbillentyiik
(

Fontos: A segédbillentylket ugy kell\
hasznalni, hogy lenyomjuk a megfeleld se-
gédbillentydt, lenyomva tartjuk folyamatosan.
Kozben elvégezziik a segédbillentyl altal mo-
dositott muveletet: billentyllenyomast, egér-
kattintast vagy egérhuzast. Utana engedjuk fel

csak a segédbillentydit.
C & / y,




A segédbillenty(ik mas billentytikkel egyiitt tor-
téné hasznalatit billentylikombinaciénak
nevezzik.

o Shift ha betiit dbrazolé billentyiivel egyttt
nyomjuk le, akkor nagybeti lesz, példaul g-bdl
Q. Ha szamot abrazolé billentytiivel egyiitt
nyomjuk le, akkor a billentytin 1év6 felsé jel je-
lenik meg, pl. 4-es esetén a felkialtéjel (!).

o Ctrl mas billentytkkel egytitt programtdl fuggs-
en mas-mds parancsot hajt végre a szamitogép.
Példaul [Ctrl] + [S] a f4jl mentését eredményezi.

o Alt 6nallé lenyomasakor a mentsorba lép, és
innen az Esc vagy az Alt 4jbdli megnyomasaval
1ép ki. Segédbillentyiiként is mikodik, példaul
az [Alt]+[F4] billentyiikombinici6é a progra-
mokbdl valé kilépést eredményezi.

o Alt Gr a billenty(ik harmadik karakterének, az
adott billentyt jobb alsé sarkaban 1évé jelnek
a megjelenitésére szolgal.

Specialis funkciébillentyiik

e Prt Scr (képernyényomtatds) Windowsban
a teljes képernyé tartalmat masolja a vagdlap-
ra, mig az [Alt] + [Prt Scr] csak az aktualis
Windows-ablak képét.

¢ Scroll Lock egyes alkalmazisokban megval-
toztatja a kurzormozgaté nyilak szerepét, be-
kapcsolt allapotban a nyilak objektummozga-
tasra szolgalnak.

e Pause egyes programokban ezen billentyi
megnyomasa sziinetelteti a munkat, vagy
a Ctrl billentytvel egyutt megnyomva meg-
szakitja a program futasat.

Egér

Az egér hasznalata nagyban megkony-
nyiti a szamitégéppel végzett parbe-
szédiinket. Mozgatasaval a kurzort
irdnyithatjuk a képernyén, majd egy,
illetve két kattintassal kiilonb6z6 mi-
veleteket végezhetiink.

Egy hagyomanyos egéren altaldban két
gomb van. A bal gombbal parancsot
adunk ki, a jobb gombbal meniit jelenit-
hetiink meg. Ha valaki balkezes, akkor
a két billentyi funkciéjat felcserélheti.

A két gomb kozott taldlhaté a gorgd, melyet
lapozasra hasznalhatunk, példiaul hossza do-
kumentumok olvasasakor, de kattintani is
lehet vele. A bongészékben vagy egyes alkal-
mazasokban a Ctrl billentyi lenyomasaval és
egyidejileg a gorgé le vagy fel mozgatasaval
nagyithatjuk, kicsinyithetjik a dokumentum
nézetét.

Vannak egerek, amelyeket a felhaszndlo igé-
nyeihez igazodva példaul szamitégépes jatékok-
hoz, grafikus tervezéprogramokhoz terveztek.
Ezek néha 6t vagy még tobb gombbal is rendel-
keznek.

A monitor és a nyomtato

A szamitdgép megjelenitéeszkéze a monitor,
amely a legfontosabb kiviteli periféria. Az elké-
szitett munkdnkat kinyomtathatjuk a nyomtaté
segitségével. Ezekrl az eszkozokrdl részletesen
késébb tanulunk.

Z » Melyik irdnyba torol a Backspace bil-
lentyd?

« Mikor hasznalod a Caps Lock és mikor a Shift
billentyit?

« Ha a Caps Lock be van kapcsolva, a Shiftet
nyomva tartva kisbetlivel vagy nagybet(vel
irsz?



X + Milyen operacios rendszerekrol hallottal?
+ Az otthoni szamitégépeden milyen ope-
racios rendszer talalhato?
« Milyen operacios rendszer miikodik az iskolai
szamitogepeken?

A programokat programozok készitik, a sza-
mitdégép miikodéséhez sziikségesek. Olyan egy-
szer( utasitdsok sorozatdbdl allnak, amelyekkel
a szamitégépet iranyitjuk.

A tanév soran tobb alkalmazéi programmal
ismerkedhetsz meg, példaul a rajzoléprogram-
mal, a szovegszerkeszté programmal, a prezen-
taciokészité programmal, és olyan fejlesztéprog-
rammal is, amellyel te magad fogsz programot
késziteni.

Az operacidés rendszer a szamitégép

alapprogramja, amely a gép mukodését ve-
zérli, megteremtve igy a felhasznalé és az alkal-
mazoi programok kapcsolatat.

Tudtad-e, hogy a programoknak hard-
verigénylk van, vagyis futtatasukhoz meg-
felel6 hardverdsszetételre van sziikségiik?

Az operacios rendszer feladatai
és szolgaltatasai

« A szamitégép bekapcsolasakor elSkésziti
a szamitogépet az alkalmazisok futtatasara.

+ Megkeresi az Gj hardvereszkozoket, a meglévik-
hoéz pedig betolti és elinditja az illesztéprogram-
jaikat.

- Elinditja a szolgaltatdsokat, igy megkezdddik
a felhasznaldval val6 kommunikacié.

+ Lehet6vé teszi az adatok és programok bizton-
sdgos tarolasat, a fajl- és konyvtarkezelést.

« Eszleli és megprobalja kijavitani a miikodés
kozben fellépé hibakat.

« Tobbfelhasznilés rendszerek esetén a beje-
lentkeztetést az operacids rendszer végzi.

A szamit6gép bekapcsolasakor az operacids rend-
szer végrehajtja az elébb felsorolt feladatokat.
Ha tobben hasznéljuk az adott szamitégépet,
nekink, felhasznaléknak be kell jelentkezniink.
Felhasznaléi névvel és jelszoval kell azonosi-
tanunk magunkat.

Fontos, hogy a jelszavunkat ne mond-

juk el masoknak, mert csak igy biztosit-
hatjuk adataink védelmét. Jelszénak nehe-
zen kitalalhato, kis- és nagybett, valamint
szamokat tartalmazo kifejezést talaljunk ki,
amit nem felejtiink el. Ezt id6nként valtoztas-
suk meg!

)

Az iskoldban, mint nagyon sok munkahelyen,
a szamitdgépeket 6sszekapcsoljak, vagyis ha-
l6zatba kotik. Ennek az az elénye, hogy igy
kozosen hasznalhatnak egy nyomtatét, vagy
megoszthatnak egymdssal adatokat, egytitt dol-
gozhatnak, hasznalhatjik az internetet.

Munkank befejeztével célszerd kilépni minden
programbdl. Kijelentkezéskor vagy kikapcsolas-
kor a szamitogép rakérdez a szitkséges menté-
sekre.

~

Ha a munkat abba szeretnéd hagyni egy

kis id6re, ahhoz, hogy masok ne férjenek
hozzd adataidhoz, egy billentylikombinaciot
hasznalva a + L lenyomasaval zarolhatod
a gépet. Prébald ki! Hogyan tudsz Ujra bejelent-
kezni?

& J

Az operacios rendszer
grafikus feliilete

A mai operacids rendszerek tobbsége grafikus fe-
laletd, a muveletek végrehajtasat szimbdélumok
segitik. Ilyen operaciés rendszer a Windows 10.
A grafikus feliileten ablakok segitségével dol-
gozhatunk.

A Windows opericiés rendszerbe valé be-
jelentkezés utdn a szamitégép képernydjén



megjelenik az asztal. Ezen helyezkednek el
a programokat jelképezé parancsikonok, ame-
lyek a programinditast gyorsitjak.

Az egér jobb gombjaval kattintva barmelyik
ikonra vagy az asztalra, a programra vonatkozé
parancsok listajat, az igynevezett helyi meniit
hivhatjuk elé.

A képernyé

aljan talalhaté a talca, melynek bal oldalin
a Start  ikon segitségével indithatunk prog-
ramokat. Ha ismerjik a program nevét, rakeres-
hettnk.
A talcan az éppen futé programjaink ikonjait
lathatjuk. Felviltva tobb alkalmazissal is dol-
gozhatunk. A talca jobb oldalan tajékoztaté ada-
tokrol értestilhetiink, mint példaul: a mai da-
tum, mennyi a pontos id6, mikodik-e a haldzat,
a hangszdr6 nincs elnémitva stb.

Fajl- és mappaszerkezet

Nemcsak programok futtatdsidra haszndljuk
a szamitégépet, hanem példaul széveget, tabla-
zatot, rajzot, képet, hozhatunk létre alkalmazo6i
programok hasznalataval.

A fajl: névvel és kiterjesztéssel azonositott,
logikailag 0sszetartozo utasitasok vagy ada-
tok halmaza.

Kétféle fajlt killonboztetink meg, az egyik tipus
végrehajthaté utasitasokat tartalmaz, azaz fut-
tathaté f3jl, a masik tipus adatokat tartalmaz,
azaz adatfajl.

A fajl neve éltalaban a tartalmara, a kiterjesz-
tése pedig a tipusara utal. A fajl nevét a kiterjesz-
tésétdl egy pont valasztja el. Példaul: rajz.png.
A fajl nevét mi adjuk, sz6koz és ékezet is meg-
engedett a névben.

Jo tanacs azonban, hogy ne hasznaljunk
tul hosszu fajlnevet, és a név mindig utal-
jon a fajl tartalmara.

A aldbbi tablazatban néhany gyakoribb f4jlki-
terjesztést gyijtottiunk Gssze, a teljesség igénye

nélkil:
Fajlkiterjesztés

Fajltipus

.exe, .com, .bat futtathat6 programok

txt, .doc, .docx, .rtf
.bmp, .gif, .png, .jpg, .tif

szOvegek

képek

Ha azt akarjuk, hogy ezek a fijlok a szamito-
gép kikapcsolasa utdn is megmaradjanak, el kell
6ket menteni, azaz tarolni kell. A program fajlo-
kat és az adatfijlokat a szamitogép hattértaran
vagy valamilyen adathardozoén taroljuk.

A hattértarak kilonbozé elvek alapjan taroljak
az adatokat. Tipusaikkal a késébbiekben fogsz
megismerkedni.

A hattértarak sok fajl tarolasara alkalmasak. Ah-
hoz, hogy az adattarolasunk attekinthetébb le-
gyen, és, hogy gyorsan megtalaljuk adatainkat,
a fijljainkat mappakba (konyvtarakba) rendez-
zitk. A kiinduldsi mappat gyokérmappanak
vagy fékonyvtarnak nevezzik. Az 6 kivéte-
lével minden mappa egy masik mappaban van
benne, vagyis a mappak ala- és folérendeltségi
viszonyban vannak egymadssal.

A mappék elnevezésére a fajlneveknél tanulta-
kat alkalmazzuk.

~

Fontos szabaly azonban, hogy egy map-

paban nem lehet két azonos nevl mappa,
illetve egy mappan belil nem lehet két azonos
nevl fajl. Az operacios rendszer erre a problé-
mara hibalizenet formajaban hivja fel a figyel-
munket.

G J




Fajl- és mappamiiveletek

Ha elkészitettink példaul egy rajzot, egy szove-
get vagy egy programot, azt tarolni szeretnénk,
vagyis el kell menteni. A program amivel készi-
tettik, rdkérdez, hogy mi adjunk nevet a f3jl-
nak, mi valasztjuk ki, hogy hova mentse, illetve
a fajltipusok koziil is valaszthatunk.

Azonban ahhoz, hogy
egy attekinthet6 rend-
szert  alakitsunk ki
fajljaink szamara, egy
logikus és egyben prak-
tikus  mappaszerkeze-
tet célszer létrehozni.
Ezt minden operaciés
rendszer lehetévé teszi.
Fijlkezelbje segitségével
sok mindent megtudha-
tunk az adattarolas szerkezetérdl, a mappak és
fajlok tulajdonsagairdl. A Fajlkezel6 - Részle-
tek nézet beallitasaval tobbek kozott a mappak
és fajlok nevét, tipusat, az utols6 modositas da-
tumat és a fajlok méretét lathatjuk.

Példa mappaszerkezetre

Uj mappékat hozhatunk létre, ha sziikségesnek
tartjuk, késébb atnevezhetjik, masolatot ké-
szithetiink belélitk, vagy athelyezhetjiik egy
masik mappaba, de akar le is torolhetjiik. Biz-
tonsagi okokbdl a torélt mappak egy ideiglenes
taroléba, a lomtarba keriilnek, ahonnan vissza-
allithatjuk 6ket, és csak akkor torl6dnek véglege-
sen, ha a lomtarbdl is kitéroljiuk.

Ezeket a miiveleteket fajlokkal is elvégez-
hetjik.

Fontos! Az dthelyezést masképpen moz-

gatasnak is szoktak nevezni. Ne keverd 6sz-
sze a masolassal, hiszen masolas esetén a fajl az
eredeti helyén is megmarad, mig mozgatasnal
nem, vagyis egyik helyr6l a masikra helyezzuk.

» Hozz létre egy Uj mappat, melynek neve
a sajat neved legyen!
+ Ments el egy rajzot ebbe a mappaba rajzl
néven, a fajl tipusa png legyen!
« Torold le a fajlt, majd a lomtarbol allits vissza!
« Torold le a mappat a fajllal egyutt véglegesen!



+ Hany gigabajt memoria van a telefonod-
ban?
« Hany gigabajtos a pendrive-od? (ejtsd pendrajv)

De vajon mit jelent a gigabajt?
Erre a kérdésre a lecke végére megkapod a va-
laszt.

Az informatika az a tudomany, amely

kulonbozd eszkozokkel, de féleg szamito-
géppel torténd informaciokezeléssel az infor-
macio keletkezésétdl kezdve, annak megszer-
zésével, feldolgozasaval, tarolasaval, sokszoro-
sitasaval, tovabbitasaval és hasznositasaval
foglalkozik.

Az informacié szamunkra valamilyen is-
meretet hordoz. A szamitégép az informaci-
6t kédolt formaban tudja feldolgozni. Az infor-
macioé jelekké kédolt formajat adatnak
nevezzik.
A jelek halmaza jelrendszert alkot. A binaris
jelrendszernek két elemi jele van.

A kettes szamrendszer bindris jelrendszer,
kétféle jel fordul el6 benne, amelyeknek az 1 és
a 0 szamjegyek. A szamitdgép, a kettes szam-
rendszert hasznalja. A 0-1-es jelpart megfelel-
tethetjik a nincs dram — van dram allapotparnak.
Abevitt adatokat a szamitégép memoridja egye-
sek és nulldk sorozataként tarolja, a feldolgozas
is igy torténik.

Egy binaris jel adatmennyisége, vagyis a leg-
kisebb adategység 1 bit (binary digit). A sza-

mitogépes adattarolas

legkisebb 6nalléan is ci-

mezhetd egysége egy

8 bit-bél allé nagyobb

egység, a bajt (Byte).

1 bajt (B) = 8 bit.

Egy bajt 2%, azaz 256-féle értéket vehet fel.
Ezekkel kilonboz6 jeleket, példaul karaktereket
kédolhatunk.

Prébaljuk ki a kovetkez6t!
Vegyuk a 01100001 egy bajtnyi adatot!
Vajon hogyan irnad le masként?

El6szor is a kettes szamrendszerbeli szamot
at kell véaltanunk tizes szdmrendszerbe. Ezt
a szamologép segitségével konnyen elvégezhet-
juk a szamolégép programozéi nézetében. Az
eredmény 97 lesz.

Nyiss meg egy szovegszerkeszté programot, és
az [Alt] billenty(it nyomva tartva a numerikus
billentytizeten gépeld be a szamot. Az a betd je-
lenik meg a képernyén.

[Alt] + kéd = karakter

A bajt tobbszoroseinek jelolésére a mértékval-
tasnadl megismert el6tagokat hasznaljuk. A min-
dennapi életben a szorzé 1000, a szamitastech-
nikdban 1024, mert nem a tizes, hanem a kettes
szamrendszeren alapul a szamitégépek miiko-
dése (2 a tizedik hatvianyon 1024).

~

Tudtad, hogy az USA szabvanyiigyi hivata-

la 1999-ben szabvanyositast javasolt, hogy
ne tévesszilk 6ssze az 1024-szerest jelent6 el6ta-
got az 1000-est jelentd ,,kilo” el6taggal? A kilo-,
mega-, stb. elStag helyett, hisz azok jelentése
nem 1024 (2*°), hanem 1000 (10%), illetve (10°9),
a kibi-, mebi- el6tagok a szabvanyosak, bar ezek
a jelolések nem terjedtek el. Ahhoz, hogy mégis
megkulonboztessiik a hagyomanyos kilo-, mega-
sth. el6tagoktol (példaul kg, km), nagybetlvel
irjuk a roviditésiket, példaul KB.

)
Szabvanyos Hasznalt Adat-
mértékegység mértékegység mennyiség
1 KiB (kibibajt) 1 KB (kilobajt) 1024 bajt
1 MiB (mebibajt) 1 MB (megabaijt) 1024 KiB
1 GiB (gibibajt) 1 GB (gigabaijt) 1024 MiB
1 TiB (tebibajt) 1 TB (terabajt) 1024 GiB
1 PiB (pebibajt) 1 PB (petabdjt) 1024 TiB




Az el6z6 6ran mar megismerkedtél a fajl fogal-
maval, amely logikailag 6sszetartozé adatok so-
rozata, bajtbol allé sorozat. Taroldsa valamilyen
hattértaron torténik. A f3jlt alkoté bajtok sza-
mat a fajl méretétének nevezzik.

A hattértar a szamitégép fontos hardver-
eleme. Nagy mennyiségli adat tarolasara
szolgal, amelyek a szamitégép kikapcsolasa
utan is megmaradnak.
A hattértarolén maximalisan tarolhaté adat-
mennyiséget a hattértar kapacitasanak ne-
vezzuk.

A hattértarak magneses, optikai vagy elektroni-
kus elven miikddnek. Magneses hattértar a me-
revlemez, optikai elven miik6dé adathordozék
a CD-k, DVD-k, valamint a DVD tovabbfejlesz-
tett véltozata, a Blu-ray. Az SSD (Solid State
Drive), magyarul szilardtest-meghajto, a me-
moriakartya és a pendrive elektronikus elven
muikodik. Miikodési elviikkel a késébbiekben
ismerkedsz meg.

A térolékapacités évrdl évre rohamosan fejldik.
Vannak hattértartipusok, amelyek kapacitasa
évente akdr meg is duplazédik, ilyenek a me-
revlemezek, SSD-k, és vannak, amelyek elavul-
nak, ritkdbban hasznaljuk 6ket, példdul a CD és
aDVD.

Napjainkban egyre inkabb elterjedt az igyneve-
zett felhdalapu adattarolas. Adatainkat nem
a sajat hardvereszkozeinken, hanem egy szol-
galtaté eszkozein taroljuk, amelyet csak haleé-
zaton keresztil érhetiunk el (pl. Google Drive).
A Fajlkezel6 segitségével megtudhatjuk, hogy mi-
lyen hattértarakkal kapcsolédnak a szamitégéphez.
A féjlkezel6 ablakaban azonban a meghajté kife-
jezéssel taldlkozunk. Ez onnan ered, hogy az adat-
hordozét, példaul lemezt (merevlemez, CD, DVD),
mikodése kozben egy motor forgatja meg. A hat-

tértarakat kezel6 eszkozt nevezzitk meghajténak
(drive-nak).

+ Nézd meg, hogy az iskolai szamitogépen
milyen meghajték vannak!
+ Milyen betdk jelolik 6ket, mennyi a kapacita-
suk és mennyi a szabad tarhely rajtuk?

Szamitogépes virusok

A cserélhet6 adathordozdk példaul egy pendrive
hasznalatanal kalonos figyelmet kell forditani
arra, hogy az azon tarolt fijlok ne legyenek fer-
tézottek, hiszen altaluk megfertézédhet a sza-
mitdgép is. Ha a szamitdégépunkon viruskeresé
program fut, akkor megfelel6 beallitds mellett,
még mikozben az opericiés rendszer beolvassa
az adathordozoén térolt fajlokat, a viruskeres6
program ellendrzi azokat.

A szamitégépes virusok miikodése hasonl6 az
élovilagban terjedd virusok viselkedéséhez. A sza-
mitégépes virus egy olyan program, amely ké-
pes sajat magat megsokszorozni, vagyis szaporod-
ni, tulajdonsaga még a rejt6zkodés és a karokozas.
A viruson kivil még szdmos rosszindulata szoft-
ver létezik: férgek, trdjai és kémprogramok, rek-
lamprogramok. Leggyakrabban ingyenes progra-
mok letoltésekor kertlhetnek a gépiinkre, ezért is
részesitsiik elényben a jogtiszta szoftvereket.

Virusok elleni védelem

A virusok ellen aktiv virusirté programmal vé-
dekezhetiink, amely biztositja, hogy a szamito-
géptnkbe ne juthasson be olyan fajl, amely kart
okozhat, vagy tudtunk nélkal megszerzi szemé-
lyes adatainkat. A virusirté program képes arra
is, hogy helyrehozza a fert6zés altal keletkezett
karokat.

Ahhoz, hogy naprakész védelmet nyujtsanak,
a virusirt6é programokat frissiteni kell. Vannak
ingyenesen elérhet6 virusirté programok is.

@ 1reno. pctOOls taMcAfee
U pranda Ahnlab

KkAJPzR{y2 BullGuard pg
¥ ave

X « 500 000 bajt hany KB?
+ Nézd meg, milyen virusirté program fut
az iskolai szamitégépeken?
+ Az otthoni szamitégépedre van virusirtd prog-
ram telepitve?

GDATA



Osszefoglalas

. Az el6z6 leckékben az informatikai eszkézok hasznalatat mutattuk be, melyek kozil

a szamitégépnek kiemelt szerepet szantunk. Megismerkedtetek olyan fogalmakkal, amelyeket biz-
tos mar sokszor hallottatok, de nem minden esetben értettétek. Az aldbbi 4bra segit a tanultak
rendszerezésében.

N

X

« Sorol;j fel beviteli és kiviteli perifériakat!

+ Keresd meg a billentylizeten azokat a bil-
lenty(iket, amelyekbdl két egyformat vagy
hasonlét talalsz!

+ Hasonlits 0ssze a billentytizetet egy laptop bil-
lenty(zetével! Van kulonbség?

+ Mit neveziink billentylkombinacionak? Hogy
kell hasznalni? Mondj ra példat!

+ Milyen a biztonsagos jelsz6?

+ Mely billentylikombinaciéval zarolhatod a gépet?

+ Hogyan keresel meg, és inditasz el programot?

+ Az altalad hasznalt rajzoloprogramban milyen
kiterjesztésekkel lehet elmenteni a fajlokat?

+ Rajzolj valamit, és ugyanazt mentsd el kulon-
b6z4 kiterjesztéssel! Hasonlitsd 6ssze az igy ka-
pott fajlok méretét! Vajon miért kiilonboznek?

+ Tervezd meg a mappaszerkezetet, amibe a tan-
év soran a munkaidat menteni fogod!

+ Mi a killonbség a masolas és az athelyezés kozott?

« Mit jelent a felhdalapu adattarolas?

+ Mi a szamitogépes virus?

+ Hogyan terjedhetnek a szamitogépes virusok?

+ Hogyan védekezhetiink a szamitégépes virusok
ellen?

+ Nézz utdna, milyen ingyenes virusirté progra-
mok vannak!
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@ Gyakran halljuk ezt a mondast: ,,Olyan lesz

S az internet, amilyenné tesszuk.” Mit gon-
dolsz, hogyan befolyasolhatjuk mi az internet
tartalmat?

+ Mit jelent szamodra az internet?
» Melyek a leggyakoribb tevékenységek,
amelyeket az interneten végzel?

Az internet fogalma

Az internet az egész vilagot korulolelé szami-
togép-halozat. Megtervezésénél nagyon fontos
volt, hogy megbizhatéan miik6djon, ezért nincs
kozpontja, ha valamelyik szamitégép kiesik, az
adatok masik uton jutnak el a céldllomashoz.

Bongészés

A leggyakoribb internetszolgéltatas a web, szor-
fozés. A weben valé barangolashoz szitkségtink
van valamilyen bongészéprogramra.

eoce -

Mozzilla
Firefox

Microsoft Safari

Explorer

Opera Google

Chrome

A bongészdk felépitése, miikodése nagyon ha-
sonlé egymashoz. A weblap megnyitiasihoz
a cimét a cimsorba kell begépelni, példdul az
iskolank cimét: gyakorlo-kap.sulinet.hu. Ekkor
a bongész6 automatikusan kiegésziti a begépelt
cimet URL-formatumma:
http://www.gyakorlo-kap.sulinet.hu

A webnek készonhetjiuk, hogy a neten bongész-
ve, szoveget, hangot, zenét, animaciét, filmet is
nézhetunk, hallgathatunk.

Az Enter lenyomdsa utan a bongész6 megnyitja
az oldalt. Ha valamelyik sz¢6 f6lé visszik az egér-
kurzort és alakja megvaltozik, egy hivatkozast,
mas néven linket taldltunk, amely egy wjabb
weboldalt jelenit meg, ha rakattintunk.

Z « ird be a bongész6program cimsoraba az
iskolad webcimét!

» BOngéssz az oldalon!

« Keress hivatkozasokat az oldalon!

+ Latogasd meg az altalad ismert weboldala-
kat!

Keresés

Szoveget, képet, zenét stb. sokféle médon ke-
reshetiink az interneten. A legcélszertbb, ha
a keresésre kialakitott webhelyek (keresgk) se-
gitségét hivjuk. A keres6k alapvetSen kétféle ti-
pusba sorolhatéak: tematikus keresék és kulcs-
szavas keresék.

A tematikus keresok. Ezekkel a keresSkkel té-
makorokbélvalaszthatunk. A témakoroket egyre
jobban sziikithetjik. A nagy mennyiségd infor-
macié rendezettebb, jobban attekintheté ezen
keres6k segitségével. Példaul a Startlap.hu.
A Startlap sokféle témakort 6lel fel a minden-
napi életbdl, ezek az oldal tetején meg is je-
lennek.



A Startlap katalégusa a lap.hu oldalon taldlhaté.
Az egyes oldalak cimei igy néznek ki:
informatika.lap.hu, jatekok.lap.hu stb.

Keresd meg a téged érdekld témak lap.hu-
oldalait!

Kulcsszavas keres6k. Kulcsszavas keresék
segitségével adott szavak vagy kifejezésekre ke-
reshetiink. Ilyen keresé példaul a Google (www.
google.com). Magyarorszigon automatikusan
a magyar nyelvi valtozat indul el, és a cim www.
google.hu cimre médosul.

A keresett szavakat szovegdobozba irjuk, ez all-
hat egy, de akar tobb sz6bdl is.

A talalatokra kattintva juthatunk el arra az ol-
dalra, amely az altalunk keresett sz6t tartalmaz-
za. A talalatok r6vid leirdsa segithet a keresett
weblap kivéilasztasiban.

Z . Ird be a keresé szévegdobozaba Egri Var
torténete!

+ Nézd meg a talalati listat! Mennyi talalatod
van?

A taldlatok sziikitése. Tobb mint 100 ezer ta-
lalatunk lett, ennek az atnézése nagyon sok id6t
venne igénybe. Szikitstk a kereséstinket!

+» Keresd meg a Dobd Istvan Varmuzeum
allando kiallitasat!
« Milyen id6pontokban lehet felkeresni?

Okoskeres6. Barmely szamitdsi miveletet
azonnal elvégez, elég csak a keresébe irni a mi-
veletet.

Ha kivancsiak vagyunk a vilag barmely varosa-
nak id6jarasara, hasznaljuk az id6jaras el6tagot
a varosnév elétt. Példaul: id6jaras Kaposvar. Ek-
kor megjelenik az aktudlis hémérséklet, para-
tartalom, szélsebesség stb.

Képkeresés. A Google segitségével konnyen
kereshetiink képeket is az interneten. A kép ke-
resésénél az Eszkiozok/Kép tipus mentpontndl
beallithatjuk példaul, hogy milyen tipusid, mére-
td, szind képeket kerestink.

Z + Keresd meg az interneten, hogy hol van
a hozzad legkozelebbi nemzeti park?

« Hany km-re talalhat6?

+ Milyen tomegkozlekedési eszkdzt vennél
igénybe, hogy a leggyorsabban érj oda?



« Milyen szolgaltatasai vannak az internet-
T nek? Segitenek a képek.
» Mit gondolsz, melyik a legrégebbi szolgalta-
tasa?

Elektronikus levelezés

Az elektronikus levelezés a legrégebbi internet-
szolgéltatas. Az elektronikus posta hasonléan
miikodik, mint a hagyomanyos postai szolgal-
tatds. A halézathoz csatlakoz6 felhasznaléknak
sajat postaladajuk van. Amikor ide érkezik va-
lamilyen kildemény, az addig a postaladaban
marad, amig el nem olvassuk, és ki nem torol-
jik. Csak annak tudunk e-mailt (posta: levelet)
killdeni, akinek ismerjiik az e-mail-cimét (posta:
levelezési cimét).

Hogyan épiil fel az e-mail-cim?
A két azonositét a @ (,kukac”) karakter valaszt-
ja el, ami az angol ,at” szécskat jeloli. A kukac

utani rész a szolgiltaté levelezszerverének
a DNS-neve.

Kotelezo
elvalasztéjel

azonosito@szolgaltaté domainneve

Felhasznalé neve, Levelezészerver

a postafiok azonositéja cime

A felhasznalénevet magunk valaszthatjuk meg.
Javasoljuk, hogy az angol 4dbécé bettiibél és
szamjegyeibdl alljon. Szitkség esetén a szokoz
helyett a tagolast pontokkal vagy alahuzasjellel

végezhetjik el. Példaul:
Nagy Dani@t-online.hu,
Nagy_Dani@upc.net

Levelezdprogramok

Az e-mail fogadashoz, irdshoz levelezéprogra-
mot hasznalunk.

Sok levelezérendszer webes felileten miikédik,
ilyen példaul a Freemail, a CitroMail, a Mail-
box, a Sulinet, a Gmail. Barmelyiket valasztjuk,
az els6 feladatunk a regisztralds, melynek so-
ran létrejon sajat postafickunk a hozza tartozé
e-mail-cimmel.

Postafiok létrehozdsa a www.gmail.com oldalon.
Regisztracio:

Nyissuk meg a weblapot!

Az trlap kitoltésekor meg kell adnunk a felhasz-
néldénevet és a hozza tartozo jelszot! A jelszé va-
lasztasakor a kovetkezokre kell figyelni:

Jelszavad soha ne
druld el senkinek!

Legyen benne
kiilénleges karakter!

Minimum Cseréld
8 karakter ajelszavad!
legyen!

(A Captcha a szamitastech-
nikaban olyan automatikus
teszt, amelyik képes meg-
kilonboztetni az emberi
felhasznalét a robottdl.)
Az 3ltalanos szerzddési
feltételek elfogaddsa utin
végeztink a regisztracié
folyamataval.



Belépés a postafiokba

Hasznos tanacsok

+ Soha ne engedd, hogy a szamitégép megjegyez-
ze a jelszavadat! (Van neked is memoriad, az is
arra valé, hogy tarolja az informacickat. ©))

« Kapcsold ki a ,Maradjon bejelentkezve” jel6lé
négyzetet!

Levél irasa, mellékletek csatolasa
A postai szokasoknak megfelelGen itt is meg
kell cimezni a levelet. A levelet tobb cimzettnek

is elkildhetjik, akdr masolatként, illetve titkos
masolatként (a cimzettek nem latjdk egymadst)
is kuldhetjuk. A targy mezdébe réviden leirjuk,
hogy mirél szél a levelunk.

A levél torzsbe irjuk a szoveget: a megszolitast,
a levél szovegét és az aldirast. A levélhez mellék-
letet is csatolhatunk, ehhez a gemkapocs ikont
kell valasztanunk. Megkeressiik a csatolni ki-
véant fajlt.

A levelet a kiildés gombbal kildhetjiik el.

Hasznos tanacsok

+ Mindig add meg a levél targyat! A targy utal-
jon a levél tartalmara!

+ Ne kildj indulatos leveleket! A neked érkezé
indulatos levelekre ne valaszolj!

« Az érzelmek kifejezésére hasznalj mosolygd
arcokat, de ne ess tulzasba!

Készits te is széfelh6t azokrol a fogalmak-
rol, amelyek Uj ismeretet jelentettek sza-
modra!
A szofelhé készitéséhez latogass el a kovetkez6
weboldalra: http://www.tagxedo.com
Hasznald az Internet Explorer bongész6t!



@ Mi a véleményed errél az idézetré|?
s ,Az interneten mindent meg lehet talalni,
és mindennek az ellenkezdjét is.”

(Lovasz Laszlo)

» Keress a neten kommunikaciéval kap-
csolatos idézeteket, bolcsességeket! A leg-
jobbakat oszd meg tarsaiddal!

+ Elevenitsd fel, hogy mit tanultdl magyar
nyelv és irodalombdl a kommunikacié fogal-
marol.

+ Keresd meg a Wikipédian a kommunikacié fo-
galmat! https://hu.wikipedia.org/wiki/Kezd6lap
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Digitalis kommunikacio

Az informacié atadasahoz és vételéhez ma infor-
matikai eszkozoket (szamitégép, okostelefon,
tablagép, bankkartya, pontgytjtékartya stb.)
veszunk igénybe, ezek sokat segitenek abban,
hogy a kommunikacié gyorsabb és pontosabb
legyen.

Digitalis labnyom A digitalis kommunikacié
soran digitalis labnyomot hagyunk
magunk utdn. Minden, amit te-
szink, eltarolédik. Vannak olyan
nyomok, amelyeket tudatosan ha-
gyunk a neten, (ilyenek a bejegyzé-
sek a kozosségi oldalakon, képek az
Instagramon), vannak olyanok, ami-
ket nem tudatosan (példaul interne-
tes kereséseinkrdl, meglatogatott
weboldalakrdl keletkeznek, vagy
egyszerlien masok teszik fel rélunk,
amire nem adtunk engedélyt).

Nézz utana, milyen digitalis labnyomot
hagytal magad utan!

Hasznos tanacsok
» Figyelj oda! Amit most teszel, azzal szembe-
stilni fogsz felnéttként is!

Forumok

Egyfajta tizenéfal a weben, ahol szoveges tize-
netet kiildenek a felhasznalék egyes témakban.
Nagyrész nyitott, barki altal olvashaté.

A www.forum.lap.hu oldalrél elindulva ke-
ress olyan forumot, amely telefonvasarlas-
hoz ad hasznos tanacsot!

Ha nemcsak masok véleményére vagyunk ki-
vancsiak, hanem mi magunk is szeretnénk meg-
osztani tapasztalatainkat, akkor a férumokra be
kell jelentkezni. A bejelentkezéshez regisztraci-
6ra lesz szukségunk. A férumok népszertiségét
mutatja az is, hogyha egy keresébe beirjuk pél-
daul a ,mobiltelefon vasarlasa” kifejezést, akkor
a talalatok kozott szinte biztosan ott lesz az az-
zal foglalkozé férum oldala is.

Honnan kaphatta a forum a nevét? Eleve-
nitsd fel az 6kori torténelemrol szerzett is-
mereteidet!

Hasznos tanacsok

+ Soha ne irj olyat, amit nem szeretnéd, ha mas-
valaki irna neked!

+ Ne irj folyamatosan nagybetiivel, azt mas kia-
baldsnak vélheti!

+ Hozzaszdlasoddal ne sérts meg senkit csak
azért, mert neki mas véleménye van!

Csetelés

Egy vagy tobb résztvevivel zajlé online beszél-
getés. A partnerek csak kolcsonds jovahagyas
utan tudnak kommunikilni. A cseteléshez is
programra van szikségink. Webes felileten
is taldlunk csetoldalakat, ebben az esetben
nem kell telepiteniink. Legnépszertibb:
www.chatcafe.hu.

A cseteléskor roviditéseket is haszndalhatunk,
ezek tevékenységet, eseményt helyettesitenek.
Példdul NP (nem gond) VOK (vagyok). Gyakran
haszndlunk hangulatjeleket érzelmeink kifeje-

zésére. @



Csetelés robottal. Mar az 50-es években fel-
vet6dott az igény olyan mesterséges intelligen-
cidk elgallitasara, amelyek képesek ugy kom-
munikalni az emberekkel, hogy ne lehessen
eldonteni, géppel vagy emberrel folyik-e a be-
szélgetés.

Z Mit gondolsz, sikerilt ezt mara teljesiteni?

Nemcsak unalomizének j6 a robotokkal val6
beszélgetés, a tanuldsban is hasznosak lehetnek.

Gyakorold az angol tarsalgast
Woebottal, a csetrobottal.
https://woebot.io
A https://angolrahangolva.com
oldalon segitséget kapsz a kez-
déshez.

Hasznos tanacsok

+ Koszonj érkezéskor és tavozaskor a virtudlis
életben is éppugy, mint a valé életben!

» Ne haszndlj tragér, obszcén szavakat!

+ Ne masokon to6ltsd ki a dihodet!

» Tartsd tiszteletben masok véleményét!

»Manapsag minden

a mobilra koltozott”

A mobiltelefonok egyre inkabb atalakulnak mo-
bilkommunikatorra. A leggyakrabban hasznalt
szamitégépes alkalmazasok bekeriilnek a mo-
bilba. ,Minden az egyben” eszkozzé valnak, sze-
mélyes navigitorra, banki és egyéb ugyeinket
intézd, szérakoztaté munkaeszkozzé.

Mobil a suliban. Vannak olyan orszagok, ahol
tiltjak a mobilhasznalatot az iskolaban. Magyar-
orszagon minden iskoldban a hazirend rogziti
a mobilhasznalat szabalyait.

Nézz utana, nalatok az iskolaban milyen
szabalyok vonatkoznak a telefonhaszna-
latra!

Hasznos tanacsok

« Ne zavard mobiltelefonnal az oktatast! (Lehet,
hogy neked vicces, de masokat gatol a tanulas-
ban.)

+ Ne kiildj tizenetet a tanéran! (Hamarosan szii-
net lesz@))

+ Tanéran némitsd el a készuléket!

+ Ne készits képet, vide6t a tanérardl! (Ha a tab-
lan levé bonyolult matematikai feladat megol-
dasat szeretnéd lefot6zni, kérdezd meg a tana-
rodtél, biztosan megengedi.)

A legnépszeriibb
mobilalkalmazasok

Messenger

A mobilkommunikacié teriiletén legnépszeriibb
szolgéltatas a Facebook Messenger. A k6zossé-
gi oldalon elérhet6 valamennyi ismerdsiinknek
kuldhettunk tizenetet és fogadhatunk téluk.
Snapchat - nincs digitalis labnyom? A Snap-
chat egy fényképek kuldésére kifejlesztett app-
likacid, de képes arra is, hogy fényképeket, vi-
dedkat készitsiink, szoéveges informacidokkal
kiegészitve. Az elkilldés utdn az tizenet nem
tarolédik el. Ha mindenki latta az iizenetet,
a Snapchat rendszere automatikusan torli, tehat

nem marad digitalis labnyom. ()

Mi a véleményed errél, most ennek oril-
junk vagy ne?

Nem csak unalomiizésre hasznilhaté a snap-
chat, remek szérakozas lehet a Geofilter hasz-
nalata! Ha a helymeghatarozast engedélyezzik,
megmutatja térképen, hogy merre jartunk, és
minden telepiiléshez mas-mds dizdjnt rendel.
Erdekes és hasznos a térténeteim, illetve a tor-
téneteink alkalmazas. Az elmult 24 éra esemé-
nyeit, képeit, videdit flizhetjuk 6ssze.

Hasznos tanacsok

+ Csak akkor haszndld, ha mar elmultal 13 éves!
(Ha a Snapchat csapata tudomadst szerez arrél,
hogy fiatalabb vagy, térlik a profilod.)



A szabad enciklopédia

 Mi az internet?
S « Milyen szolgaltatasai vannak?
+ Mit jelent a DNS-név?
+ Mit kell tudni a jo jelszorol?

Hiteles informacio

Sajnos nagyon sok téves informaciét olvashatunk
az interneten. Sokan szdndékosan terjesztenek
alhireket. Az online vildgban az informacidk hi-
telességének megillapitasa nem egyszerd dolog.
Eppen ezért jobban oda kell figyelniink, hogy az
informdciét milyen oldalakrdl szerezziik be.

Wikipédia

A Wikipédia egy olyan weben taldlhaté enciklo-
pédia, amelynek tartalma barki szdmara hozza-
férhetd, a kozosség, amelyik szerkeszti, szintén
mindenki szamdara elérhets. Ehhez a kozosség-
hez barki csatlakozhat, és segithet a tudastar

bévitésében.

5° A Wikipédia nem helyettesiti teljes
egészében a lexikonokat, hanem in-
kabb egy helyre gy(jti azok tartalmat
7 ugy, hogy megjeloli, honnan szarma-

WIKIPI::DI A zik a forrés. Segitségével gyorsabban

és konnyebben megtalaljuk a kere-
sett informdciét, mintha hagyoma-
nyos lexikont hasznalnank.

A webhely cime: http://hu.wikipedia.org

A nyitélapon talaljuk a legfontosabb témakat, in-
nen indulhatunk el, és fedezhetjiik fel a szimunk-
ra érdekes szdcikkeket. Ha tetszett egy cikk, tize-
netet is hagyhatunk a szécikk vitalapjan.
Kereséshez hasznalhatjuk a lap tetején levs Ke-
resés ikont!

Z « Nézd meg a kiemelt képek galériajat
a Wikipédiaban!

+ Neked melyik természetfoto tetszik a legjob-
ban?

Konyvtarak a neten

A Magyar Elektronikus Kényvtir (MEK) egy
digitdlis konyveket tartalmazé ingyenes inter-
netes szolgaltatis. A MEK-ben magyar nyelvi
tudomanyos, oktatdsi vagy kulturdlis célokra

hasznalhaté6 dokumentumok taldlhaték, elsé-
sorban széveges miivek, de vannak példdul han-
goskonyvek is.

A webhely cime: http://www.mek.oszk.hu

Az elektronikus koényvtarban cim, téma vagy
szerzd alapjan lehet keresni. A gydjtemény folya-
matosan béviil, igy, ha most nem taldlunk vala-
mit, akkor érdemes késébb ismét visszalatogatni.

+ Keresd meg Fazekas Mihaly Ludas Matyi
cimd konyvét! (Tobbféle verzidban is
megtalalhatod.)

» Ha szeretnéd meghallgatni, mentsd le mp3
formatumban!

« Erdekességként megnézheted
valtozatban is.

rovasirasos

Forditas

A Google forditészolgal-
tatdsa a Google Translate,
az egyik legnépszertibb in-
gyenes internetes fordito,
amely azonnal leforditja
a szavakat, kifejezéseket,
weboldalakat.

Az oldal cime:
www.translate.google.hu
A Google Translate mobil-
telefonos alkalmazasanak



legérdekesebb funkcidja, hogy az okostelefon = Térképek a neten

kamerajaval pasztazva az angol szavak folott,  Szabadon hozzaférheté térképgyijtemények
azok azonnal megjelennek magyarul, és forditva  taldlhatéak az interneten. A legnépszeriibb
is, a magyar szavakat angolra forditja. a Google Maps. Barmely telepiilésnév beirasa-
A funkcié nemcsak latvanyos, de praktikus is,  kor nemcsak a térképét kapjuk meg, hanem egy
féleg utazasok alkalmaval lehet segitség. rovid ismertetét, képet is a telepiilésrol.

A webhely cime: www.googlemaps.com

Kaposvar térkéke

A Google Maps utvonaltervezgjével kénnyen  tudunk utazni, helyette mas tomegkozlekedési
és gyorsan el tudjuk dénteni, hogyan jutunk el  eszkozt valaszthatunk. A kozlekedési él6kép be-
a célhoz. A kozlekedési eszkozt is kivalaszthat-  kapcsolasa pedig sokat segit abban, hogy elke-

juk. A Balaton koril ugyan még repiil6vel nem  riiljuk a legforgalmasabb dtvonalat.

Utvonalterv



Afonyddi utrol a csoddlatos Balaton, hattérben a Badacsony

A térképen lehet8ségiink van a Street View (ut-
canézet) haszndlatara. Szinte olyan, mintha sa-
jat magunk is az adott helyen lennénk.

KZ « Jelenitsd meg lakdhelyed térképét! )
+ Nézd meg az iskolatok utcaszintl tér-
képét!
+ Keresd meg az Utvonaltervezében az opti-
malis utvonalat az iskolad és a lakasod ko-
zott!

(& J

Az idéjaras elérejelzése

Ha mar barangolni szeretnénk az orszagban,
érdemes el6re tdjékozddni, hogy milyen lesz az
id6. Tobb online id6jaras-elérejelzé weboldal
taldlhaté az interneten, amelyek segitségedre

lehetnek. Magyarorszag hivatalos idéjaras-elé-
rejelzését az Orszagos Meteoroldgiai Szolgalat
(www.met.hu) adja.

Hasznos tanacsok
« Nézz utan tobb oldalon is az informéaciénak!
» Ellenérizd, hogy mennyire friss a forras!

Szabadon
felhasznalhaté
forrasok

WIKIPEDIA Google Maps

A szabad enciklopédia
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Bemutatokeészités

@ Reklam, kirakati bemutato, iskolai elc’S-\

< adas. Mi a kdz6s benniik? Mindegyik 0j in-
formaciot szeretne atadni latvanyos modon,
ahol a szoveges ismereteket képi elemek,
mozgbé megjelenések teszik szemléletessé.
Eldallitasukhoz kézenfekvd segitség lehet
egy bemutatdkészitd program, mint amilyen a

PowerPoint, az Impress vagy a Prezi.
N ’ P gy )

Gondold at, hol talalkoztal mar a minden-
napi életben bemutatokészitéssel! Milyen
modon kozolt szamodra hasznos informacidkat?

Ismerd meg te is a prezentaciokészités alapjait
egy egyszerid kirakati bemutaté elkészitésével!
Sok hibat elkertilhetsz, ha el6tte néhany kész
bemutaté elemzésével megfigyeled, milyen
szempontokat kell szamitasba venni egy jo pre-
zentdcié kialakitdsakor. Példdul: milyen a meg-
felel6 hattér, mekkora a jol olvashaté széveg mé-
rete, mennyi képet célszeri elhelyezni benne.

A PowerPoint program alapszintl hasz-
nalatanak elsajatitasaval készits egy rovid
bemutatét! Példaul kedvenc allatodrol.

Diatipusok
A bemutaté didk sorozatabdl all. Az elsé 1épés,
hogy létrehozod az egyes didkat, és Gsszedlli-

tod azok tartalmat. Célszerd a beépitett elren-
dezéseket hasznalnod, ahol elére elkészitett és
valamennyire megformazott szévegdobozokba
irhatod a tartalmakat. A Kezdélap/Uj dia alatti
nyilra kattintva megnyilik az elrendezési lehe-
t6ségek gyljteménye, és kivalaszthatod a sziik-
séges sablonokat. Kezdetnek elég, ha csak az
abran megjelolt diatipusokat ismered meg, és
alkalmazod.

Beszuarasok

Prébald ki a Besziirds szalag lehetségeit! A sz6-
veges informdcidkat gazdagithatod képek-
kel, rajzokkal, szimbdlumokkal, de rajzolhatsz
alakzatokat is. Latvanyos lehet6ség a WordArt
(diszes felirat) készitése. Atvehetsz képeket,
ClipArt-elemeket az internetrdl is.

Vigyazz, a fotékat, képeket szerzéi jogok védik,
csak olyanokat télts le, melyek szabadon fel-
hasznalhaték.

Formazasok

Tervezd meg, hogy milyen hitteret szeretnél,
majd alakitsd ki! Lehet egyszind, szinitme-
netes, anyagminta, de lehet kép is. Ha akarod,
a kialakitott formatumot egyszerre beallitha-
tod a bemutaté minden didjara (Tervezés/Hdttér
formdzdsa). Megformazhatod a kijelslt szove-
get: bet(itipus, méret, szin (Kezdélap/Betiitipus).

Atalakithatod a képeket, alakzatokat: mére-
tezés, forgatds, korvonal, kitoltés, effektusok.
Ezekhez a kijel6lt objektumra prébald ki a Ké-
peszkozok vagy Rajzeszkozok/Formdtum lehe-
téségeit! Ugyelj arra, hogy a képek nagysagat
a méretardnyok megtartasa mellett valtoztasd
meg (a kijelolés csicsaindl levs méretezépontot
hasznald, vagy a Formdtum/Meéret csoportban
dolgozz)!



Animacioé

A bemutatéd még latvanyosabb lehet, ha a sz6-
vegdobozokat, képeket, alakzatokat animaciéval
latod el. Az Animdciok szalagon harom {6 tipust
érdemes kiprébalnod: megjelenés, kiemelés,
eltiinés. Ezzel él6vé, izgalmasabba teszed a be-
mutatét. Az animacidk a létrehozas sorrend;jé-
ben futnak le, de beallithatjuk, hogy a lejatszas
egyszerre torténjen. Az Animdcick szalagon ta-
lalhaté Animdciés munkaablakot érdemes kinyit-
ni, mert ott kénnyen tudsz tovabbi valtoztata-
sokat elvégezni (példaul sorrendet cserélhetsz,
kinyithatod az animdacidk Effektus bedllitdsai

parbeszédablakot, ahol hangot is adhatsz hoz-
zajuk, befolyasolhatod az idézitést). J6 tudnod,
hogy az animacidk alapértelmezés szerint kat-
tintasra indulnak a vetitéskor.

Attiinés

Allits be valamennyi didra egy neked tetsz6 at-
tiinést! Igy a didk érdekes médon, valamilyen
mozgassal kovetik egymast. Ne ess kisértésbe!
Nem célszeri valamennyi didnak mas-mas at-
tinést beallitani, az zavaré lehet. Az animaci-
6khoz hasonléan az attlinéshez is tarsithatsz
hangeffektusokat.

Diavetités

A kész bemutatét az E5 billentyd, illetve a Dia-
vetités/Diavetités inditdsa csoport segitségével
tudod lejatszani. Alapértelmezés szerint a veti-
tés az elkésziilt diasorrendben térténik, és kat-
tintasra folytatédik. Folyamatosan ismétl6dé
lejatszashoz kirakati bemutatdra van sziksé-
ged. Ezt a Diavetités/Diavetités bedllitdsa parbe-
szédablakban tudod kivalasztani.

Nézetek

A Nézet/Bemutaténézetek csoport alatt talalod
a két legfontosabb esetet: Normdl (a szerkesz-
tés folyaman ebben dolgozol) és Diarendezé. Ez
utébbi nézetben egyszerre lathatod a bemu-
tatoéd osszes didjat, az egyes didkra bedllitott
idézitéseket, illetve konnyen valtoztathatod
a didk sorrendjét. A Nézet/Megjelenités/Segédvo-
nalak bejeloléssel szerkesztést segitd szalkereszt
jelenik meg, kijelolve a dia kozepét.

Mentés

A kész bemutatét alap-

bedllitds szerint pptx

szerkesztési formatum-

ban mentheted. Emel-

lett a Fdjl/Mentés mds-

ként parbeszédablakban

kivalaszthatod a Power-

Point-diavetités (ppsx) fajlformatumot. Ennek
megnyitasakor azonnal a vetités indul el.

Tovdbbi lehetéség: Nézd meg, hogy a Tervezés
szalagon milyen elére megformazott témakat
taldlsz! Alkalmazz néhdnyat az altalad elkészi-
tett bemutatdra! Egy kattintas, és teljesen mas
latvanyban lesz részed.

ismeretek -
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Vigydzz arra, hogy a bemutaté csak a szlik-
séges mértékd, lényeges tartalmu szoveget
tartalmazza, j6l olvashaté méretben, a kornye-
zetébdl kiemelked6 szinben. Harmonizaljon
ahattér és aszoveg szinvilaga. Csak kellé meny-
nyiségl objektumot helyezz a diara, és vigyazz
a térkihasznalas aranyaira. A didk ne legyenek
tuldiszitettek, vagy animaciéval tulzsufoltak.
Az animaciok ne legyenek dncéluak, mert az el-
tereli a hallgatosag figyelmét. Az id6zités érté-
kétigazitsd a didk tartalmahoz, hogy valameny-
nyi szoveg elolvashaté legyen. Ne vidd tulzasba
a hangeffektusok alkalmazasat! A hibatlan szo6-
vegbevitelhez hasznald a program automati-
kus helyesiras-ellenérzdjét is.
Z » Hogyan tudsz képet beilleszteni a bemu-
tatoba?
» Milyen formazasokat alkalmaztal?
» Melyek az alapvet6 animaciétipusok?
» Hol lehet beallitani az automatikus vetitést?
« Mit jelent a kirakati bemutat6?

» Milyen fajlformatumba célszerli elmenteni
a bemutatét, ha csak vetiteni szeretnénk?

» Sorolj fel néhany diatipust!

Sikertilt elsajdtitani az 1. lecke anyagdt? Akkor ké-
szen dllsz egy rendhagyo, mdsok szdmdra is szora-
koztaté bemutato készitésére.

A kviz a szellemi jatékok egy formaja,
T amelyben a jatékosok egyénileg vagy csa-
patban kérdéseket igyekeznek helyesen meg-
valaszolni.

A PowerPoint program segitségével ké-

szitsuink kvizjatékot! A téma lehet példaul
egyik tantargyad valasztott ismeretkore, ked-
venc személyeddel, sportagaddal kapcsolatos
érdekes tudnivaldk, vagy hasonléak.

A kvizjaték szerkezete,

a diatipusok

Most is célszerii a megismert, beépitett elrende-
zéseket hasznalnod. Kovesd a mellékelt utmu-
tatot, és alkalmazd az itt lathaté diatipusokat,
példaul ebben a sorrendben!

A diatartalmak

» Az 1. dia a bevezeté Tetszilegesen szerkeszt-
heted, alkalmazhatsz képet, vagy WordArt-ot
is, mint a mintan. Itt és a tovabbi didk aljan
levé feliratok szévegdobozokba vagy valami-
lyen alakzatra kertlhetnek, példaul nyilra,
téglalapra, csillagra. A Besziirds szalag Szoveg-
doboz, illetve az Alakzatok lehetéségeit hasz-
nald. Alakzatokba igy helyezz szoveget: a kész
objektumon jobb kattintds az egérrel, majd
a Szoveg szerkesztése parancs alkalmazasaval
pontosan az alakzat kozepére irhatsz.

o A2. dia a MENU Itt kis képekre kattintva jutha-
tunk majd az egyes feladvanyokhoz, tetszéleges
sorrendben. A képek kedved szerint lehetnek
azonosak vagy kilonbozéek, vagy alkalmazz be-
szurt, megformdzott alakzatokat. Annyi képet
készits, ahany kérdésed lesz. Egy kép elkészité-
se utan igy sokszorozhatod azt: egér jobb kattin-
tds-mdsolds, jobb kattintds-beillesztés. Gyorsabb
modszerrel, Ctrl + egérvonszolds segitségével is
tobbszorozheted a kijelolt objektumot.

1.dia Cimdia

Kvizjaték

START

2.dia Csakcim

Menu

&

Kilépés



* A 3. és a 4. dia Ezekre a didkra valaszadaskor
kertl a jatékos. Vidam hangulativa teszi a be-
mutatét, ha ide vicces, mozgé képeket helyezel
el, példaul gif fajlformatumban.

3.dia Csakcim

Ugyes vagy!

Menu

4.dia Csakcim

Probalkozz ujral

Vissza

» Az 5. dia Ettdl a diatdl kezdédnek a feladva-
nyok. A kérdéseket és a valaszlehetdségeket
tartalmazzak.

5.dia Csakcim

Ide jon az 1. kérdés, példaul:
Milyen dllat van a képen?

Kigy6 Gyik Sikl6

Két tipust javaslunk:

— képeket kell felismerni,

- szoveges meghatarozasokbdl kell kivalasz-
tani a j6 megoldast.

Mindegyik esetben a hirom valaszlehetéség

kozl csak az egyik legyen a helyes megoldas!

6. dia

Ide jon a 2. kérdés, példaul:
Melyik allitas hamis?

Cim és tartalom

A. A palackorru delfin nevét kilonleges formaju,
borospalackra emlékeztetd szdja utan kapta,
amit az elsé névaddk orrnak néztek.

B. A pingvin Afrikaban él6 emlGs allat, igy
kicsinyeit elevenen sziili.

C. Atatuk hata pancéllal fedett, ha veszélyt
éreznek, 6sszegdmbolyddnek.

A B

7. diatol. ......-ig

Ide jon az el6z6 2 diatipusbdl
annyi, amennyi kérdést
szerkeszteni szeretnél.

e Az utolsé didn elkoszonhetsz a jatékostol.
Latvanyos, ha ide szintén egy mozgdkép kerdl.

Utolsdé dia Csak cim

K6szonom, hogy velem jatszottal!
Ha jol szérakoztal, probalkozz maskor is!

ismeretek -

Alkalmazoi



Ugrds a didk kozott

+ Hasonl6éan a weboldalakon térténé kalando-
zasokhoz, a bemutatdéban is elhelyezhetsz hi-
perhivatkozdsokat (linkeket), melyek lehetévé
teszik, hogy vetitéskor tetszéleges sorrendben
ugrandozzunk a didk kozott. A hiperhivatko-
zasokat tarsithatod szoveghez, alakzathoz,
képhez egyarant.

+ Ebben a bemutatéban az egyszeri hiperhivat-
kozasokat az 1-4. dia aljan levé Start, Kilé-
pés, Menii feliratokhoz, a 2. dia képeihez és
a feladvany-didkon szerepl$ valaszlehetdsé-
gekhez rendeljiik.

* A hiperhivatkozasok kialakitasa. Egy kije-
161t objektumhoz igy tarsitunk hiperhivatko-
zast: jobb kattintds az egérrel (vagy a Beszirds
szalag), majd a Hiperhivatkozds véalasztésa.
A megjelené ablakban jel6ld be a Dokumentum
adott pontja lehetéséget, és keresd meg a meg-
felel6 diat.

A Vissza felirat Most egy extra hiperhivatko-
zasra van sziitkséged, mert a link nem egy konk-
rét didra mutat, hanem mindig az aktualis kér-
déshez megy vissza, hogy javithassuk a rossz
valaszt. Ennek megoldasihoz a Vissza objek-
tum kijelolése utan a Beszirds/Miivelet/Akcié-
bedllitdsok/Kattintdsra filon, vilaszd a Hiperhi-
vatkozds/Utoljdra megtekintett dia lehetéséget!

Vetitési bedllitdsok A diavetités alapértelme-
zés szerint sorban egymds utdn jatssza le a dia-
kat, barhol kattintunk az egérrel. Ez most nem
felel meg nekiink, itt biztositanod kell, hogy
a bemutatéban csak a hiperhivatkozasok segit-
ségével tudjunk lépkedni. Ehhez az Attiinések/
Idézitések csoportban toérold ki a Tovdbbitds kat-
tintdsra helyen az alapértelmezett pipat, majd
a beallitast alkalmazd az 6sszes diaral!

Animdcié A didk animaciéit tetszés szerint elké-
szitheted, de érdemes néhiny dologra figyelni.
Célszerd, ha a feladvanyoknal csak a kérdések,
képek, szovegek utan jelennek meg a valaszok.
Latvanyos animaciés megoldas lehet, ha a ha-
rom valasz egyszerre uszik be balrdl, jobbrdl és
lentrél. Probald megoldani ezt is!

Attiinések A diavetitéshez tetszéleges attinést
vélaszthatsz, de az legyen r6vid és egyszerii. El-
vezetesebb a jaték, haa 3., 4. és az utolsé dia ese-
tén hangeffektust is tarsitasz az atttinéshez.

Formdzdsok Kedved szerint alkalmazhatod
a tanult formazasi lehetéségeket, példaul be-
tltipus, betiiszin és -méret, szegélyek, mintazat.
Erdemes hasznalni a Rajzeszkizok/Formdtum/
Effektusok/Fazetta lehetéségeit a hiperhivatko-
zasok alakzataira.



Mentések Ne felejtsd el a kész munkat ppsx dia-
vetités fajltipusba is elmenteni, hiszen a jatéko-

soknak csak arra lesz sziikséguk!

Jo, ha figyelsz ezekre:

« Az 0sszes hiperhivatkozast gy célsze-
rd elkésziteni, hogy azt ne a szoveghez,
hanem a feliratot tartalmazé alakzathoz
tarsitod. Ezért vigyazz, mit jelolsz ki a link
hozzaadasa el6tt.

» Ne ijedj meg, a bemutatoba beillesztett moz-
g6 gif kép csak vetitéskor mozog. Eléfordul-
hat, hogy a vagoélaprol bemasolt kép nem
mozog. Ekkor megoldas lehet, ha a képet el-
mented egy megfelel6 mappadba, és onnan
a Besziirds/Képek segitségével illeszted be
adiara.

Tovdbblépési lehetiségek:

+ Készithetsz egy 4j diat, ahol a jaték menetét
ismerteted a felhasznaléval. Az 1. dian elhe-
lyezhetsz egy Segitség hiperhivatkozast is,
ami erre a didra mutat, majd innen egy masik
link visszavihet a kezdéoldalra a jaték folyta-

tasdhoz.

+ Ha kell6 kihivast érzel magadban, oldd meg,
hogy legyen gondolkodasi id6 a feladvany-
didkon. Ezt példaul szamokkal valé vissza-
szamlaldssal oldhatod meg, melyekhez jél al-

kalmazhat6 az eltiinés animacié.

Ismerkedj a Prezi magyar fejlesztésu,

zoomolhaté (tetszélegesen nagyithato)
felliletli bemutatokészitével, amiben egyszer(-
en hozhatsz létre latvanyos, interaktiv eléada-
sokat, élvezetes bemutatokat!

N J

X « Sorold fel, milyen didkra van sziikség
a kvizjaték elkészitéséhez!

+ Milyen lehet6séget biztositanak a hiperhivat-
kozasok vagy linkek?

« Hogyan tudsz egy alakzathoz hiperhivatko-
zast tarsitani?

+ Hol kell beallitani a VISSZA egyedi hiperhivat-
kozast, ami mindig az aktualis kérdéshez visz

vissza?
&

J
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Ezzel a terulettel elkertlhetetlendl talalko-

==' zol a mindennapi életben. Elég emliteni

a dokumentumokat gazdagit6 rajzos és képes
informaciokat, a rajz- és animacios filmeket,
aszamitogépes jatékokat, a kiilonboz6 digitalis
eszkozokkel készitett képek feldolgozasat,
Ka szamitogépes tervezést. )

Ismerkedj meg a szamitégépes grafika két tipu-
savall Az egyik az ugynevezett vektorgrafika,
a masik a pixelgrafika. Mindkettének megvan
a maga felhaszndlasi tertlete, feladata, haszna.
A munka sordn megtapasztalod majd, mi jelle-
mezi az egyiket, és mi a masikat.

Vektorgrafika

El6szor is nézzink néhany olyan esetet, ami-
kor vektorgrafikus megoldasokkal célszerd élni:
példaul KRESZ-tablak rajzolasa, logd tervezése,
webaruhazi ikonok tervezése, webaruhdazi iko-
nok tervezése, informacids ikonok készitése,
ahogy a jol ismert dbrakon lathatod. Ezen kivil
szamtalan elektronikus képeslap, tdvozlSkartya
is ilyen formatumban készul:

AN
@E]

--\%j;

A képek kozos jellemzdje, hogy mindegyik

geometriai objektumokbdl all, példaul vo-
nal, kor, téglalap, haromszog. Az elemek egye-
sével barmikor atalakithatok (méret, korvonal,
kitoltés), egymashoz képest szabadon athe-
lyezhet6k, takarasba hozhatok, rétegzédhet-
nek ugy, hogy a tobbi alakzat nem valtozik.

Ha egy kép elkésziilt, az alkotérészek csoporto-
sitdsaval azok egy objektummad valnak, igy az
konnyen athelyezhetd, méretezhetd. Az elkészilt

Szémitégépes grafika

kép fajlmérete kicsi, és mindsége nem valtozik
méretezésekor. Tobb program is rendelkezésre
all ilyen vektorgrafikus kép készitéséhez, ezek ko-
z6tt van online hasznalhaté ikonszerkesztd (htt-
ps://www.iconfinder.com/editor/), rajzolé (https://
vectr.com/), ingyenesen letolthet$ és telepithetd
program, mint az Inkscape. Mindezekre azon-
ban most nem lesz sziikséged, mert a bemutatd
készitésekor megismert PowerPoint program
egyszerl és konnyen hasznalhaté lehet8séget ki-
nal vektorgrafikak készitéséhez.

~

A PowerPoint program alkalmazasaval

készits vektorgrafikus képet! Kapcsolodva
a kvizjaték feladathoz, tervezz kiskartyat a be-
mutatdé MENU digjahoz! Példaként mutatunk
két lehetséges megoldast:

(& J

A diatipus

Most csak egy tires didra lesz sziikséged. A Terve-
zés/Diaméret alatt bedllithatod a dia t4jolasat (all6
vagy fekvé lap), és megadhatod a képed méretét
centiméterekben. A tovabbiakban képekkel és le-
irdsokkal segitiink egy hasonlé rajz elkészitésében.

A tudnivalék

A kartyarajz elkészitése el6tt végezz el egy beve-

zetd feladatot, ahol megismerkedhetsz a leheté-

ségekkel!

Rajzolj egy almdt az alabbi Gutmutatds segitsé-

gével, és a Besziirds/Alakzatok objektumainak fel-

hasznélasaval. Javasoljuk, hogy nagy méretekkel
dolgozz, igy konnyebb a szerkesztés! Munka so-
ran ne feledkezz meg a gyakori mentésrél!

+ Az alma testéhez szitkséged lesz egy korre, vagy
ellipszisre. A korvonalat szinezd péld4ul valami-
lyen pirosra, és keress megfelel6 vastagsagot is
(Rajzeszkozik/Formdtum/Koérvonal). A kitéltése



legyen 2 kilonb6z6 piros szinnel szindtmene-
tes. Ezt a Rajzeszkozok/Formdtum/Kitoltés mun-
kaablakban, a mellékelt dbran mutatott helye-
ken allithatsz be. A szindtmenet kialakitdsdhoz
csak két csuszkara lesz szikséged (kék nyillal
jeloltuk), a tobbit torsld ki a zéld nyillal jelolt
helyen.

+ Most kicsit 4talakitod az alma alakjat, hogy va-

16séghtibb legyen. Ehhez

legegyszertbb, ha a kije-

l6lt korre kattintsz a jobb

egérgombbal, majd a Cso-

mopontok  szerkesztése

lehetéséget  valasztod.

Ekkor fekete csomépon-

tokat, és rajuk kattintva

érintéket kapsz a kor-

vonalon, melyeket el-

mozgathatsz.  Tovabbi

csomépontokat is elhe-

lyezhetsz, ha ebben az 4l-

lapotban kattintsz a kor-

vonalon. Ha véletlentl

kilépsz a szerkesztésbél,

csak kérd Gjra a Csomdpontok szerkesztését.

A tovabbiakban nélktlozhetetlen ismeret lesz

az alakzatok tukrozése, forgatdsa, egymast

részben vagy egészben elfed6 objektumok ré-

tegzddése. Alakzatkijelolés utan ezeket a me-

nipontokat kell hasznidlnod: Rajzeszkézok/

Formdtum/Elrendezés csoport lehetéségei: El6-

rehozds, Hdtrakiildés, Forgatds és alatta a Fiig-

goleges, illetve Vizszintes tiikrizeés.

» Arajzrészeket igy tudod majd méretaranyosan
kicsinyiteni vagy nagyitani: a kijel6lés csicsai-

nal levé méretezépontot hasznild a Shift le-
nyomasa mellett.

+ Az alma kész, johet a levél. Ezt konnyen elké-
szitheted, ha az Egyszerii alakzatok kategdria-
bél Konnycseppet sztrsz be, és azt alakitod at.

» Erezetet is rajzolhatsz, ha
a Vonalak kozil a Gorbét va-
lasztod. Elég egy-két vonalat
lerajzolni és megformazni,

a tobbi ennek mdsoldsaval

és atalakitasaval johet létre.

A kész levelet alkoté objek-

tumokat célszer csoporto-

sitdssal 6sszefogni: a megfelel6 elemek kijels-
lése utan a Rajzeszkiozok/Formdtum/Elrendezés/
Csoportositds lehet6séget kell haszndlnod. A ki-
jelolést végezheted az alkotdrészek egérrel vald
korbekeritésével, vagy a Shift lenyomdsa mellett
a megfelel$ alakzatokon valé kattintassal.

« Készits szarat is, példaul egy Trapéz alakzatbdl.

« Az osszes elem csoportosi-
tasaval kész az alma. Végiil
aranyos méretezéssel allitsd
be a megfelel6 nagysagot. Ha
tetszik, te is prébalj kukacot,
szemet és szdjat rajzolni!

Tippek, trikkok

A munka soran szitkségesek még az alabbi me-

niipontok és billentytikombinaciok is. Erdemes

lesz megjegyezni, mert még sok tertileten fogod
alkalmazni azokat.

« Szabélyos alakzatokat (példaul kor, négyzet,
szabélyos haromszog, vizszintes vagy fuggole-
ges vonal) igy hozhatsz létre: a Shift nyomva
tartdsa mellett rajzold a kivéilasztott elemet.

« Alakzat sokszorositasat igy végezheted el: Ctrl
+ egérvonszolds; masként, jobb kattintds/ Mdso-
lds parancs vagy Ctrl + C billentyikombinécio,
utana jobb kattintds/Beillesztés vagy Ctrl + V
billentyikombinacié.

» A rajzrészek preciz egymashoz illesztéséhez a fi-
nom mozgast az Alt + egérvonszolds eredményezi.

« Pontosan vizszintes, illetve fuggéleges iranya
elmozdulast a Shift + egérvonszolds alkalmaza-
saval érhetsz el.

« Tobb alakzat azonos formatumat (példaul
korvonal, kit6ltés) legegyszertibben igy alakit-

6i ismeretek -
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hatod ki: egy alakzat
elkészitése utan jelold
ki azt, majd a Kez-
délap/Formdtummdsolo
ecsetje utdn Kkattints
a masik alakzatra.
A dupla kattintds az
ecseten azt teszi lehet6vé, hogy egymas utin
tobb objektumnak is kialakithatod a kijelolt
formatumot. Vigyazz, ebben az esetben a vé-
gén le kell tenned a ,kezedhez ragadt” eszkozt
az ecset ikonra kattintva.

- Ugyelj arra, hogy Csoporthontds kérése utan
egyetlen elem kivadlasztasihoz el6szor meg
kell sziintetni az 6sszes elem kijel6lését.

« J6 kéztigyességlieknek kivalé lehetéség a Vo-
nalak kozott talalhatd Firka, ami szabadkézi
rajzolast tesz lehet6vé. Természetesen az igy el-
készult vonalakat szintén a megismert csomé-
pontszerkesztéssel lehet javitani, médositani.

Mentési formatumok

+ A rajzot pptx bemutaté formatumban min-
denképp mentsd le, hogy késébb javithass,
véltoztathass rajtal

« Végiil a didbol hozz 1étre egy képet a Fdjl/Men-
tés mdsként parbeszédablak alatt, csak valaszd
ki az egyik képformatumot (példaul jpg, png),
és ments!

A kartyak részei

A mellékelt abran lathatod, hogy a bevezetd-
ben bemutatott mintapélddk milyen egyszeri
alakzatokbol élltak 6ssze. Kulon jeloltik azokat
a részeket, amelyek alapul szolgalé objektumok
atszerkesztésével keletkeztek.

Tovabblépési lehetoségek )
Jé oOtleteket, illetve |épésenkénti Utmuta-
tokat tartalmazo rajzokat, videdkat talalhatsz
az interneten, példaul ezen a webcimen:
https://sway.com/EWm1uH7QMmuQXBql.
J6 szérakozas varrad a
https://www.autodraw.com oldalon, ahol nem
is kell tudnod rajzolni, mert egy kilonleges va-

Kre’azsceruza segit neked az alkotasban. )
Talald ki, milyen alakzatok- (N ‘
bél késziilhetett ez a rajz! <
Tervezz te is hasonlét! Az TN
interneten sok rajzolni ta- Qr-\;:"

nité oldal van, melyek lé- GO

pésenként megmutatjak,
milyen alakzatokbél, ho-
gyan épitkezhetsz.

Erdemes felkeresned a http://www.\

abcya.com/abcya_paint.htm weboldalt,
ahol megismerkedhetsz egy fantasztikus, gye-
rekeknek késziilt, online vektorgrafikus rajzolo-
programmal. Nem fogsz csalodni!




fgérjiik, hogy igen rovid id6 alatt, minden kéz-
ugyesség nélkiil, latvanyosat tudsz majd alkotni.
Ehhez hatalmas eszkoztar all rendelkezésedre:
beépitett képgyljtemény, egyszerd, illetve fel-
fajhaté lufinyomda, alakzatok, kiilonféle ecse-
tek, festékszord, fest6henger, vardzsszinezd,
mintaecset, festékesvodor, radir, szovegeszkoz-
tar. Még tikorrajz is készithets. Es ha mindez
nem lenne elég, 26 darab kiszinezhetd, kész
rajzlap varja, hogy életre keltsd.

A kész munkadat png képformatumban lement-
heted a szamitégépedre. Ha szeretnéd, egy ro-
vid bemutaté vide6 megismertet az alaplehet6-
ségekkel. A program teljes felfedezése azonban
rad var. Mobileszkozon is hasznélhaté.

+ Hol talalkozhatsz vektorgrafikus képek-
kel, rajzokkal?

+ Milyen elényokkel rendelkezik egy vektor-
grafikus kép? Sorolj fel olyan alakzatokat,
amilyeneket felhasznaltal a rajzkészités fo-
lyaman! Az objektumok milyen tulajdonsagat
valtoztathatod meg? Hogyan lehet az alakza-
tok formajat atalakitani, médositani?

+ Milyen lehetéségek allnak rendelkezésre egy
alakzat t6bbszorozéséhez? Miért j6 a csopor-
tositas lehetésége? Hogyan lehet a bemutato-
készité programban képként lementeni a kész
rajzot?

Pixelgrafika

Kezdjik most is mintdkkal az ismerkedést! Sza-
mitdgépes pixelgrafikus programokkal készitett
alkotdsokat latsz:

A képek kozos jellemzéje, hogy képpon-
tokbol (pixelekbdl) épil fel. Ezt kdnnyen
észreveheted, ha kinagyitod a képeket.

Az elkészult mi kivitelét jelentSsen befolyasolja
az alkalmazott program eszkoztara is.

Adigitalis fényképezdgéppel, okostelefon-

nal késziilt fényképeid, a beszkennelt doku-
mentumaid is pixelgrafikus formatumban taro-
l6dnak a memoriakartydkon, a szamitégép
merevlemezén.

Minél tobb pixel alkotja a képet, annal részlet-
dusabb az eredmény. Igy a j6 mindségti képek
fajlmérete és emiatt a tarigénye nagy. A pixel-
grafika masik hatranya, hogy nagyitaskor rom-
lik kép mindésége. Mégis széles korben alkalma-
zott, mert a vektorgrafika alakzatokra bontott
abrazoldsi moédja meghatarozott feladatkorre
korlatozédik. Nem lehet minden képet, legin-
kabb a kornyezetinket 4brazol6é fényképeket
geometriai alakzatokra felbontani.

Pixelgrafikus kép készitéséhez is taldlsz online
lehetbséget, illetve ingyenesen let6lthets és
telepitheté programot. Alkalmazhatod a Win-
dows részét képezé Paint programot, illetve
komolyabb szerkesztéshez megfelel§ vilasztas
lehet a Paint.NET vagy a GIMP.

6i ismeretek -

Alkalmaz



Prébald ki a Paint programban, vagy
a http://www.abcya.com/pixel_art.htm

oldalon elérhetd egy-

szerl online rajzolod-

kornyezetben, mit je-

lent az, hogy képpon-

tokbdl, azaz pixelekbdl

épul fel egy kép.

A mellékelt rajz j6l szemlélteti az elmondottakat.
Az emlitett webcimen ilyen feliletet kapsz. Esz-
kozok, amiket hasznalhatsz: ecset és radir ha-
rom méretben, festékesvodor a kitoltésekhez,
visszavonds nyil, szinvalaszto.

A kész képet elmentheted, bar a mindségével
nem leszel elégedett.

Most j6jjon egy komolyabb alkotas!

A Paint program megismerésével, majd

alkalmazasaval tervezz kartyat, cimert,
zasz|ot! Ha ugy érzed, van kézligyességed hoz-
z4, a szabadkézi alkotasra helyezheted a hang-
sulyt, egyébként a beépitett, kész rajzelemek-
kel dolgozhatsz. Néhany példa:

JorLry Vi \
JoxEr Nocsksbenttok
‘Egyestlete
900 060 00600 n PN
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L
2 ror 2 A g|/\

TskotLA
00000 1000 000

A programkornyezet
Kezdd a munkat a program megismerésével,
majd nekifoghatsz a feladatnak! A képen latha-

tod a program eszkozkészletét. Kilon megjele-
nitettiik a lenyithatd, fontosabb mentipontokat.

Probald ki!

- Add meg a rajzlap méretét (Kép/Atméretezés)!
Ha egymastdl fuggetlenil akarod megadni
a szélességet és a magassagot, a megjelend par-
beszédablakban vedd ki a pipat a Méretardny
megtartdsa el6l.

« Valaszd ki az ecset szinét (1. szin) és firkal-
gass az Osszes ecsettipussal, hogy lasd, miben
kulonboznek egymastol!

+ Radirozz ki valamit! Vigyazz, a radir a bealli-
tott hattarszinnel (2. szin) fog dolgozni!

+ Hozz létre alakzatokat! Itt is érvényes a mar
megtanult médszer: Shift + rajzolas szabélyos
alakzatot eredményez (kor, négyzet, vizszintes,
fuggoleges, atlés vonal). A vonal vastagsaga,
szine a készités utan, de még a kijelolési allapot-
ban véltoztathaté. A vodor eszkoztarral toltsd
ki valamilyen szinnel! Egy hasznos tudnivalé:
az ecset, radir, kérvonal, festéksz6ré méretét
a program bedllitasain feltl is valtoztathatod,
csak nyomogasd a Crtl segédbillentyii mellett
a numerikus billentytizeten levé + vagy - jelet.

- Trj széveget! Addig ne 1épj ki a szévegdobozbél,
amig a szoveg nincs begépelve és megformaz-
va (szin, bet(itipus, méret, stilus). A szévegdo-
boz mérete szerkesztés allapotiban véltoztat-
hat6 a méretez6pontokkal. Ha kilépsz ebbél az
allapotbdl, a szoveg a rajz részévé valik, tovabb
mar nem szerkeszthetd, csak Gjra irhaté.

+ Hasznald a szinvalaszt6 pipettat, ha a rajzon
levé valamelyik szinre van Gjra szitkséged!

+ A Nézet mentiben nagyithatod a rajz egy rész-
letét, vagy kicsinyitheted a ralatast.

+ Kiemelten fontos a Kijelslés meniipont. Pixel-
grafikdban nem objektumot jeldlsz ki, hanem
teriilletet. Ennek formajat a Kijelolés mentiben
szabhatod meg. Az Atlitszo kijelolés segitségé-
vel a hattérszin kimarad a kijel6lésbél.

+ Kijelolt tertiletet athelyezhetsz, forgathatsz,
titkkrozhetsz, sokszorozhatsz (Ctrl + vonszo-
las), Del billentytvel kitorolhetsz, szoveget
bettinként dthelyezhetsz. A méretezés is lehet-
séges, de a mindségromlds miatt ezt kevésbé
fogod hasznélni. Ha rosszul csindltdl valamit,
a visszavonds nyil ikonra kell kattintani.



« J6 tudnod, hogy a rajzlap méretének valtoz-
tatdsa a széls6 méretezéfogantyukkal (a prog-
ramfelilet dbrajan kék nyil mutatja) nem val-
toztatja a meglévé kép méretét.

Készitsd el a kartyat!
+ Rajzlapméretnek példaul ezt allitsd be: magas-
sag: 800 képpont, szélesség:
450-500 képpont kozotti ér-
ték. Ezutdn megrajzolhatod
a kartya alapjat, ami egy le-
kerekitett sarka téglalap.
+ Ne feledkezz meg az atlatszo
kijelolés beallitasarol!
« Ha sziikséges, nyiss rajzola-
si tertletet a kartya mellett.
[tt elkészitheted a rajzrésze-
ket, majd atteheted azokat
a végleges helytukre. Ha kész a kartya, sztin-
tesd meg ezt a feltletet.
+ Ebben a feladatban kiemelt szerepe lesz a for-
gatas, tukrozés, sokszorositas eszk6zoknek.
+ A mentés png fijlformatumban torténik.

[ )

Tovabblépési lehetoségek

A Paint.NET program alapvetd eltérése
a Painthez képest, hogy Ugynevezett rétegeket
hasznalhatsz benne. Ez azt jelenti, hogy az egyes
rajzrészeket kulon-kulon kezelhetd, atlatszo foli-
akra helyezheted. igy azok helyzetét egymashoz
képest barmikor megvaltoztathatod. Egy adott
rétegen természetesen a Paintben megismert
lehetdségek alkalmazhatodak. Specialis hatasok-
hoz is hozzaférhetsz. Kiilonosen hasznos, hogy
a visszalépések szama szinte korlatlan, a tarolt
muveletek szamara csak a meméria és a rende-
kezésre allo lemezterilet szab hatart.
A Dogwaffle ingyenesen hasznalhato, nagy-
szerl lehetdségekkel rendelkezé grafikai szoft-
ver. Kicsit bonyolult a mentlrendszere és angol
nyelvd, de sok segitség talalhaté hozza. Ilyen
képek percek alatt készithet6k vele:

Képszerkesztés

Rajzkészités mellett a masik pixelgrafikus alkal-
mazasi terilet a képszerkesztés. Hattértarain-
kon tarolt képeinket sokszor atalakitjuk, kalon-
b6z6 szin- és egyéb effektusokkal latjuk el, tobb
képbdl egy nagyot allitunk 6ssze, vagy a részeik-
bél Gjabb képet készitink. A madarakat tartal-
mazd képet egy hattérbdl és hat kill6nb6z6 fotd-
bél szerkesztettik, majd rairtunk egy széveget.

Készits a Paint programmal és tobb kép

felhasznalasaval montazst! Hasznalhatod
ameglévé fotdidat, de letdlthetsz az internetrdl
is képeket. A foto-0sszeallitas témaja lehet csa-
ladi (példaul egy sziilinapi 0sszejovetel, egy
nyaralas), osztalykirandulasrdl, iskolai progra-
mokrol sz616 (példaul farsang), vagy mas, sajat
oOtleted alapjan.

Vagoélaphasznalat

Legegyszeribb, ha a képeket vagélapon keresz-
tal illeszted be az elkészitendé kép rajzlapjara.
A masik program, amibdl szarmaznak a képek,
lehet egy bongészd, egy képnézegets program
vagy egy masik Paint. Ez utébbi esetekben vag-
hatod és szerkesztheted is a képet, miel6tt at-
masolod a masik programablakba.

Kiegészitések

A képekre cimet, magyarazé
szoveget irhatsz. A betd szinét
igazitsd a képek szinvilagahoz,
példaul kivalasztasz egy szint
a pipettaval. Dekoralhatsz fes-
tékszoro alakzatokkal, de kép-
keretet is tervezhetsz, példaul
ilyen egyszerd sormintaval.

Az alap egy sziv teteje:

tek -

y o o

Alkalmazoi ismere




Tovabblépési lehetdségek R
Toltsd le, ismerd meg és hasznald a
Photoscape programot! Ez egy lenyligozo,
ingyenes fényképszerkeszto.
Olyan sok mindent tud, szinte hihetetlen, hogy
ingyenes. Bar elsére bonyolultnak talalhatod,
mégis érdemes kiprobalni.

N\ )

Szamos extra eszkozzel rendelkezik, amelyekkel
fotdidat, képeidet szerkesztheted, példaul speci-
alis effektek és sziir6k, képkeretek, ikonok tébb
kategdridban, szovegbuborék, szovegelhelye-
zés, montazskészités, de van benne nyomtatasi
(még kottapapir is), animdcidkészitési, képlopa-
si lehetéség, képnézs. Automatikus nyelvfelis-
merésre is képes.

Itt lathatod a program indulé képernydjét, ami
mutatja, milyen sok lehetdség kozil vilaszt-
hatsz.

Z « Mit neveziink pixelnek?
+ Milyen hatranyai vannak a pixelgrafikus
képeknek?

+ Sorolj fel ilyen rajzok készitésére alkalmas
programokat!

« Kartyatervezéskor mely meniipontok kapnak
kiemelt szerepet?

+ Milyen tovabbi lehetéséggel rendelkezik a
Paint.NET program a Painthez képest?

+ Hogyan készithetsz montazst?

Es itt egy rdadads:

Animaciot, rovid rajzfilmet készithetsz
ezen a webcimen:
http://www.abcya.com/animate.htm

N\ J

Gyerekeknek késziilt, vektorgrafikus kérnyezet-
ben alkothatsz. A kész film gif formatumban le-
menthetd. A tudnivalékat egy rovid vided segit
attekinteni.

Az dbran feltuntettiik az ikonok szerepét, és pél-
dat latsz a lehet6ségekbdl: képet illeszthetsz be
tobb kategéridbol:



~

@ Asztali kiadvanyszerkesztés

S (DTP - desktop publishing)

Nyomdai mindségli kiadvanyok személyi sza-

mitogéppel valé elballitasa. A kiadvanyszer-

kesztd programok minden igényt kielégitenek,

ha a készité ismeri és megfeleléen alkalmazza

a tipografiai ismereteket (szoveg és kép egyiit-
Ktes tervezése, elrendezése). )

A szamitégépes grafika, a képfeldolgozas szoros
kapcsolatban van egy fontos alkalmazdi teri-
lettel, a kiadvanyszerkesztéssel.

A tovabbiakban ismerkedj egy kicsit ezzel
a tertilettel is. Szamos esetben korulvesznek
minket a kiadvanyszerkesztékkel késziilt do-
kumentumok, példaul Gjsagok, plakatok, ok-
levelek, meghivék, névjegyek, igazolvanyok,
cimkék, udvozlskartyak, ajandékkisérék, nap-
tarak, Osszehajthaté ismerteték, szérdlapok,
levélpapirok, boritékok, képeslapok, CD-bori-
tok. A nyomtatott kiadvanyok mellett ma mar
egyre jobban el6térbe keriilnek az internetes
kiadvanyok, példaul digitalis magazin, online
Ujsag, prospektus, katalégus, ingyenesen, vagy
el6fizetéssel, lapozhaté formdaban. Ezekben
konny( keresni, nagyitani, konyvjelzéket elhe-
lyezni. Az ilyen kiadvanyok kilénb6zé tipust
fajlokbol készilhetnek, példaul pdf, doc, ppt,
jpg fajlokbdl, és videoanyagokat is tartalmaz-
hatnak.

Tébb program all rendelkezésedre a kiadvany-
szerkesztéshez, példaul InDesign, Scribus,
QuarkXPress, Serif PagePlus Starter Edition,
Publisher, Print Artist, az online Lucidpress,
de ezek tobbsége nem ingyenes. A szévegszer-
kesztéshez készitett Word program is alkalmaz-
hat6 egyes feladatokra, de azért jé tudni, hogy
a szovegszerkeszt6 nem ugyanaz, mint egy ki-
advanyszerkeszté.

A kiadvanyszerkesztés részfeladatai: ti-

pografiai tervezés (szoveg és képi informa-
cié elrendezése), szovegszerkesztés, képszer-
kesztés és nyomtatott kiadvanyok esetén
a nyomdai elékészités.

Kiadvanyszerkesztés

Egy szinvonalas kiadvany elkészitéséhez nem
elég a technikai tudas, nélkulézhetetlen a kreati-
vitds, a jo esztétikai érzék, és nem art némi mi-
vészeti ismeret.

A tovabbiakban a szakmai fogalmak mélyebb is-
merete nélkil, és természetesen legfeljebb sajat
hasznélatra (példdul nyomtatas a falitjsigra) ké-
szitink egyszerd, az el6z6ekben felsorolt tipust
dokumentumot.

~

A Publisher program alkalmazéasaval ké-

szits egyszer(i kiadvanyt, példaul plaka-
tot! Téma lehet egy iskolai program reklamoza-
sa, egy verseny, egy kulturdlis program
hirdetése, egy osztalyprogram rovid, képes be-
Kszé1molc’>ja falitjsagra tervezve. y

Most csak egyszeri, egy-két oldalas kiadvany
szerkesztésével foglalkozunk, ugy, hogy be-
tartjuk a legfontosabb tipografiai szabalyokat.
Fontos az olvashat6sag: megfelels bettitipusok
és stilusok kivélasztasa, jol érthetd, kell6 hosz-
szlsagu szovegrészek és azok aranyos elhelye-
zése. Nélkiillozhetetlen az esztétikai elrendezés,
az ures feltletek mértéke, a kiemelések, példaul
ellentétek alkalmazdsaval, a szinek 6sszhangja.
Természetesen itt sem maradhat el a helyes-
iras-ellenérzés.

Kész minta elemzése

Uj dokumentum létrehozasakor kész sablo-
nokbdl vilogathatsz, melyek tobb témakorbe
rendezve, kalonbo6z6 kategéridkban kinalnak
félkész-kész megoldasokat. Konnyd valtani az
egyes oldalak kozott, ha a Nézet/Oldalvdlasz-
tds mezbben bekapcsolod a bal oldali savot. Az
ismerkedési szakaszban érdemes ezzel kezde-
ni, hogy lasd, milyen tervezési otleteket lehet
alkalmazni. Csoportbontéssal is élhetsz, mert
a képek nagy része tobb objektumbdl tevédik
Ossze.

Nyiss meg néhany ilyen kiadvanyt, szedd
szét alkotdrészeire, és elemezd, milyen ele-
mekbdl, hogyan éplilnek fel!




Taldlsz olyan dokumentumot, ami t6bb oldal-
bol all, példaul advozls képeslap. Eléfordulhat,
hogy nem tudod kijel6lni a hattérgrafikat. Ez azt
jelenti, hogy a kép az tigynevezett Mesteroldalon
van. Ehhez a Nézet szalagon férhetsz hozza.

Kezdés sablonokkal
Uj dokumentum készitését kezdd egy meglévé
sablon vélasztasaval, majd johet az atalakitas.

A testreszabas, szerkesztés

Hasonl6an a PowerPoint beépitett elrendezé-
seihez, a kapott sablon szévegdobozaiba a sajat
kiadvanyod tartalmat irhatod, képeket helyez-
hetsz el a kivant helyekre. Ezen kivil itt is be-
illeszthetsz grafikai elemeket, diszes feliratot
(WordArt). Tovébbi gazdagitasi lehet8ség a Sze-
gélyek és diszitéelemek alkalmazasa. Ezek kitolté-
se, korvonala a szokdsos médon megvaltoztat-
haté, méretezhetd.

Egyszer( kiadvany esetén tobb révidebb szo-
vegdobozt fogsz hasznalni, és az aldbbi széveg-
formazasi tudnivaldkra lesz sziikséged. Ezek az
ismeretek késébb, a szovegszerkesztés tudniva-
l6inak elsajatitasakor jol jonnek majd.

Bekezdések kialakitasa, formazasa

+ Folyamatosan gépeld be a megfelel6 szoveg-
dobozba a szovegedet. A sorok tordelése auto-
matikus, ami nem fér el egy sorba, az atkeril
akovetkezdbe. Csak akkor nyomd le az ENTER
billentytit, ha 4j bekezdést szeretnél l1étrehoz-
ni! Bekezdésen belil a Shift + Enter egyiittes
hasznalataval kell 4j sort 1étrehozni.
Gépelésed helyességének ellenérzése a tagolo
karakterek (sz6koz, Enter, Shift + Enter) meg-
jelenitésével lehetséges. Jelold be a Kezddla-
pon ezt az ikont!

+ A bekezdések legfontosabb formazasi lehetd-
ségei az igazitasok, illetve az els6 sorok behu-
zasa. Ezeket a Kezdélap/Bekezdés csoportban,
illetve részben a vonalzén is beéllithatod. Ha
a vonalzé nincs megjelenitve, itt bekapcsolha-
tod: Nézet/Vonalzo.



+ Az igazitasok esetei: balra, kozépre, jobbra,
sorkizards (ez utébbi mindkét margéhoz iga-
zitva széthuzza a szoveget). Vigyazz, ha ko-
zépre szeretnél igazitani egy bekezdést, akkor
ne legyen az els6 sornak behuzasal!

+ Hamasik helyre akarsz szoveget irni, sajit sz6-
vegdobozt kell beilleszteni a lapra, ezt hasz-
nald: Beszirds/Szovegdoboz rajzoldsa. Korvo-
nala, kitéltése az ismert mdédon formazhaté.

Karakterformazasok

A szokdsos formatumokat most is alkalmazha-
tod: betitipus, betliméret, betiiszin, szoveg-
effektusok (Kezddlap/Betiitipus lehet&ségei).

Tovabbi, fontos szévegszerkesztési tudnivalokat
késébb, a szovegszerkesztésnél fogsz megis-
merni.

Mire figyelj tervezéskor?

+ Az elsé lépés, hogy megtervezed, mit akarsz
megjeleniteni, mi a {6 mondanivaléd.

+ A szoveg ne legyen hosszt, és csak a lényeges
informdcidkat tartalmazza.

« Az Osszetartozd szovegrészeket ne darabold
szét, legfeljebb a méreteket valtoztasd.

+ A legfontosabb tudnivalékat emeld ki példaul
WordArttal, szinekkel, mérettel, diszes bettiti-
pussal, nagybetiivel.

» Képekkel, grafikai elemekkel latvanyosabb, fi-
gyelemfelhivobb lesz példaul egy plakat meg-
jelenése, de ne legyen tulzsufolt.

» Vigyazz a szinek 6sszehangolasara!

- Ugyelj a tartalom aranyos elhelyezésére! Ennek
ellenérzésére hasznos lehetéség a Nézet/Egy
oldal beallitas. Igy egyszerre latod az egész la-
pot, és kiugrik a hibas elhelyezés, szerkesztés.

Amit még jo tudni

+ Az Oldalterv szalagon ezekre lesz szitkséged:
Tdjolds (4ll6 vagy fekvé lapot akarsz-e), Margék
(a szoveg és egyéb objektumok kijelolt tavol-
sdga a lap szélétdl), Segédvonalak (feloszthatod
alapodat a kénnyebb elhelyezhet4ségért), Mé-
ret (mekkora lapot szeretnél), Hdttér formdzd-
sa. A margok és a segédvonalak jele természe-
tesen nyomtatdskor nem lathaté.

« Vigyazz, a szovegdobozok ne fedjék egymast,
mert a foliil levé eltolja az alatta levé szoveget!
Néhany, mar megszerzett ismeretet itt is alkal-

mazhatsz:

+ Az objektumok (szévegdobozok, képek, grafi-
kai elemek) rétegezhetdk (elére-, illetve hat-
rakiildés), forgathatok, tikkrozhetdk, a kijelolt
objektumok csoportosithaték (Kezddlap/EIl-
rendezés csoport lehet8ségei).

« A vektorgrafikus elemek itt is szerkesztheték
a csomoépontokkal (jobb kattintds alatti ment).

+ A képeket a Képeszkozok/Formdtum szalag Ko-
rulvdgds hasznalataval korbeviaghatod vagy
alakzat formdjuira szabhatod.

» Alkalmazd az automatikus helyesiras-ellenér-
z6t!

6i ismeretek -

Alkalmaz



Tovabblépési lehetdség

ért? Mit valtoztatnal rajtuk?

S ugyan, de hamar eligazodhatsz benne.

» Véleményezd a Marslakok és a Szalma-
szal plakatot! Melyik tetszik jobban? Mi-

« Gyerekek altal is konnyen attekinthetd, lat-
vanyos, hamar létrehozhatéo kiadvanyok
készitheték a Print Artist Platinum 24
programmal. Szamtalan kész sablon all ren-
delkezésedre, tobb témakorben, rengeteg ké-
pet tudsz beilleszteni, sok atalakitasi leheto-
séget alkalmazhatsz. A program angol nyelvU

~

J

Készits névjegyet! Lehet igazi, a sajat ada-
taiddal, vagy kitalalt, képzeletbeli.

Nagy vonalakban igy készil egy névjegy a Print

Artist programmal.

+ Programinditds utdn kijelolink egy nektnk
tetsz6, kész névjegyet sablonnak: Choose
a Project.

+ Most eldéntjik, hany névjegy férjen ki egy
lapra, vagyis mekkora legyen a névjegy mére-
te: Change paper Stock.

« A kivéilasztott névjegyet sajat otlet szerint at-
alakitjuk: 4j kép, mas széveg, mas szin, tovab-
bi kiegészitések. A szévegdobozra kattintva
a tartalom kaloén ablakban nyilik meg, igy az
konnyen atszerkeszthetd.

+ A program hihetetleniil sok formazasi lehet6-
séggel rendelkezik, melyek kitartd, tiirelmes
munkaval felfedezhetok.

+ Amit még hasznaltunk az itt lathaté mintan:
hattér-kialakitas, beépitett grafikai elemek
megformazva, rétegezve.

+ A program automatikusan beosztja a lapot és
elhelyezi rajta a tiz névjegyet a nyomtatashoz.

+ Sorolj fel kiadvanyszerkesztével készilt
dokumentumokat!

+ Milyen elényokkel rendelkeznek az interne-
tes, elektronikus kiadvanyok?

+ Miért hasznos a kész mintak elemzése?

+ Milyen bekezdésformazasokat ismertél meg?

+ Mire valé az Enter?

+ Milyen elemekkel teheted figyelemfelhivova
a plakatodat?

« Sorolj fel tervezési szempontokat!



Adatfeldolgozas

@ Informécié, adat A

§ Az informacié olyan megszerzett ismeret,
amibdl uj tudasra tehetiink szert. Azokat az in-
formacidkat, amelyekbdl konkrét tényt tudunk
meg, adatnak is nevezzlk. Az adat az elemi is-
meretek olyan megjelenési formaja, melyeket
eszkozokkel tarolhatunk, és azokbdl szamitogé-

pes feldolgozas Utjan Ujismereteket nyerhetiink.

Tengernyi informacié arad a vilagbdl. Ezeket

megprobaljuk szelektalni, a minket érdeklét fel-

ismerni, befogadni, feldolgozni. A folyamat az
alabbi mtveleteket rejti magaban:

« Elvégezziik az adatok rogzitését.

« Ertelmezziik, megvizsgaljuk az adatokat, vagyis:
szemléltetését segité eszkozoket kerestink
az adatok dbrazolasara, és megtanuljuk ezek
hasznalatat.

+ Adatok feldolgozasat segité programokat, és
a velitk végezhet6 miiveleteket sajatitunk el.
Ismerked;j te is ezzel a folyamattal néhany fel-

adaton keresztiil!

X A PowerPoint program segitségével ké-
szitsd el a csaladfadat dédsziildi szintig!

Adatgyiijtés

Sztleid segitségével térképezd fel csaladod
tagjait dédszuleidig visszamendleg! Az adato-
kat szemléltetni tudod a PowerPoint program
segitségével.

Diatipus

Az abrazolashoz legegyszeriibb egy Csak cim dia-
tipust valasztani, és utdna a Beszirds/SmartArt
dbra mentben kivalaszthatod a neked tetszé for-
matumot. Vigyadzz, nem mindegyik alkalmas erre
a feladatra! Mi a Hierarchia format javasoljuk.

Formazasok

A SmartArt eszkiozok/Tervezés és Formdtum sza-
lagokon kilonb6z6 beallitasokkal teheted szeb-
bé, szinesebbé, kiemeltebbé a csalddfadat. Ezen
kivil a kijelolt elemekre alkalmazhatod az alak-
zatok mar megismert formazasi, szerkesztési
lehet&ségeit is.

Beszurasok, kiegészitések

A csaladfat szemléletesebbé teheted, ha csalad-
tagjaid fényképével egészited ki a dokumen-
tumot. A SmartArt tipusidnak kivalasztisakor
taldlhatsz olyat is, amelyik tartalmazza a képek
helyét, példaul korok formajiban, mint az itt
lathaté mintan. Igy csak be kell illeszteni a fot6-
kat a helyére. A tanult médon megformazhatod



a hatteret, rajzolhatsz is vagy egyéb objektumo-
kat illeszthetsz be. A mellékelt mintan mi két
SmartArt-dbrat készitettiink egymas mellé, és
egy kiilon vonallal kapcsoltuk 6ssze azokat.

Vigyazz arra, hogy a képeket ne torzitsd el,

csak a méretaranyok megtartasa mellett
valtoztasd azokat! A hattér és egyéb diszitések
ne vegyék el a figyelmet a csaladfatol!

Bovitések

A kapott szerkezetet tetszésed szerint bévite-
ned kell. Egy kijelolt elemhez Gjabbat szturhatsz
be a kivant irdnyba. Példaul, ha anya szama-
ra mar nincs elem, nagyi téglalapjat kijelolve,
a minta szerinti két helyen bévitheted az abrat
az Alakzat hozzdaddsa/Ald, Folé, ... parancs segit-
ségével. A szoveget a megjelend ablak megfelel6
helyén irhatod be. Természetesen te a sajat csa-
ladtagjaid nevét ird az abrabal

1

Tovabblépési lehetoség

Az interneten tobb magyar, illetve angol nyelvi
programot taldlhatsz, ami csaladfa készitését
teszi lehet6vé. Van, amelyik ingyenes, létezik
regisztraciohoz kotott, némelyik online hasz-
nalhatd, illetve 3D-s. A profi, magyar nyelvi
Gramps program ugyan nem gyerekek szama-
ra készult, de kis gyakorlassal kiigazodhatunk
benne. A csalddtagokrél mindenféle adatot és
kapcsolatokat rogzithetink, diagramokat, galé-
ridkat készithetiink.

Z « Mi az adat?

+ Melyek az adatfeldolgozas fébb |épései?

» Melyik SmartArt-tipust célszerli hasznalni
a csaladfahoz?
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@ Szereted a siitit? En

< nagyon! Készitsink!

Mondjuk kékuszgolyot...

Az a kedvencem.

De hogyan?

Keresslink egy receptet, szerezziik be a hozza-

valdkat és vagjunk bele!

Olvassuk el a receptet, jegyzeteljiik ki magunknak

olyan részletességgel, hogy |épésenként, egyszer-

re csak egy feladatot hajtsunk végre.

Arecept:

« A haztartasi kekszet elkeverjuk a szobahd-
mérséklet vajjal, a porcukorral, a vanilias cu-
korral, a kakaodval, a tejjel és a rumaromaval.

+ Nedves kézzel golyokat formalunk a masz-
szabol, és egyenként megforgatjuk 6ket a ko-
kuszreszelékben. A kész kokuszgolyokat fo-
liaval letakarva kb. 2 érara a hiitészekrénybe

\ tesszlik, hogy megkeményedjenek egy kicsit./

Program, algoritmus
Rendszerezziik a fogalmakat!

Feladatunk, amit végre szeretnénk hajta-

ni, a sutikészités. Ezt a feladatot program-
nak nevezzlk.
A feladatot apro, pici, egyszerlien végrehajt-
hato lépésekre bontjuk, véges sok |épésben
végrehajtjuk a programot/feladatot. Leirhatjuk
mondatokkal, egyszer(i szoveggel is, vagy egy
attekinthet6bb folyamatabran.

N\ )

Algoritmusleiré eszkozok

Szoveges leirds

Az algoritmus lépéseit mondatokkal irjuk le.

» Szerezziik be a hozzavaldkat.

+ Gyurjuk 6ssze a tészta alapanyagait, amig egy
jol gyurhato, jol elkevert tésztat kapunk.

+ Egy nagy gombécot kaptunk, de nincsenek kis
golydink.

« Addig gyértsuk a golydkat, amig van tészta.

« Vegyunk egy kis tésztat a keztunkbe, és gyur-
junk beléle golyot.

« Tegytunk a kozepére egy meggyet.

+ Hempergessitk meg kokuszreszelékben.

+ Szamoljuk koézben, hdny darab jon ki beléle.

Problémamegoldas, algoritmizalas

« Végil tegyiik a hiitébe, 2 6ran keresztil hitsuk.
+ Hajonnek a vendégek, talaljuk fel nekik, kalén-
ben megeszem én.

Folyamatdbra

Az algoritmust a megoldas 1épéseit dbrizolé dia-
grammal szemléltethetjiik meg. Alakzatokat raj-
zolunk, majd vonalakkal kotjik ¢ssze éket. Ilyet
legkénnyebben a Flowgorithm programmal ké-
szithetiink, melyben programozasi nyelv ismere-
te nélkil is futtathatunk programot, de megraj-
zolhatjuk akar egy fejlett sz6vegszerkesztSben is.

Be: Hozzévalok

hamis

v

darabszam: egész

golyo készités

I kozepébe meggy I

| | kokuszreszelékben hempergetés | |

’ darabszam=darabszam+1 ‘

igaz

<_van még tészta ><—I

hamis

kovetkezé

htités

hamis vendégek jonnek 90z

v v

i Ki: Megeszem ; f Ki: Talalas ;
> )<




A folyamatabrankon lathatunk paralelogramma
alaku adatbeviteli tovabba kiiro, téglalap alakq,
valtozo értékeket kezel6 utasitasokat. Vannak
rombusz alaku feltételes elagazasok és hatszog-
be keriilnek az ismétlések, a ciklusok feltételei.
Vannak dupla téglalap alakd 6sszetett utasitd-
sok, melyeket tobbszor is hasznalhatunk (meg-
hivhatunk).

A folyamatabra el6nye, hogy atlathatéva teszi
a program szerkezetét, és nem igényli egy konk-
rét programozasi nyelv ismeretét. Viszont bar-
melyik nyelvre (pl. Scratch, Java, C#, Python)
lefordithat6, kdédolhaté és futtathaté programot
készithetiink beléle.

Bevezetés a Scratch-be,

vizudlis nyelvii programozas

A cica alig vérja, hogy jatsszal vele!

Vele sok kalandban, jitékban lesz
részed, és kozben észre se veszed, hogy megta-
nulsz programozni. Mindezt kénnyedén, jatéko-
san!
A Scratchet Mitchel Resnick és Andrés Mon-
roy-Hernandez taldlta ki, hogy - féleg a gyere-
kek — konnyen tanulhassanak programozni.

Mitchel Resnick Andrés Monroy-Herndndez

A program online verzidjat hasznaljuk,
ezért inditashoz a scratch.mit.edu-tirjuk be
a bongészdnkbe.

Ha nem magyarul jelenik meg az oldal, a honlap
aljan kivéilaszthatjuk a magyar nyelvet.
Egyébként a programnak van letolthetd, offline
valtozata is.

Regisztracio

Miel6tt jatszandnk a cicaval, regisztralni kell ma-
gunkat. Ehhez valaszd a Regisztrdlj gombot. En-
nek az a célja, hogy elmenthesstik munkankat a
Scratch szerverére, igy legkozelebb barhol, akar
a suliban vagy otthon folytathatjuk, vagy éppen

megoszthatjuk masokkal. Megnézhetjik tovab-
ba masok munkajat, és sokat tanulhatunk bels-
le. A regisztracidkor meg kell adnunk egy e-mail
cimet, amire kapunk egy megerdsité levelet.
Kész is vagyunk, kezd6dhet a nagy kaland, be-
léptiink a programba! Legkozelebb mar a Jelent-
kezz be gombbal kezdd a jatékot.

A Bongéssz gombot valasztva, nézzik meg, mit
készitettek tigyes gyerekek a Scratchben!

Ha kicsodélkoztad magad, alkoss te is ilyeneket!
Hihetetlennek tiinik? Az, de képes vagy ra! Kez-
dédjon a jaték!

Valaszd az Alkoss gombot, és ismerkedjiink meg
a felilettel, amivel dolgozni fogunk!

A cica készen all!

Probaljatok ki a programot, mit lehet a ci-

caval alkotni. Amelyik utasitast akarjatok
adni, huzzatok be a Szerkesztdfeliiletre! Torolni
ugy lehet, hogy visszahuzzatok a parancsot
a menlbe.

Mit is csindl egy macska? Maszkal...

Mozgatas

Probaljuk kil A macska menjen ide-oda
a két fal kozott!

Jatékindito, L
Jatéktér  ledllito Eszkéztdr Kategoridk

TR

Projektnév

T

Szereplék Egérmutatd  Parancsok

koordindtak

Program-, rajz- és
hangszerkeszté



El6szor adjunk nevet a projektnek, ezutin
a program idénként automatikusan menti, agy-
hogy biztonsidgban lesz programunk.

Menni gy fog a program, hogy behuzzuk a Szer-
kesztdfeliiletre a Menj parancsot, és beallitjuk,
mekkorat lépjen. Ha rdkattintunk a parancsra,
a cica végrehajtja. A cicat egérrel kezdépontba
helyezhetjik, hogy honnan kezdje a mozgast.
Ha tul nagy értéket adunk meg a menj... lépést
parancsban, pl. 1000, akkor sem lép ki a Jaték-
térrol.

Valéjaban a 1épéshosszt allitjuk.

Ha nagyobb atvonalon akarunk mozogni, akkor
kisebb lépéshoszt vilasztunk jaraskor. Ezt a Ve-
zérlés kategorianal talaljuk.

Egy ciklusndl (ismétlés) meg kell adni, hogy
mit ismételgesstink. Ezt foglaljuk be egy sirga
blokkba, hiizzuk bele az utasitisokat, és meg
kell adnunk, hogy hanyszor ismételjiuk meg.

Be kell dllitanunk, hogy a Jatéktér szélénél for-
duljon vissza. Ez a Mozgds kategériaban van. Es
ha a ciklusok kozul a Mindiget valasztjuk, mar
megy is ide-oda...

Bar a mozgas igy olyan, mintha jégen cstusznal
A rajzfilmeknél tobb mozgasfazist is megrajzol-
nak, igy élethtibb lesz a mozgas. Allitsuk be mi is!

Jelmezek

Meg lehet rajzolnunk, de elébb nézzik meg,
mit takar a Jelmezek fulecske. Egy szereplének
tobb jelmeze is lehet, azokat valtogathatja. Sze-
rencsére cicanknak mar megrajzoltak egy masik
mozgasfazisit. Ha szeretnénk még néhanyat
megrajzolni, megtehetjiik a rajzfeltleten.
Egészitsiik ki programunkat a Kinézet kategdria-

ban levs kivetkezé jelmez
utasitassal! Igy lépésen-
ként cserélgetni fogja az
alakjat a macska. Mar egé-
szen életht lesz!

Még valami nagyon hidny-
zik, amit a macskédk szok-
tak tenni. Igen, a nyavogas!

Hang

Ezen konnyen segithetink. Ha a Hangok fiilecs-
kére léptnk, lathatjuk, hogy a cicankhoz tarto-
zik egy hang is. Ha masikat akarunk, a Scratch
konyvtaraban sokfélét talalunk, de valasztha-
tunk egy tetszéleges hangfajlt, vagy akar felve-
hetjuk igazi cicaink hangjat is.

Mar csak az a kérdés, hogy hova illessziik be a
hangot. Ha minden

lépés utdn tesszik,

nagyon sokszor és

gyakran szoélal meg.

Az lenne jé, ha csak

idénként nyavognal

Kicsit at kell alakitanunk a programunkat. Men-
jen egy darabig, csak utdna nyavogjon! Péld4ul
lépjen 50-szer, akkor nyavogjon, és ezt ismétel-
gesse befejezésig!

Itt mar két ciklusunk (ismétlés) van, egyik a ma-
sikban. A belsé ciklust 50-szer végrehajtja, le-
jatssza a hangfajlt, és ezt ismételgeti a kilsé cik-
lusban megadott 1épésben.



Hattér

Csinositsuk programunkat egy

szép hattérrell Vilaszthatunk

a Scratch sajat képtarabdl, ma-

gunk is rajzolhatunk, tetszéleges

képfajlt letolthetink az inter-

netr6l, de magunk is fotézhatunk.

Kezdépozicio

Eddig onnan indult a cicank,

ahol az el6z6 jatékban leal-

litottuk. Esetleg az egérrel

arrébb huztuk. De jobb, ha

meghatarozzuk, hogy hon-

nan induljon a szereplénk

a jaték kezdetekor. Ezt az

ugorj paranccsal adhatjuk meg, amely a Mozgds
kategéridban van. Erdemes megfigyelni, hogy
amikor a cicit mozgatjuk az egérrel, az ugorj
a parancsot a Jétéktérre, ez a hely lesz beallitva.
Ett6l még indulhat olyan iranyba, ahogy az el6-
z6ekben le lett dllitva. Ha azt akarjuk, hogy min-
dig jobbra kezdjen, még a nézz 90 fokos irdnyba
utasitast ki kell adnunk.

A jaték inditasa

Mar csak az inditas van hatra. Altalaban a zold
zaszlora kattintdssal indulnak a jatékok. Ezt
az Események kategéridban allithatjuk be. De
megadhatunk masfajta inditast is, illetve majd
késébb a kilonféle szerepl6k indulhatnak sok-
féleképpen. Kész vagyunk, gratuldlok, elkészilt
az elsé jatékunk! Ha megmutatnad masoknak,
oszd meg! Ha csak egy ismerésodnek szeretnéd
elkildeni, a bongész6 cimsoraban taldlhaté azo-
nositékodot kiildd el!

Rendszerezziik végil az itt hasznalt fogalmainkat!

Egyszerlien végrehajthaté utasitasok:
ugorj, menj, nézz, jatszd le.

Feltételhez kotott utasitasok, eldgazasok, ami-
kor kétféle iranyban folytatédhat a program,
pl. ha szélen vagy, pattanj vissza. Amennyiben
teljesul a feltétel, az egyik iranyba megy tovabb
a folyamat, kiilonben a masikba.

Ismétlések, ciklusok: mindig, ismételd. Ilyenkor
ugyanazokat az utasitdsokat tobbszor hajtja
végre a program.

Vizualis nyelvl programozas: grafikai elemeket
hasznalé programozasi nyelv, ahol blokkok be-

huzogatasaval lehet programot késziteni.
\ g prog Y,

» Cicank egyedul érzi magat. Valasszunk
egy masik helyszint, és tegyink mellé
még néhany tarsat!

» Probalgassuk, milyen lesz a mozgas, ha a lé-
péshosszat valtoztatjuk.

» Valtoztassuk meg a belso ciklus ismétléssza-
mat, figyeljik meg, milyen lesz a nyavogassu-
ruség!

+ Keresd meg a Wikipédian a Scratch kitalaloi-
nak tudomanyos életrajzat!



Scratch programozas .

Az Akvarium A

S Nézzliik meg az eléz6 oldalon feladott hazi
feladatot!

Modositsuk! A hattér egy akvarium, amelyben
harom halacska uszkal. Még mit tehetnek? Mi
lenne, ha az egyik beszélgetne a cicaval? De
legalabbis tatogna?

Mivel a halacskaknak, csak egy jelmeze van,
ezért készitlink egy masikat! Rajzoljuk at a sza-
jat, mintha kinyitna.

Ehhez készitsiink masolatot a jelmezérdl (dup-
likalas), majd a rajzeszk6zokkel médositsuk! Ha
kész, egészitsuk ki a programot, hogy valtogassa
a jelmezét! Mar egészen élethd a rajzfilmink...

(& J

A Kastély

Milyen volt eddig a mozga-

tas? A menj parancsot hasznaltuk. Hogy hivjuk
ezt a mozgast? Térugras! Az egyik helyrél eltinik,
a masikon adott lépéssel tavolabb megjelenik.
Van masfajta is,

példaul a csuszds.

Itt a kozbulsé pontokon is végig latszik a moz-
gds. Megadjuk, melyik pontba jusson el, és
mennyi id6 alatt. Ekkor a mozgas kézben nem
véaltozhatnak a jelmezek, mint a jégen valé
csuszaskor.

Probaljuk ki, nézziik meg egy szellemkas-

tély életét! A szellem, és a denevér a kép

egyik szélétdl a masikig szaguld, de mindig

csak egy iranyban haladjon, ne pattanjon visz-

sza. Ha kimegy a képbdl, valamivel késébb is-
Kmételje meg Ujra, ugyanarra! )

Hasznalnunk kell az ugorj
parancsot, mellyel barhon-
nan egy adott helyre vihetjik a szerepl6ket. Ho-

gyan keriil vissza Gjra a kezd6oldalra? Ugy, hogy
amikor a kép szélén eltiinik, visszavissziik a kez-
déhelyére, ott megjelenik, és Gjra mehet.
Ahhoz hogy ne legyen monoton, kiszdmithaté
a felbukkanasuk, a megjelenésiik legyen vélet-
lenszert. Virjanak egy bizonyos ideig (1 és 6 ma-
sodperc kozott), utdna jelenjenek meg. A hattér
is valtozzon bizonyos idénként nappalirdl éjsza-
kaira, majd vissza.

Joébaratok

Maci és nyuszi rég nem lattak egymast.

Amikor végre talalkoztak, nagyon megorul-
tek egymasnak. Ennek a boldogsagnak a héfo-
kat jelzik a ropkodé szivecskék. Készitslink sok-
sok piros képet!

Ezt létrehozhatjuk ugy is, hogy nagyon sok ha-
sonlé szereplét hozunk létre. Elgtlinnek, rep-
kednek, elszéllnak, a széleken eltiinnek.
Csindljuk okosabban! Hozzunk létre egyet, és
rengeteg masolatat!

Ehhez két Gjabb utasitdst kell megismernink.
A masolatok létrehozasédhoz a készits mdsolatot
magadrol parancsot hasznald! Azt, hogy mennyi



id6énként jojjenek létre a klénok, a vdrj utasitas-
sal szabdlyozhatjuk. Ha véletlen szdmmal adjuk
meg, nem egyenletes, hanem valtozatos lesz

a megjelenés.

A madsolatként kezdéskor, meg-
adhatjuk, mi torténjen megszii-
letéskor. Pl. megadhatjuk, hol
jelenjen meg, mekkora legyen,
merre induljon el, mikor jelenjen
meg, mit csindljon, illetve mikor
torl6djon. Példankban kisebb-na-
gyobb szivecskék ropkodnek 6sz-
szevissza, majd, ha elérik a falat,
eltinnek, megsziinnek. Az 6ssze-
vissza mozgast a véletlenszerd
forgatasokkal lehet elérni.

A szl szereplét célszerd a legelején letiltani,
eltintetni, ne legyen allandéan lathato, ettdl
még létre tudja hozni a masolatokat.

Ha azt szeretnénk, hogy a figurak elé is bejojje-
nek a szivek, ezt a kertilj legelére paranccsal biz-

tosithatjuk.

Médositsuk jatékunkat! Valtoztassunk
meg benne sok mindent, alakitsuk ked-
vinkre! Példaul jojjenek gyorsabban a szivecs-
kék, lassabban tlinjenek el! Ne egy helyen jojje-
nek létre, hanem amerre éppen az egérmutatot

huzzuk.

Ha tal gyorsan jonnek létre a masolatok, vegyiik
ki a hangot, mert nagy lesz a hangzavar.

Még egy variacio. Jatsszunk fizikaorat,
keltsuink vizhulldmokat! Mintha az ujjun-
kat huznank a viz felszinén.
Rajzoljunk magunk egy kort, ami majd egyre
nagyobb lesz, mint amikor kavicsot dobunk
avizbe. Amasolatittis kovesse az egérmutatot!

A méretvaltoztatashoz hasznal-
juk a méret vdltozzon parancsot!

» Készits korcsolyazokat egy jégpalyan,
szankozokat, siel6ket egy domboldalon
a csussz parancs hasznalataval!
» Hozz létre hangyabolyt a készits mdsolatot
parancs felhasznalasaval!
+ Készits egy jarast bemutatdé programot,
amelyben az egérmutatot kovetve labnyo-
mok jelennek meg a homokban!



Scratch programozas Il.

-
'Az Egérfogo elkészitése

/@ Jatsszunk egy jot! Biztos talalkoztal ma'r\
< valamilyen pontszerzé jatékkal. Mentél,
futottal, valamit ossze kellett gyd(ijteni, el
kellett érni, és ha sikerilt, jutalompontokat
kaptal érte. Ha 6sszegylilt egy bizonyos meny-
nyiség beldle, megnyerted a jatékot, vagy to-
vabbjutottal egy masik palyara. Szeretnél egy
ilyen jatékot irni? Meg tudod csinalni? Lassuk,
vagjunk bele!

(& J

Eszkozok: Gondoljuk végig, mi kell a jatékhoz!
Példaul legyen az a cél, egy kisegér szedegeti az
almat, hogy megegye. Ha 6tot 6sszegyjtott,
megnyerte a jatékot. De kozben elékeril egy
macska, aki viszont az egeret szeretné elkapni.
Ha sikeriil neki, a cica nyert! Az almék véletlen-
szerlen helyezkedjenek el, az egérkét mi vezes-
sitk az egérmutatéval, a macska viszont automa-
tikusan menjen az egér irdnyaba! (Szereplének
masokat is valaszthatsz.)

Mi kell hozz4? Szerepl8k, akikkel jatszunk, uta-
sitadsok, amelyek vezérlik a jatékosokat.

Inditds —0

Kezddpontra ugrés ————o

Forgatds ————o

Ugrés — o

Folyamatos, ——— o
ciklikus ismétlés

Hatadrozzuk meg a kezd4poziciét! Nézze meg,
merre van az egérmutatd, forduljon abba az
irdnyba, majd menjen arra. De mindezt ne csak
egyszer, hanem folyamatosan, Gjra és Gjra, amig
a jaték véget nem ér.

A poziciét két koordinatival adhatjuk meg, eze-
ket konnyen leolvashatjuk, hiszen kiirja az egér-
mutaté helyét a program.

Viltozé: Mit tegyen még az egér? Ossze kell
szednie az almakat.

Kell egy valtoz6, amelyben szamoljuk, hiny al-
mat szedett 6ssze. Az aktudlis értéket irjuk ki pl.
a bal fels6 sarokba. Kezdetben legyen az értéke
0. Hagyjuk, hogy szedegesse az almékat. Ha 6sz-
szesedett 6t almdt, jatsszuk le gyézelmi zenén-
ket. Végul irjuk ki, hogy a kisegér nyert, majd
allitsuk le a programot.

Valtozo értékének vizsgadlata

Valtozo kezd6értéke —0

Varakozds
a feltételekig

Hanglejétszgs ————o

Szévegkiirds —I

Jaték ledllitdsa ———o



A macskanak egyszer(ibb a feladata. Neki csak
egy dolga van, menjen az egér irdnyaba. Sebes-
ségét a 1épés hosszaval valtoztathatjuk. Ha azt
akarjuk, hogy legyen esélye az egérnek, akkor
legyen lassabb a macska. Minél kozelebb van
a két sebesség egymashoz, anndl nehezebben
nyer a kisegér.

Mudsolatkészités, véletlen szdam, feltétel, el-
dgazds: Most az almdk kovetkeznek! Szeret-
nénk sok almat létrehozni, viszont nem akarjuk
egyenként megrajzolni, plane, ha tébb szaz van.
Ezért inkabb készitsiink masolatokat egyrdl, és
azokkal jatsszunk, az eredetit pedig tuntessiik
el. Miutan megsziletett a masolat, helyezzik el
egy véletlenszerd helyre a szinpad alsé felében.
A pontszamot az almak fogjak valtoztatni, ha
hozzaér az egér, noveljik a darabszamot eggyel,
és utdna tlnjon el az alma.

Eredeti eltiintetése ———o
Ismétlés (6tsz6r) ——o
Madsolatkészités ———o

Tevékenység
mdsolat létrejéttekor ————o0

Ugrds egy véletlen
kezdépontra ————o

Megjelenik ———o
Folyamatos ismétlés ———o

Feltételvizsgdlat ——o
Pontszamnévelés —o

Mdsolat térlése ——— o

Nagyon beleéltik magunkat a gy6zelembe, de
sajnos masképp is alakulhat a jaték. Ha a macs-
ka elkapja a kisegeret, vesztettink. Ezt is le kell
irnunk a programunkban! Ha a macska hozzaér
az egérhez, vége a jatéknak.

Folyamatos ismétlés —————o
Feltételvizsgdlat ———o

Zenelejatszds ———o

Szévegkiirds —|::

Jaték ledllitésa —————o

Ezzel elkészitettiik a jatékot, megirtuk a prog-
ramot. Mar csak a kiprébalds van hatra, és egy
jokedvi tigyességi jaték!

Osszefoglalas

Megirtuk elsé komoly programunkat. Elé-
gedetten délhetiink hatra. Még sok otletliink
van, amivel jobba, izgalmasabba tehetjiik, te-
hat nem kell befejezni, mindig lehet tovabbfej-
leszteni!
Mi is tortént? Kitalaltunk egy torténetet: egy
kisegér almakat gydjt. Ha eleget 0sszeszedett,
megnyerte a jatékot. Ha azonban id6kozben el-
kapja a macska, vesztett.
Ezt az 0sszetett programot sok kicsi apro |épés-
re bontottuk, ezeket egyenként kédoltuk. A ja-
tékhoz harom szerepl6t valasztottunk, akiknek
feladatokat adtunk. Eseményeket értékeltiink
ki, ha érintkeztek egymassal a szerepldk, valami
tortént. Szamoltuk a pontokat, ha elértek egy
értéket, véget ért a jaték.

~

Rendszerezzilk a jaték készitése soran
hasznalt fogalmainkat!
Valtozo: értékét valtoztathato, adatot tarolo,
névvel azonosithatd programelem.
Ertékadas: a valtozonak értéket adunk.
Ciklus: tobbszor végrehajtott muvelet.
Elagazas: Két vagy tobb lehetdség kozotti va-
lasztas, hogy melyik legyen a kovetkezd lépés.

KEZ egy feltételtdl fligg. )

Z « Van otleted, hogyan lehetne az Egérfogét
tovabbfejleszteni? Folytasd a fejlesztést!

« Talalj ki egy masik torténetet, valassz hozza
szereplOket, és készits jatékot! Az egérmutato
helyett a kurzormozgat6 nyilakkal iranyitsd
a szerepldket!



>~ \
@ Ha mar otthonosan mozogsz a Scratch fe-

< liletén, elsajatitottad a vizualis programo-

zast, akkor vagjunk bele a robotikaba! Itt

a micro:bit, ami egy aprd, interneten progra-

mozhaté szamitdégépecske, programozhato
lapka, amellyel egy-
szerlien és szorakozta-
toéan tanulhatunk meg
eszkozt programozni.
irjunk  programokat,
talaljunk ki Ujakat, le-
gyunk kreativak, épit-
slink vele eszkozoket,
robotokat!

(& J

Mi a micro:bit?
A micro:bit-et a Microsoft tdmogatasaval az
Egyestult Kirdlysagban fejlesztették ki, és a BBC
segitségével terjesztették el 2016-ban, hogy az
angol gyerekek megtanuljanak programozni.
A lapka tartalmaz egy processzort, gyorsulds-
mérét, magneses ér-
zékelét, Bluetooth- és
USB-csatlakozét, 25 le-
des kijelz6t, tovabbi két
programozhaté  gom-
bot. USB-rél vagy elemekkel iizemeltethets. Ot
nagy csatlakozéja és 18 érintkezéje van, melyek-
kel kulsé eszkozoket vezérelhetunk, vagy érzé-
kel6kbél adatokat olvashatunk be. Programjain-
kat megoszthatjuk masokkal, és mi is elérhetjik
masokét. Igazi csapatjaték!

Programozas
( Lassuk, hogy lehet elkezdeni! R
Mivel online-feliileten programozunk, irjuk
be bongészénkbe: http://microbit.org/
Az oldal nyelvét magyarra is allithatjuk.

Micro:bit programozas

Kezdhetjiik is a munkat! A Kddoldsra Fel me-
niipontot megnyitva valaszthatunk tobbféle
programozasi nyelv kézal. Mi a mar Scratch-
ben megszokott, blokkos feliletet vélasztjuk:
JavaScript Blocks Szerkeszté és Kédoldsra fel!
Programozhatunk ugy is, hogy csak a Szimuld-
tort hasznaljuk, ha viszont van micro:bit-tink,
toltsiik rd az elkészitett programot, és mikoédni
fog. Mindig az utolsé ratsltott programot tarol-
ja a lapka, barmikor futtathatd, ha dramot kap.

A program feliilete
A bejelentkezé felillet harom £6 részbdl 4ll.

Projekt- Megosztott .
kezeld projekt cime ~ Megosztds Programozdsi nyelv vdlasztdsa

N A

f f

Szimuldtor-  Letéltés Névadds Parancs  Programozé

ablak a sajatgépre meni ablak
A programozas a Scratchben megszokott blok-
kok behuzogatasaval torténik. A kezdeti bealli-
tasokat az inditdskor blokkba huzzuk, a program
tobbi részét az dllanddan blokkba. Ez utébbi egy
végtelen ciklus, ami kikapcsolasig fut.

Prébaljuk ki a kijelz6t! Hazzuk be a Programo-
z6 ablakba az Alapok kategériabdl a ledek bekap-
csoldsa parancsot. Amelyik ledet megjelsljitk az
egérrel, az a led vilagitani fog.

Vélaszthatunk elére elkészitett ikonok koziil
is a mutasd a(z) paranccsal, ami ugyanitt talal-
hato.



Készits egy animaciot! Példaul tobb ké-
pecske valtogassa egymast!

Villogtatas

Legyen els6 programunk: egy mosolygos és
egy szomoru szmajli valtogassa egymast!

A két kép kozé tegytunk egy kis szlinetet, hogy
ritkdbban kévetkezzen be a valtas.

Vegytk észre, hogy ha a blokkon hagyjuk az eg-
érmutatét, akkor tdjékoztatast ad a parancsrol.
A Szimuldtoron mar fut is a program.

Toltstuk fel a micro:bit-re!

El6szor kossitk 6ssze a lapkat szamitdgéppel
a microUSB-kabellel. A Letiltés gombbal elké-
szitjuk a micro:bit mikodtetéséhez szikséges
hex kiterjesztést fajlt, amit letolt azt a program
leteszi a Letoltés konyvtarunkba. Nézzitk meg
a Fdjlkezelében, a micro:bit egy 4j meghajtoként

szerepel. Erre a MICROBIT nevi meghajtéra
kell a hex fajlt 4tmasolni.

Mar mikodik is elsé programunk!
Ezutdn levilaszthatjuk a
micro:bitet a szamitégép-

r6l, a program rajta marad.

Ha egy microUSB-s telefon-
kabellel dramot kap, vagy

a sajat 3 V-os elemtartoja-

tol, a program ujra fut rajta,
akarmeddig. Ez ut6bbi azért

is j6, mert hordozhato lesz,
vezérelhet egy eszkozt is.

Szoveg, szam kiiratasa
Moédositsuk programunkat! Ha a blokkokat visz-
szahuzzuk a meniibe, toérlédnek!

Szoveg, szam kiiratdsara kilon parancs &ll ren-
delkezésre, ezt nagyon egyszerd haszndlni. Egy
fényijsag irja ki izenetiinket.

Sajnos sok karaktert nem tud megjeleniteni, igy
a magyar ékezetes bettiket sem.

Gombok, valtozok, szenzor hasznalata

Kis lapkankbdl nagyon egyszerd egy szamlalét
csindlni. Mkodjon ugy, hogy az A gomb lenyo-
masara néljon a szamlalé értéke, a B gomb lenyo-
masara csokkenjen, ha nagyobb, mint 0, megra-
zasra pedig, akarhol is 4ll a szamlalé, nullazza le.

Ehhez sziikségiink lesz egy véltozora, nevezzik
at szdmldlora, ezt a Viltozék mentben taldljuk.



Itt vannak a valtozénak egyéb parancsai is, a be-
allitasa egy adott értékre, vagy értékének valtoz-
tatdsa.

Legyen a kezdéértéke 0. Huzzuk be a vidltozé
bedllitdsa O-ra blokkot az inditdskor blokkba és
a vdltozot nevezzik at szdmldlora.

A gombok és szenzorok kezelése a Bemenet me-

nitben taldlhaté.

A lapka két gombbal rendelkezik. Az A gomb,

a B gomb és mindkét gomb (A + B) lenyoma-

saval vezérelhetjilkk. Ha azt akarjuk, hogy az

A gomb lenyomasara novelje a szamlalo értékét,

akkor huzzuk be a(z) A gomb lenyomdsdra blok-
kot. Ebbe hiizzuk bele
a vdltozo novelése 1-vel
parancsot, és a valtozo
nevét allitsuk at szdm-
ldlora.
A szamlal6 csokkenté-
séhez le kell nyomnunk
a B gombot. Huzzuk
be még egyszer a(z)
A gomb lenyomdsdra pa-
rancsot, és allitsuk &t
a gombot B-re.
Itt tobb dolgunk van,
hiszen csak akkor kell
csdkkenteni, ha 0-nal
nagyobb. El6szér egy
elagazast kell elhelyez-
niink, melynek feltéte-
le: szdmldlo > 0.

Az IGAZ agba hiazzuk bele a viltozé novelése 1-vel

parancsot, a valtozé nevét allitsuk at szdmldlora

és az értéket -1-re.

Végil, ha azt akarjuk, hogy razisra (SHAKE)

nulldzza a szamlalét, valasszuk a rdzds paran-

csot! Ez egy gyorsuldsméré szenzor adatait kéri

le, és ha ez az érték elég nagy, akkor végrehajtja

a beillesztett parancsot.

Kiprobalashoz a Szimuldtoron megjelenik egy fe-

hér gomb, ezt kell megnyomni.

Készen is vagyunk! Masoljuk 4t a micro:bitre és

probaljuk kil

Lépésszamlalo

Az el6zd utasitasokat felhasznalva, gya-
korlasként készitsiink egy futashoz hasz-
nalhato lépésszamlalé eszkozt! Ha a bokankra
erdsitjuk vagy a zsebuinkbe tessziik, minden
razkddast érzékel és szamolja.
A futas elején és végén legyen lehetdségiink le-
nullazni a szamlaloét.

Ha elkészilt, tovabbfejleszthetjitk. Amennyiben
tudjuk, mekkorat lépunk futds koézben, atsza-
mithatjuk tavolsagra, méterben. Vagy ha meg-
keressik egy kalériatdblazatban, hogy a futds
mennyi energiat igényel, kiszamithatjuk a kalo-
riafogyasztasunkat is.

Osszefoglalas

A micro:bit egy programozhat6 vezeérlo-
aramkor, melyet vizudlis fejlesztéeszkozzel
konnyen programozhatunk, blokkok behuza-
saval. Oktatasi céllal hoztak létre, hogy segit-
ségével egyszerlien lehessen programozast
tanulni. Tobb érzékel6vel rendelkezik és egy
ledes kijelz6vel, amin az adatainkat megjele-
nithejuk.

« Készits elektronikus dobokockat, amely
razasra egy véletlenszamot jelenit meg
1-tél 6-ig, grafikusan!

+ Alkossatok parokat, és jatsszatok ké-papir-
ollét! Mindkett6toknek ugyanaz a program
fusson a lapkajan, ami razasra a harom eset
valamelyikét jeleniti meg. Talaljatok ki, ho-
gyan nézzen ki a harom eszkoz, és rajzoljatok
meg!
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Adataink védelme

@ Két ember beszélget. )
$ - Igaz, hogy ellophatjak a szamitogépem-
rél az adataimat?
- lgaz!
- Hogyan tudnam megvédeni?

- Ne kapcsold be!
U P J

Vizsgald meg Balazs Agota k6zosségi adat-
lapjat!

Balazs Agota
Agicica
Kaposvér

(1)

Név: Balazs Agota album (1 kép)

Becenév: Agicica

Sziiletési név:

Meghivo feladéja: ~ Kovacs Katalin 'Kata'

Utolso belépés: 2017. jinius 11.21:18

Nem: né

2006. december 11. 00:00

nyilas

Magyarorszag » Somogy megye » Kaposvar

Sziiletési idé:
Horoszkop:
Lakhely:
Tartozkodasi hely:
Mobilszam:

Magyarorszag » Somogy megye » Kaposvar
06301978234

magyar

egyediilallé

tanulé

Nyelv:

Csaladi éllapot:
Foglalkozés:
Munkahely:
Hobbi:

Alt. iskola:

Kozépiskola:

iskola

Gyakorlo
még nincs
Egyetem/fGiskola: talan lesz
Kedvencek:
Weboldal:

MSN:

cica, kutya

bagicica@freemail.hu

KMit tudtal meg Agirél? D

Az informacio Uj ismeret a felhasznald
szamara. Az adat rogzitett ismeret.

N J

Agota adatai tablazatos elrendezésben

név sziil. id6é lakcim anyja neve telefonszam

2006. dec. 11. 06301978234

Balazs Agota Kaposvar | Horvath Agota

Ezek személyi adatok. Végigkisérik az egész éle-
tinket. A legfontosabb személyi adataink az iga-
zolvanyunkban is megtalalhatok!

foglalkozas iskola kedvenc
tanulo gyakorlo cica, kutya
Skype-név MSN-név e-mail-cim

bagicica bagicica@freemail.hu

Ezek személyes adatok. Ide tartoznak a sajat ma-
gunkrol feltett képek, a Skype-neviink, hobbink,
az e-mail-cimiink, stb. Személyes adatainkra is vi-
gyazni kell, masok felhasznalhatjak, és visszaélhet-
nek vele. Biztosan hallottdl mar adatvédelemrdl.

Adatvédelem

Az adatokat nem csak a viccben megfogalmazott
moédon védhetjiuk. Adatvédelem alatt az adatok
fizikai védelmét és az adatok illetéktelenek hozza-
férésétdl val6 védelmét, titkossagat értjitk. Szemé-
lyi és személyes adataink védelmét jogszabélyban
hataroztak meg. 2018. mdjus 25. 6ta az Eurdpai
Uni6 adatvédelmi szabélyozasa érvényes az Euré-
pai Unié tagillamaiban. Az Eurdpai Parlament és
a Tandcs 2016/679. rendeletének célja, hogy az
Unié tagillamainak eddig meglehetésen kilon-
boz6 adatvédelmi szabalyait kozos nevezére hoz-
za. A rendeleti forma lehetéséget ad arra, hogy a
GDPR-ban meghatarozottak kozvetlen formaban
érvényesithetéek legyenek a tagorszdgokban.

Hasznos tanacsok

« Vigydzz a személyes adataidra, mert masok
felhasznalhatjak, és visszaélhetnek vele!

+ Csak olyan helyen add meg személyi adataid,
ahol biztos vagy abban, hogy nem élnek vele
vissza (iskola, 4llami hivatalok)!

« Ha egy weboldalon valamit megjelenitesz,
azért te vagy a felelds.

+ Olyan adatot, melynek nyilvanossigra hozata-
la torvénybe tutkézé soha ne hozz nyilvanos-
sagra egyetlen weboldalon sem!

Az adatok fizikai védelme

Biztonsagi adatmentés

,Ami el tud romlani, az el is romlik.”
(Murphy-térvény)

A Murphy-idézetet érdemes megszivlelni.

Miel6tt ténkremenne az adattarolé eszkoz,



bizonyos id6kozonként a szamitégépen tarolt
adatainkrdl célszeri masolatot vagy biztonsagi
mentést késziteni. Ehhez biztonsidgos hattérta-
rolé eszkozt hasznaljunk.

» Melyek a szamitogépeden tarolt adatok
kozll a legfontosabbak? (Gondolj arra, me-
lyek azok amelyek hozzad kothetdk.)

« Mit tapasztaltal, a tobbiek milyen adatokat ad-
tak meg?

+ A legfontosabb adataidrél mindig legyen ma-
solat!

Adatbiztonsag

Az adatbiztonsdg alatt magat a technikai védel-
met értjik. Fontos, hogy a biztonsagra is nagy
figyelmet forditsunk. Killonésen akkor, ha a sza-
mitégépunk az internetre csatlakozik. A szami-
togéptunkhoz csak virusirtéval ellenérzott kiilsé
hattértarat csatlakoztassunk! A tovabbiakban
alegfontosabb biztonsagi intézkedéseket tekint-
jik at.

A tiizfal egy olyan program, melynek
a feladata a rendszer és a halozat adatai-
nak védelme.

A Windows rendszer sajit belsé tizfallal rendel-
kezik. Ezt a Vezérlopult/Windows Tiizfal érhetjuk
el. Mindig legyen bekapcsolval

Nézz utana, honnan kaphatta a T(zfal a

neveét?
Frissitések
A frissitések a szamit6gép biztonsiga és meg-
bizhatésdga érdekében nélkalozhetetlenek.

Tébbek kozott ezek teszik lehet6vé a legijabban
jelentkez6 rosszindulatt online tevékenységek,
virusok elleni védekezést.

Legkonnyebben ugy tehetjiik meg, ha engedé-
lyezziik az automatikus frissitést.

Virusirté program hasznalata

Nem elegendd, ha a szamitégépinkre van te-
lepitve virusirté program, arra is figyelni kell,
hogy a programunk legyen mindig naprakész.
Engedélyezzik az automatikus frissitést. Ha-
vonta egyszer érdemes teljes kori virusellendr-
zést végrehajtani akkor is, ha nem tapasztalunk
semmi szokatlant.

arsadalom -
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Biztonsagban vagyok a neten - jogaim

@ « Mi az adatvédelem?

T + Miazadatbiztonsag?

+ Sorold fel a legfontosabb adatbiztonsagi in-
tézkedéseket!

Biztonsagi intézkedések

Ahhoz, hogy biztonsagban érezzik magunkat
és biztonsagban tudjuk az adatainkat a neten,
nem elég csak a szamitogép védelmére helyezni
a hangsulyt. Nektnk is tenniink kell ezért. Te-
kintstk at, melyek ezek a védelmi intézkedések!

Jelszavak hasznadlata

A szamitogépet, személyes adatainkat jelszéval
védjiuk. Fontos, hogy erés és hozzank nem kot-
hetd jelszavakat hasznaljunk.

( )
Z Mit kell tudni a jelszavakrol?

M + 8 karakternél hosszabb legyen
« tartalmazzon szokatlan karaktereket is: 8, #, %!
- ne forduljon el6 szétarban

« csaladtagok, baratok, kedvenc sztar, haziallat
stb. neve

« szliletési datumok, telefonszamok
» egyszerl jelszavak (1234 stb.)
+ helytelen, ha tobb dologra hasznaljuk

(& J

Ezek voltak a vildgon (2017-ben is) a leggyak-
rabban hasznalt jelszavak.
Mi a véleményed err8l?

Hasznos tanacsok
+ Soha ne aruld el a jelszavadat!
+ Hasznalj a jelszavak kitaladldsahoz kédolast!

Kodolj biztonsagos jelszot! Felismered
a szabalyt?

hakindas

@pu3sd3tt!

hajokirandulas -
apuésdetti >

Te is biztosan ki tudsz talalni ilyen és ehhez ha-
sonlot kodolt jelszot.

(& J

Kéretlen levelek

A spam kéretlen, nagy példanyszamban elkiil-
dott, azonos tartalmu elektronikus tizenet, mely
terjedhet e-mailben, illetve SMS-ben is.

Milyen veszélyeket rejt?

« virust hordozhat,

+ megbizhatatlan, illegilis termék megvasarla-
sdra prébal ravenni (pl. gy6gyszerek),

» veszélyes honlapok megnyitasira 6sztonozhet,

+ hamis ajanlatokkal kecsegtethet,

« személyes adataid kiaddsara prébal ravenni.

Hogyan védekezziink ellene?
A spam ellen spamszird
hasznalataval =~ védekezhe-
tink. Ma mar a webes levele-
z6rendszerekben mindenhol
megtalalhat6 spamsziird.

A rendszer automatikusan
felismeri a spamet, és egy
erre létrehozott Spam map-
paba helyezi. A védelem
azonban nem tokéletes, mi
is tehetiink azért, hogy ke-
vesebb spam érkezzen a fi6-

kunkba.



Hasznos tanacsok Mobiltelefon-védelem
+ Kéretlen levélre soha ne valaszolj!
+ Soha ne nyisd meg, ha mellékletet tartalmaz! Mi a véleményed ezekrol a nyeresi ese-

+ Torold az ilyen leveleket! lyekrdl? Mit arul el a helytelen irasméd?

dalom -

Biztonsagos ismerkedés 8
Az el6z6 leckékben megismerkedtink az online \E
kommunikéciés csatorndkkal, a cseteléssel stb. g
Nagyon j6 dolog ismerkedni, de sajnos sok ve- 0
szély leselkedhet rank. Ovatosnak kell lenniink, :Q
ha ismeretlennel beszélgetunk. \8
Ha ilyen kérdéseket kapunk a beszélgetépartne- E
rinktdl, el kell gondolkodni azon, vajon miért o
fontos szdmdra, hogy a sziileink otthon van- (o]
gy
nak-e? =
: =
0.
O J—e
) %
o . (8 J
X Talizunk? %
\'\6 Napjainkban az internet hemzseg az ,ingyenes”
n a0 993 ajanlatoktol. Ezen ajanlatok mogott altalaban
on ek ugyanaz 4ll, néhiny személyes adat (név, cim,
’\\(0" ) - 67 telefonszam, bankszamlaszam stb.) megszerzé-
a S% sének szandéka. Abban a pillanatban, amint ezt
- megadjuk, egy szerzédést kotottink, és hama-
V . \E rosan jelentés 0sszegeket vonhatnak le a tele-
an mobilod? \ ‘109 fonszdmlankrol.
\| 2
€9 Hasznos tanacsok
VQn t ’ « Soha ne add meg a telefonszamod, ha valami-
red? lyen nyeremény tiriigyén keresnek!
) Osszefoglalas
Hasznos tanicsok Magyarorszagon szamos alapitvany azért
« Azonnal szakitsad meg a kapcsolatot, ha a be- dolgozik, hogy segitsenek, ha bajba kerilunk.

szélgetépartneredtdl ilyen kérdéseket kapsz!

+ Olyan csetoldalakat haszndlj, ahol van mode-
rator, akitdl tudsz segitséget kérni.

+ Soha ne add meg a személyes adataidat!

» Csak olyan képeket tegyél fel magadrél az in-
ternetre, amelyeket barkinek szivesen megmu-
tatnal!

+ Soha ne feledd: amit felteszel a netre, az ott is
marad!



Elektronikus szolgaltatasok

Mi jut eszedbe az itt lathato logokrol? )

& J

X » Gyljtsd 6ssze azokat a szavakat, amelyek
az elektronikus vasarlaskor hasznalatosak.
« Készits brainstormingot (otletborzét)!

Inditsd el a Kidspiration programot! Ha
nincs még a szamitégépre telepitve, akkor a
http://www.inspiration.com oldalrél tolt-
heted le, amit 30 napig szabadon hasznal-
hatsz.

A szovegdobozokba irj fel minden olyan
sz6t, ami eszedbe jut az elektronikus keres-
kedelemmel kapcsolatban.
A képgyujteményben keress olyan képet, ami
jobban kifejezi a mondanivalédat, helyette-
sitsd a szovegdobozt a képpel!
Létesits a szovegdobozok kozott kapcsolatot
Ka LinkSymbols ikon segitségével! )

Elektronikus vasarlas

A szamitdgép, kulonosen az internet nagy atto-
rést hozott a kereskedelemben is. Ma mar min-
den kereskedelmi cég rendelkezik webhellyel,
ahol nemcsak bemutatkozik, bemutatja termé-
keit, de sokan sajit internetes aruhazat is uize-
meltetnek.

Ezt kihasznalva vildgszerte egyre tobben vasa-
rolnak otthonrdl,  karosszékiikben iilve”.
A webaruhazak szama és kinalata egyre bévil.

Hazankban a mtszaki druhazak kozil a legis-
mertebb az eBolt, melynek nyitélapjat lathatjuk.
Ha komolyak a szandékaink, és vasarolni is sze-
retnénk, nemcsak nézel6dni, akkor regisztralni
kell. Bejelentkezés utdn a vasarolni kivant ter-
méket tgynevezett virtudlis kosarba helyezzik.

Fizetés A fizetésnek tobb moédja van, pos-
tai aton vagy futdrszolgélat valasztasakor, az
aru atvételekor fizetjik ki annak ellenértékét.
A legkényelmesebb fize-
tésabankkartyas fizetés.
A legelterjedtebb kar-
tyatipusok = Magyaror-
szagon a MasterCard és
a Visa.
Népszertiek a virtudlis bankkartyak, webkar-
tydk. Csak a legsziitkségesebb adatokat tartal-
mazzak. Nincs rajtuk magnescsik, és nem is kell
alairni 6ket, nem hasznalhaték automatdkban.
Csak arra jok, hogy az interneten fizethesstink
veluk. Kulén szadmlaszdm tartozik hozzijuk,
erre annyi pénzt utalhatunk, amennyit éppen
fizetni szeretnénk.

Nézz utana, melyik az a termék, amit a leg-
tobben rendeltek az internetes aruhazak-
b6l 2018-ban?




Arukeresok Az online vasarlaskor segitenek el-  Miel6tt az interneten vasarolsz, alaposan vizs-
igazodni benniinket a keresék. gild meg az aruhdz weboldalit a kovetkezd

szempontok alapjan:

+ Van-e az oldalon részletes termékismertet§?

+ Megtalalhatok-e a cég személyes adatai, postai
cim, e-mail-cim stb.?

o A szerzédést, fizetési, szallitdsi feltételt fel-
tuntették-e?

+ Nézd meg, hogy az URL-cim titkositva van-e,
erre utal, hogy https-sel kezdédik. Az oldal
jobb alsé sarkaban egy lakat vagy a bal alsé
sarkaban kulcs latszik, melyre rdkattintva meg
kell jelennie a tanudsitvanynak.

dalom -

Elektronikus piac

Az uzletek mellett az aruk beszerzésének masik
modja a ,piacozas”. Errdl az interneten sem kell
lemondanunk, olcsé hasznalt cikkek vagy éppen
ritkasagok beszerzésére, és az ezzel egyttt jaro

Informacios tarsa

alkudozasra, licitalasra is van lehet6ség az inter- ~ Hasznos tanacsok
neten. A legnagyobb és legnépszeriibb interne-  « Mindig jelentkezz ki a weboldalrél, ha befejez-
tes piactér az eBay, ennek magyar megfelelgje ted a vasarlast, nem elég csak bezarni a bon-
a Vatera illetve a J6fogas. gészoprogramod!
Osszegzés
Elemezd a kovetkez6 képet, mely az elektronikus kereskedelemben a fizetés és a szallitds modjat
mutatja be.

Szallitds | <a— Aru ~4—— Kereskedé

Futar-
Posta laalat
zeoligilie Fizetés |<e— Szerver ~«———p  Bank
Vevé — V|rtue’aI|s —» Megrendelés
kosar




Osszefoglalas

Az internet

Z « Sorold fel az internet legfontosabb szol-
galtatasait!

+ Milyen bongészéprogramokat ismersz?

» Melyik a kedvenc bongészéprogramod?

Hasznos tanacsok
+ Barmelyik bongészét valasztottad, a frissitést
engedélyezd!

+» Hogyan épil fel az URL-cim?
» Miért hagyhato el a http://www az URL-
cim elejérol?
« Milyen karaktereket nem hasznalunk az
URL-cimekben?

Lehet-e ékezetes karaktereket haszndlni?
A webcimek tartalmazhatnak ékezetes karakte-
reket  Egyes bongészék képesek az ékezetes
webcimekhez tartozé honlapokat megjeleni-
teni.

Internet és a tanulds. Az internet segit a k-
16nb6z6 tantargyak ismeretanyaganak jobb
megértésében, gyakorlasiban. Olyan oldalakat
érdemes felkeresni, ahol minden tantargyhoz
taldlunk tananyagot, tudasunk ellenérzéséhez
pedig kérdések, tesztek allnak rendelkezésiink-
re. Biztositva legyen, hogy folyamatosan frissi-
tik, ellenérzik a felkeriilé anyagokat.

Ilyen a Nemzeti Koznevelési Portal, amely
www.nkp.hu cimen érheté el. Az oldal haszna-
latahoz regisztralni kell.

Z + A keresé segitségével keresd meg, hogy
6. osztalyhoz milyen digitalis tankonyvek
allnak rendelkezésre.
» Tananyagok kereséséhez hasznald az 6ssze-
tett keresést!

Aki szivesebben tanulna vide6 segitségével, az
a www.videotanar.hu oldalt keresheti fel.

Az érakra valé felkésziiléshez, egy

kisel6adas 0sszeallitisdhoz hasz-

nalhatjuk az interneten a keresést.
Figyelnink kell az informacidok frissességére,
aktualitisara. A hitelesség megallapitasakor
fontos, hogy milyen URL-cimen taldltuk az
adott informaciét.

Hasznos tanacsok

+ Ha az internetrdl gyijtottél informaciot a be-
mutatédhoz, mindig jel6ld meg a forrast!

o Ha valakitél szé szerint idézel, tedd idéz6-
jelbel!

+ Képek, vide6k esetén csak sajat vagy szabadon
felhasznalhat6 forrast hasznalj!
Példaul www.pixabay.com

A tisztességes weboldalak mellett konnyen ta-
lalkozhatunk olyan oldalakkal, amelyek megté-
vesztd, hamis informdcidkat tartalmaznak, vagy
az egészséges erkolcsi és szellemi fejlédéstunkre
karosak.

Hasznos tanacsok

» Szdlj szilleidnek vagy tandrodnak, ha szokat-
lan, furcsa tartalommal talalkoztal!

« Jelentsd a www.internethotline.hu oldalon.
(Ok kivizsgaljak, és ha szitkséges, megteszik
a megfelels 1épéseket.)

A tualzas veszélyei

A szamitégépes jatékok az utdbbi évtizedekben
az egész vilagon meghdditottdk a szamitégépek
hasznaléit, a talzott jatékhasznélat azonban ve-
szélyeket is rejt, fuggbséghez vezet.

A fuggbség akkor kezdédik, amikor valaki sza-
mitégép vagy a mobiltelefon hidnyiban mar
nem tud mas tevékenységet elképzelni.
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Az informaciok tarhaza

Melyik konyvtarakban jartal mar?
Mltjelent szamodra az iskolai kdnyvtar, mi-
lyen szolgaltatasait vetted mar igénybe?

Szabadpolcos rész

Ha a hazi feladathoz gytjtémunkat kell végezni,
nem biztos, hogy elsére az iskolai kényvtar jut
az eszedbe. Vagy ha igen, akkor azért, mert az
ott elhelyezett szamitdgép segitségével szeret-
néd megtaldlni a szitkkséges informaciét. Pedig
a hagyomanyos konyvtari forrasokban valé ku-
tatds is eredményre vezethet. Mindkét informa-
ciéforras, a hagyomanyos és a digitalis is fontos.
Célszerd egyiitt hasznalni, mert igy lesz teljes az
ismeretszerzés.

A konyvtar feladata a kiilonb6z6 doku-
mentumok gy(jtése, 6rzése és hozzaférhe-
téve tétele.

A dokumentumok olyan informaciéhordozdk,
amelyek lehetnek:

« nyomtatottak: konyvek, Gjsagok, folyéiratok;
* nem nyomtatottak:

- audiovizudlis informaciéhordozdék: hangle-
mez, hangkazetta, diafilm, vi-
deokazetta,

— elektronikus informaciéhordo-

z6k: CD-k, DVD-k, blue-ray-k.
A konyvtarak kalénbozd szem-
pontok szerint gyjtik Ossze
a dokumentumokat.

CD-gydjtemény

A konyvtarak fajtai lehetnek: nemzeti, k6zm-
vel6dési, felsGoktatasi, iskolai, szakkonyvtarak.

Az iskolai konyvtér, példdul a tanulék és a pe-
dagégusok szamara fontos dokumentumokat
gyUjti. A tananyaghoz kapcsolédé szépirodalmi
és ismeretterjeszté miiveket, lexikonokat, encik-
lopédidkat, kézikonyveket taldlhatsz az iskolai
konyvtarban, mig a pedagégusok a neveléstudo-
mannyal, 1élektannal kapcsolatos szakirodalmat.
Magyarorszag nemzeti kényvtara az Orszigos
Széchényi Konyvtar. Itt minden magyar vonat-
kozasi konyvtari anyagot megtalalunk, akar
kalfoldon, idegen nyelven megjelent magyar
szerz6k konyveit is.

Kozmiivel6dési konyvtarak a févarosi konyv-
tarak, a megyei és varosi konyvtarak.

Az olvasék kora szerint beszélhetiink felnétt-,
gyermek- és ifjasagi konyvtarakrol.

A konyvtarakban az alabbi szolgaltatasokat

veheted igénybe:

» Kikolcsonozheted a konyvet.

« Helyben olvashatod a kézikonyveket, lexikono-
kat, folydiratokat.

» Masolatot készithetsz néhany oldalrdl.

+ Hasznélhatod a szamitdgépes adatbazist.

« Helyszine lehet a hazi feladatok elkészitésének.

« Kozosségi térként talalkozhatsz az osztalytar-
saiddal.

» Tanitasi helyszine a konyvtari éraknak.

+ Menedékként is szolgal, hiszen itt mindig csend
és nyugalom van.

Az iskolai konyvtar hasznalata ingyenes,

a konyvtaros segit, nyugodtan kérdezhetsz téle.



Beiratkozas - kolcsonzés

A beiratkozas édltalaban egy nyomtatvany kitol-
tését jelenti, és ezzel egyiitt a konyvtar rendjé-
nek és szabalyainak az elfogadasat is. Az olva-
sojegyet magaddal kell vinned, mert ebbe irjak
a kikolcsonzott konyv adatait és a visszahozas
datumat. A hataridét be kell tartani, mert ki-
l6nben késedelmi dijat szamolnak fel.

A konyv legfontosabb adatai:

« a szerz6(k) neve

+ a kényv cime és annak besoroldsa (példdul re-
gény, kézikonyv)

+ a kiadé neve, esetleg cime

« a kiadas éve

+ a kiadasra vonatkoz6 tovabbi informécié (pél-
daul 2. kiadas)

+ egyéb adatok (példaul ki illusztrélta, ki lekto-
ralta, esetleg forditotta stb.)

« szerzdi jogvédelem jele: Copyright ©

+ nemzetkozi azonosité ISBN szdm

Szerzoi jogvédelem

Az irodalmi, tudomanyos és mlivészeti m-
veket, legyen az vers, honlap, grafika, szamito-
gépes program, szerzdi jog védi, vagyis a szerzd
vagy kiadé hozzajarulasa nélkil nem szabad
sokszorositani, terjeszteni, kiadni.

~

A szerzdijogok a szerzd egész életében, és

halalat kovetéen még 70 évig érvényesiil-
nek. A honlapok aljan is gyakran olvashatjuk a
»Copyright ©. Minden jog fenntartva!” feliratot.
Ez azt jelenti, hogy a képek és a tartalom a hon-
klap fenntartéjanak tulajdonaban allnak. )

A forrasmegjelolés szabalyai:

Gytjtémunka, kisel6adas vagy valamilyen té-

maban szerkesztett dokumentum készitése ese-

tén a felhaszndlt irodalmat irodalomjegyzék

formajaban fel kell tintetni d4bécérendben:

» Konyvek esetében a szerzét, a kiadas évét,
a konyv cimét, a kiadas helyét, a kiadé nevét.

o Folyoiratokban taldlhaté irasok esetén
a szerzét, a cikk cimét, a folydirat cimét, évfo-
lyamat, szamat és az oldalszamot.

o Interneten talilhaté forrasok esetén
a szerz6t (amennyiben meg van jelélve),

a publikaci6 évét (amennyiben meg van jelol-
ve), a cikk cimét, a weboldal URL-jét (szabva-
nyositott cimét, ami a bongészé cimsoraban
jelenik meg) és a datumot.

» Ha a szovegben sz6 szerint idéziink, azt
idézgjelek kozé tesszik, és szogletes zardjel-
ben a forras roviditett formajat jelenitjitk meg.
Itt elég a szerz6 vezetékneve, a kiadas évsza-
ma és az oldalszam. A t6bbi adatot az iroda-
lomjegyzékben kell feltiintetni.

Az ISBN (International Standard Book Number)
szam a konyvek nemzetkozi azonositasara szol-
gal, hisz ez a szdm minden konyvnél mas-mas.
Az idészaki kiadvanyokat az ISSN (Internatio-
nal Standard Serial Number) szdm azonositja.
Az idészaki kiadvanyok lehetnek folyéiratok
vagy sorozatok.

Tudtad, hogy az ISBN azonositét az
Orszagos Széchényi Konyvtarban miikodd
Magyar ISBN Iroda osztja ki? Magyarorszag or-
szagkodja 963. Ezzel a szammal kezdddik min-
den Magyarorszagon kiadott konyv ISBN szama.

Hasznalatuk szerint a kiadvanyokat kikol-
csonozheto és helyben hasznalhaté konyvek
csoportjdba oszthatjuk. Utébbiakon egy piros
csik jelzi, hogy tilos kikolcsonozni.

Tartalmuk szerint lehetnek:

 Szépirodalmi mivek: versek, mesék, regé-
nyek, amelyek mivészi értékik miatt élményt
nyujtanak szamunkra.

 Ismeretterjeszto6 mivek, a téma irant érdek-
16déknek.

o Szakkonyvek, amelyek szakembereknek ké-
szilnek, szakmai nyelvezetitk miatt nem min-
denki érti meg.

» Kézikonyvek: lexikonok, szétarak, atlaszok,
amelyek mas konyvek olvasasa kézben felme-
rilé fogalmak, szavak megértését segitik.

Z « Mi a feladata a konyvtarnak?
« Hany konyvtarnak vagy tagja?

+ Nézz utana, hogy Eurdpaban ki készitette az
elsé nyomtatott konyvet!
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Informaciokeresési technikak

+ Milyen szempontok szerint rendezik a
konyveket a konyvtarakban?

« Hogyan keresnél ismeretterjeszté konyvet

a kiseléadasod elkészitéséhez?

Barmelyik konyvtarban
a tobb ezer dokumentum
kozul hasonlé rendszerrel
konnyen megtaldljuk azt,
ami minket érdekel.
A konyvtar £6 terei kozé tar-
tozik a szabadpolcos rend-
szer, ahol a kényvek polco-
kon helyezkednek el, igy az
olvasék szabadon hozzijuk
férnek. A koényvallomany
masik felét raktarakban ta-
roljak. A nagyobb kényvtarak olvaséteremmel
is rendelkeznek, ahol a helyben hasznélhaté do-
kumentumokat olvashatjuk.
Az iskolai és kozmivel6dési konyvtarak a sza-
badpolcon helyezik el a szépirodalmi miiveket
és az ismeretkozl6 irodalom csoportjiba tar-
toz6 ismeretterjeszté kiadvanyokat, kézikony-
veket, folyéiratokat. Mindkét csoport minden
olvasé szamadra szabadon hozzaférhetd, tarola-
suk rendje viszont eltér egymastol.

A szépirodalmi miivek rendje

A szépirodalmi miiveket a szerzéjitk vagy ennek
hianyaban a cimiik alapjan soroljuk betiirendbe,
és az ugynevezett Cutter-szam alapjan taldljuk
meg a polcokon.

A Cutter-szam, vagyis betiirendi jel egy

betlibél és egy kétjegyl szambol all. A betl
a szerzd nevének a kezddébetlije, ha nem is-
mert a szerzd, akkor a cim kezddébetlije. Az
azonos betlivel kezd6dd szerzék a név kezdé-
betlje mellé egy kétjegyl sorszamot kapnak.
Példaul Ady Endre betlirendi jele A25, mig
Arany Janosé A76.

A konyvtari betiirend sajatossagai

« A cimben a kezd6 hatarozott nével6t nem ve-
szi figyelembe.

+ A hosszt és a rovid maganhangzékat nem ki-
lénbozteti meg.

+ A két- és haromjegyl massalhangzékat kiilon
betiinek tekinti.

+ Ha a szerzdék vezetékneve vagy cimek esetén
az els6 szavak megegyeznek, akkor a kereszt-
név, illetve a cim koévetkezd szava hatdrozza
meg a sorrendet.

Az ismeretkozlo miivek rendje

Az ismeretkozl6 muvek esetében gyakran

nem a szerz6, hanem téma szerint keresiink.
Ilyenkor el6szor a szakrendi jelet kell figyelem-
be venni. Ez egy haromjegyl szam, amely a do-
kumentumok tartalmara utal. Az Egyetemes Ti-
zedes Osztalyozas, roviden ETO, a konyveket tiz
csoportba sorolja, majd ezt a tiz csoportot to-
vabbi osztalyokra és alosztalyokra bontja.

A tudomanyok tiz féosztalya

az ETO szerint a kovetkezo:

0 iltalanos, 6sszefoglalé miivek

1 filozéfia, 1élektan, etika, esztétika

2 vallastudomany

3 tirsadalomtudomany

4 jelenleg ures (egyes konyvtirakban a nyelvé-
szet tartozik ide)

5 természettudomany

6 alkalmazott tudomanyok, technika

7 mivészetek, sport

8 nyelv- és irodalomtudomany

9 foldrajz, torténelem és életrajzok

Példaul:
7 mivészet
78 zene
785 hangszeres zene

A betiirendi jel és a szakrendi jel egyiitt
az ismeretkozlé muivek raktari jelét adja.



Ez alapjan helyezik el a polcokon. Ha kerestink
egy miuvet, akkor el6szor a szakrendi jel, majd
azon beltl a betiirendi jel alapjan talaljuk meg.
A polcokon elhelyezett valasztélapok segitik
a tajékozddast. A rendet meg kell tartani.

A katalogus

A konyvtarban talalha-

té konyvekrdl katalo-

guscédulakat készite-

nek. A katal6guscédula

a dokumentum név-

jegye, minden olyan

informdaciét tartalmaz

a konyvrél ami alapjan

keresni lehet: raktari

jelzet, szerz8, cim, a kiadé adatai, terjedelme
(hany oldal), mérete, esetleg sorozatcime, ISSN
és ISBN szam, ETO szam, targyazo, leltari szam.
Ezen adatok 0sszességét bibliografiai leiras-
nak nevezzik.

A katalogus a bibliografiai leirasok rende-
zett gyljteménye.

A kataléguscéduldkat a bibliografiai adatok sze-
rint kialénb6zé sorrendbe rendezik. A katald-
guscédulan piros aldhdzassal jelzik a rendezési
szempontot. A legtobb kényvtarban a betiiren-
des katalégus a szerzé és a cim szerinti kere-
sést is lehet6vé teszi.

A szakkatalogusban az ETO-szamok, a targy-
szokatalogusban a konyv témadja jelenti a beso-
rolas alapjat. A sorozati katalogus esetében a so-
rozat cime szerint rakjak sorba a céduldkat, egy
sorozaton belil pedig a szerz neve az irdnyado.

A konyvtarak tobbségében mar talalkoz-
hatunk szamitogépes katalogussal. Ez azt
jelenti, hogy a bibliografiai adatokat szamité-
gépes adatbazisban taroljak, ami lehetdvé teszi
a gyorsabb és tobb szempont szerinti keresést.

Ezeknek az adatoknak a rogzitése iddigényes,
ezért a felvitt dllomany még nem teljes. Ha nem
taldlsz valamit a szamitégépes katalégusban, ke-
resd a katal6guscéduldk kozott! Mindkét méd-
szert hasznald, hogy biztos informaciét szerezz
a keresett dokumentumrdl.

Sok konyvtarban a kolcsonzést is szamito-
gép segitségével végzik. Ezekben a konyvta-
rakban a kényveket és az olvasdkat is vonalkéd
azonositja. Amikor kikolcsonzink egy konyvet,
a konyvtaros ezt a két vonalkédot beolvassa, és
arendszerben ezek egyidére 6sszekapcsolédnak.
Ha valaki mar kikélcsonzott dokumentumot ke-
res, a szamitégépes katalégusban a ,kélcsonoz-
ve” felirat jelenik meg szamara. A kolcsonzés
gyorsabb, és konnyen tdjékozédhatunk az egyes
dokumentumok elérhet8ségérol.

Interneten keresztiil elérheto
konyvtarak

Alegtobb konyvtar katalégusa az interneten ta-
lalhat6 weboldalukon keresztil elérhet6.
Latogass el a http://konyvtar.hu/ oldalra.

A Katalogus fulrél elérheted azokat a konyvta-
rakat, amelyeknek katalégusidban tudsz keresni.
Ha regisztrilsz az oldalon, akkor kereshetsz
a katalégusban, aktudlis hireket olvashatsz az
oldalon, és konyvtari azonositéd alapjan latha-
tod a kolcsonzéseidet. Kérésedre SMS-ben vagy
e-mailben értesitenek a lejaratukrol.
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Példaul a székesfehérvari Vorosmarty Mihdly
Konyvtar katalégusidban igy kereshetink. Az
oldal részletes adatokat tartalmaz a konyvtarrol
és egy térképrészlet is segiti a tajékozodast.

A Konyvtarak filre kattintva egy Konyvtar-
bongészot talilsz, melynek segitségével nem-
csak az orszag és megyék nagyobb koényvtarait
érheted el, hanem kistérségek konyvtarait is
megtalalod.

+ Mit jelent a szabadpolcos konyvtar?
+ Mi a betlirendi jel?
« Milyen szammal kezdédnek a matematika té-
maju dokumentumok szakrendi jelei?
+ Milyen adatok tartoznak egy bibliografiai le-
irashoz?
+ Keresd meg telepulésed konyvtarat a konyv-
tar.hu oldalon!



Adat azokat az informéaciékat, ame-
lyekbél valamilyen konkrét tényt
tudunk meg, adatnak nevezzuk.
A szamokkal leirhat6 konkrét
tény, melyet szadmitastechni-
kai eszkozokkel tarolhatunk

és feldolgozhatunk.

Adatvédelem alatt az adatok fizikai védelmét,

és az adatok illetéktelenek hozzaférésétsl vald
védelmét értjuk.

Algoritmus a feladat megoldasihoz vezetd vé-
ges szamu elemi lépések (utasitasok) sorozata.

Animacié a bemutatdé objektumait megeleve-
nitjuk, mozgasba hozzuk.

Attiinéssel meghatirozzuk, milyen hatéssal
kovessék egymast a didk.

Bajt (Byte) 8 bitbdl 4ll6 egység.

Billentyiikombinacié a segédbillentyiik mas
billentytikkel val6 hasznalata.

Bit (binary digit) egy binaris jel adatmennyi-
sége, vagyis a legkisebb adategység.

Csetelés egy vagy tobb résztvevivel zajlé on-
line beszélgetés. A partnerek csak kolcsonos jo-
vihagyas utan tudnak kommunikalni.

Cutter-szam betiirendi jel egy betiibél és egy
kétjegyl szambdl all. A betl a szerzé nevének
a kezdé@betlje, ha nem ismert a szerz6, akkor
a cim kezdébetije. Az azonos bettivel kezd6dé
szerzOk, a név kezdébetlje mellé egy kétjegyt
sorszamot kapnak.

Dia a bemutaté egy képkockaja.

Diavetités a bemutato lejatszasa.

Digitalis valamely valtozé jelenségnek, vagy
fizikai mennyiségnek diszkrét (nem folytonos),
megszamlalhatdan felaprézott, s igy szamokkal
meghatarozhatd, felirhato értékeinek halmaza.

Digitalis allampolgarsag iigyeink intézése
online, legyen az hivatalos iratok beszerzése
vagy Urlapok (adébevallds, regisztracid, kérel-
mek, beadvanyok) feltoltése, kezelése.

Digitalis labnyom az internet-hasznaélat soran
hagyott nyom, mint példdul a webes keresés, a
feltoltott képek vagy a hozzaszélasok, amiket ir-
tal. Mindebbél kovetkeztetni lehet a felhasznal6
tevékenységére. Minden, amit teszink, eltaro-

lodik.

DTP (angol nyelvi szakkifejezés: desktop pub-
lishing) asztali kiadvanyszerkesztés, azaz nyom-
dai minéségi kiadvanyok személyi szamitégép-
pel valé elgallitasa, tobbnyire egy személy altal.



ETO Egyetemes Tizedes Osztalyozas a kényve-
ket 10 csoportba sorolja, majd ezt a 10 csopor-
tot tovabbi osztalyokra és alosztalyokra bontja.

Fajl névvel és kiterjesztéssel azonositott logi-
kailag 6sszetartoz6 adatok halmaza.

Felhéalapu adattarolas adatainkat nem a sa-
jat hardvereszkozeinken taroljuk, hanem egy
szolgéltaté eszkozein, amelyet csak halézaton
keresztul érhettnk el. (pld. Google Drive)

Forum egyfajta tizenéfal a weben. Nagyrész
nyitott, barki altal olvashaté.

Hardver maga a szamit6gép és a hozza csatla-
kozé eszkozok 6sszefoglaléd neve.

Hattértar a szamitégép fontos hardvereleme
mely nagy mennyiségi adatok taroldsara szol-
gal, amelyek a szamitégép kikapcsoldsa utan is
megmaradnak.

Hierarchia folé- és alarendeltségek rendsze-
re, amiben az emberek vagy dolgok valamilyen
szempont alapjan vannak elrendezve, katego-
rizalva.

Hiperhivatkozas ugrépont, melyet az objek-
tumokhoz rendelhetiink, és azon kattintva, ma-
sik, meghatarozott didra léphettnk.

Informacio latin eredet( sz6, amely értestilést,
hirt, tizenetet, tdjékoztatast jelent. Megszerzett
ismeret, melybél 4j tudashoz jutunk. Egyben az
informatika alapfogalma.

Interaktiv kétiranyu

Internet az egész vilagot korilolelé szamito-
gép-halézat.

Informatika az a tudomany, amely az kilon-
b6z6 eszkozokkel, de féleg a szamitdgéppel
torténd informadacidkezeléssel az informacié
keletkezésétsl kezdve, annak megszerzésével,
feldolgozasaval, tarolasaval, sokszorositasaval,
tovabbitasaval és hasznositasaval foglalkozik.

ISBN (International Standard Book Number)
szam a konyvek nemzetkozi azonositasira
szolgal.

Jelrendszer az 6sszetartozoé szabalyokkal ella-
tott jelek halmaza.

Kapacitas a hattértirolén maximalisan tarolha-
té adatmennyiség.

Karakter a bet(k, a szamok és az irdsjelek 6sz-
szefoglalé neve.

Kulcsszavas keresés kulcsszavas keresék se-
gitségével adott szavakra vagy kifejezésekre ke-
reshettnk.

Kurzor a bevitel aktualis helyét azonosito6 jel.

Mappa (konyvtar) a fijljaink rendszerezésére
szolgdl. A kiinduldsi mappat gyokérmappanak
nevezzik.

Meghajté (drive) a hattértirakat kezeld esz-
koz.

Montazs francia eredetd szd, tobb képbdl valé
Osszeillesztést jelent ugy, hogy a kész kép egy
egységet alkot.



Operaciés rendszer a szamitégép alap-
prog-ramja, amely a gép miikodését vezérli, meg-
teremtve igy a felhasznalé és az alkalmazoéi
programok kapcsolatat.

Periféria azon eszkozok Osszefoglalé neve,
amelyeken keresztil a felhaszndlé kapcsolatot
teremt a szamitdgéppel. A legfontosabb perifé-
ridk az adatok be- és kivitelére, illetve megjele-
nitésére szolgalnak.

Pixel angol sz6, jelentése: képpont

Pixelgrafika, az ezen eljarassal miikodo rajzo-
l6programok a képeket tablazat-szeriien elren-
dezett képpontokbdl, pixelekbdl épitik fel.

Prezentaciokészités, bemutatokészités, mely-
ben szoveges, grafikus, multimédids elemekkel ta-
mogatjuk el6addsunkat, vagy ismertetiink valamit.

Sablonok elére kialakitott elrendezések, melye-
ket sajat tartalommal lehet megtélteni.

Spam a spam kéretlen, nagy példanyszamban
elkiildétt, azonos tartalmu elektronikus iizenet,
mely terjedhet e-mailben, illetve SMS-ben is.

Szakrendi jel egy hiromjegyi szam, amely a
dokumentumok tartalmat fejezi ki.

Szamitogép halézat Szamitégépek osszekap-
csolasa.
Szamitogépes program a szamitdgép szamara
leirt utasitdssorozat, valamilyen programozasi
nyelven.

Szoftver a szamitdgépen futé programok vala-
mint a hardver egységeket mikodtets-, és ve-
zérl6 programok Gsszessége.

Tematikus keresés katalogus tipusa keresést
tesznek lehet6évé, ahol témakorokbdsl valasztha-
tunk. A témakoroket egyre jobban sztkithetjiik.
A nagy mennyiségli informdcié rendezettebb,
jobban attekinthetd.

Tipografia a bettikkel valé tervezés, a szoveges
kozlés megformalasa, szoveg és kép egyiittes,
esztétikus elrendezése.

Tizfal egy olyan program, amelynek a feladata
a rendszer és a hal6zat adatainak védelme.

Vagolap atmeneti tirold, mely szerkesztésein-
ket konnyiti, gyorsitja; szinte barmilyen adat-
formatum ideiglenes tarolasdhoz hasznalhaté

Valtozé névvel azonositott meghatdrozott ti-
pusu adatot tartalmazé tarolé.

Vektorgrafika olyan szamitégépes rajzolé elja-
ras, ahol a képek leirasira elemi grafikai objek-
tumokat (pont, egyenes, gorbe, sokszog) hasz-
nélunk.



Linkek
.'
Informatikai eszkozok hasznalata

https://informatika.gtportal.eu/
http://users.atw.hu/webmesterke/
index.php?temakor=alapok

Infokommunikacio

http://www.inspiration.com

http://www.tagxedo.com

hhtps://woebot.io

https://angolrahangolva.com/hogyan-
fejleszd-az-angolodat-egy-chatbot-
segtsgvel-azaz-ismerd-meg-woebot-ot/

http://www.mek.oszk.hu

http://www.translate.google.hu

Alkalmazoi ismeretek

https://www.prezimagyarul.hu/
http://www.hogyankell.hu/
Prezi_el6adast_csinalni
https://www.iconfinder.com/editor
https://vectr.com
http://inkscape.hu
https://sway.com/EWm1uH7QMmuQXBql
http://www.abcya.com/abcya_paint.htm
http://www.abcya.com/pixel_art.htm
http://www.abcya.com/animate.htm
http://gimp.hu/
https://www.getpaint.net/
https://logout.hu/cikk/ingyenes_programok_
paint_net/teljes.html
http://www.thebest3d.com/dogwaffle/free/

http://getintopc.com/softwares/
graphic-design/print-artist-
platinum-24-free-download/
https://freewaresoftwarenews.blogspot.com/
2016/02/scribus-151-32-64-bit-
magyar.html
https://techwok.hu/2017/03/24/csaladfa-
keszito-program-ingyen-magyarul/

Problémamegoldas
informatikai eszkozokkel

http://www.flowgorithm.org/
https://scratch.mit.edu/
https://microbit.com/

Informacios tarsadalom

http://www.biztonsagosinternet.hu
http://www.kek-vonal.hu
http://www.saferinternet.hu
http://www.nkp.hu
http://www.videotanar.hu

Konyvtari informatika

http://tudasbazis.sulinet.hu/

https://www.wikipedia.org/

https://www.digitaliscsalad.hu/tanulas/
digitalis-tudaselemek-amikre-
mindenkinek-szuksege-van/

http://konyvtar.hu/
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