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Bevezeto
.'
Kedves Tanuldk!

Tankonyviink 7. osztdlyos tanuldknak késziilt.
A tankonyv altal nyujtott ismeretek hozzajarul-
nak ahhoz, hogy az informatika érté hasznaléi-
va valjatok.

Megismerkedhettek az informatika sokszini vi-
lagaval. Megtanuljatok az informatikai eszk6z6-
ket nem csak ismeretszerzésre hasznilni, hanem
megértitek mikodésiiket is. Az dltaluk nyujtott
szolgéltatasok kozil ki tudjatok majd valasztani
a legmegfelel6bbet. Felismeritek, hogy mennyi-
re fontos szerepet jatszanak az informaciéfor-
rasok és az online lehetéségek, amellyel hatéko-
nyabba tudjatok tenni a tanuldsotokat.

Lehet, hogy a konyv tartalmaz szamotokra is-
mert dolgokat, de leckéi segitségével rendsze-
rezhetitek ezt a tudast, melyet mas tantargyak
tanuldsa soran készitett feladatok megoldasa-
kor is tudtok alkalmazni.

Az informatikai eszkozok haszndlata témakorén
belil a szamitégép felépitésével, a legfontosabb
hardverelemek mutikodésével és a digitélis infor-
macidtarolassal ismerkedhettek meg.

Az infokommunikdcié fejezetben az elektronikus
informdciéforrasok hasznalatardl, az interneten
zajlé kommunikaciérdl, mobilkommunikacié-
r6l, a haldzati és multimédids informatikai esz-
kozok hatékony hasznalatardl lesz szé.

A prezenticidkészitésrdl, szovegszerkesztésrdl,

weblapszerkesztésrdl az alkalmazoi ismeretek fe-
jezetben tanulhattok. A mai korszerd eszkozok-

kel képeket készitunk, lelkesen fényképeziink,
de sokszor nem vagyunk megelégedve fotdink
mindségével. A szamitdgépes képszerkesztés,
fotéfeldolgozas témakor abban segit, hogy eze-
ket a hibakat kijavitsuk.

Az el6z6 évben mar megismerkedtetek az algo-
ritmus, a program fogalmaval, a Scratch progra-
moz6 feliiletével, a Micro:bit nevii mikrovezérlé
miikodésével. Az idén tovabb fejleszthetitek tu-
dasotokat és mobiltelefonotokra applikiciokat
irtok. Minderre a Problémamegoldds informati-
kai eszkozokkel és modszerekkel témakorben ke-
ril sor.

Az informdciés tdrsadalom fejezetben adataink
védelmérdl, a szerz6i jogrol és arrdl lesz szd, ho-
gyan lehetiink biztonsidgban a neten.

A konyvtdri ismeretek célja, hogy onalléan és
tudatosan hasznaljatok a konyvtarakat, anya-
nyelvi és idegen nyelvi informaciéforrasokat,
és hogy ezeket felhaszndlhatjatok a tanuldsotok
soran.

A tankonyv leckéi dltalaban a témara valé rahan-
golédast segité kérdésekkel kezdédnek. A tan-
anyag kifejtése utdn o6ravégi ismétlé kérdések
segitik a rendszerezést. Ezeken beliill még szines
szovegdobozokban jeloltik a definicidkat, a fon-
tos tudnivaldkat és az érdekességeket.

J6 kedvet és eredményes munkat kivanunk!

A koényv szerz6i
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A szamitogep felépitése

Z « Mit jelenta PC?

« Mitél gyors egy szamitogép? Mely alkatré-
szek tulajdonsagai befolyasoljak ezt elsé-
sorban?

A szamitégép miikodésé-
vel és felépitésével kap-
csolatos elveket Neumann
Janos magyar szarmazasu
matematikus dolgozta ki
1945-ben. A napjainkban
hasznalt szamitogépek

nagy része, igy a személyi
szamitégép is ezen elvek
alapjan mikodik.

Neumann Jdnos
(1903-1957)

A Neumann-elvii szdmitogép felépitése

Neumann-elvek:

[} A szamitogép teljesen elektronikus mu-
kodésd.

A mechanikus eszkozok lassisidga és megbiz-
hatatlansiga miatt az elektronikus szamit6gép
gyors és preciz munkavégzésre alkalmas.

% Aszamitogép tarolt program elve alapjan
mukodik.

Ez azt jeleni, hogy a program utasitdsait az
adatokkal egyiitt a memériaban (operativ tar-
ban), kettes szamrendszerben (binarisan)
tarolja.

A szamitégép kozponti vezérléegységgel
- processzorral - rendelkezik.

A processzor (Central Processing Unit) vagy
réviden CPU vezérli a feldolgozasi folyamato-
kat. Az utasitdsokat sorosan, azaz idében egy-
mas utan, egyenként hajtja végre.

A szamitogép beviteli és kiviteli perifé-
riaval rendelkezik.

A periféridk lehet6vé teszik a szamitogép sza-
mara a kilvildggal val6 kapcsolattartast.

% A szamitégép univerzalis.

Ez azt jelenti, hogy széles korben felhasznal-
hat6, alkalmas barmilyen adatfeldolgozasi fel-
adatra.

Processzor

A processzor a szamitdgép leg-

fontosabb alkatrésze, melynek

teljesitménye nagyban befo-

lyasolja a szamitégép miiko-

dését. A processzor teljesitményét az 6rajele ha-
tarozza meg. Példaul a 2 GHz (gigahertz) 6rajel
azt jelenti, hogy a processzor 1 masodperc alatt
2 millidrd utasitas végrehajtasara képes. Ma mar
tobbmagos processzorokat hasznidlunk. A pro-
cesszor egyszerre, pairhuzamosan annyi mivele-
tet tud elvégezni ahdny magja van.

Tudtad, hogy a legelterjedtebbek a két-
magos processzorok, de vannak harom-,
négy- és nyolcmagos CPU-k is?

Memoriak

Az éppen futé programok

utasitdsainak és a feldol-

gozas alatt all6 adatoknak

a processzor szamdra gyorsan elérhetéeknek
kell lenniiik, ezért ezeket az adatokat a koz-
vetlen elérésii memériaban a RAM (Random



Acces Memory)-ban tarolja a szdmitdgép. Minél
nagyobb a sebessége, annal gyorsabban meg-
szerzi ezeket az informacidkat. Ha a szamitogé-
pet kikapcsoljuk, ennek a memoridnak a tartal-
ma torlédik.

Azokat a programokat és adatokat, amelyek nél-
kil a gép nem tudna miikédni, olyan memdria-
ban taroljak, amelynek a tartalma a gép kikap-
csoldsa utdn is megmarad. Ilyen memoriatipus
a ROM (Read Only Memory), a csak olvashaté
memoria.

Perifériak

A bemeneti perifériak segitségével kerul-
nek az adatok a szamitogépbe.

Legfontosabb bemeneti periféria a billentyii-
zet és az egér, amelyekkel a 6. osztdlyban mar
megismerkedtél.

A kimeneti perifériak az adatok megjele-
nitésére szolgalnak.

A két legfontosabb kimeneti periféria a moni-
tor és a nyomtato, de ide sorolhatjuk a projek-
tort, a hangszorét vagy a fulhallgatét is.

A monitor

Miikodési elviiket tekintve a monitoroknak tobb
fajtdja létezik: LCD - folyadékkristalyos, TFT -
vékonyréteg-tranzisztoros, PDP — plazmakijel-
z6s, LED — hattér-vilagitast monitor.

Nézz utana, hogy a mozaikszavakban mit
jelentenek az egyes betuik!

A monitort jellemzé tulajdonsdgok

A képatlo a monitor egyik sarkatol a szem-
kozti sarkaig terjedd tavolsag. Ezt huvelyk-
ben mérik. A hiivelyk hosszisag-mértékegység.
Jelolése: "

Tudtad, hogy 1" = 2,54 cm? Ez az Ggyne-

vezett nemzetkozi hiivelyk, amelyet 1958-

ban hataroztak meg. A kilonb6zd torténelmi

valtozatok 2,0-3,1 cm kozott mozogtak. Elne-

vezései mas nyelveken: németiil Zoll (ejtsd:
KCOI)’ angolul inch (ejtsd: incs). )

A monitoron megjelené kép pixelekbdl (kép-
pontokbdl) épil fel. A kép anndl élesebb, rész-
letgazdagabb, minél t6bb pixelbdl 4ll.

Afelbontas azt jelenti, hogy hany képpon-

tot képes megjeleniteni a képernyd, vagyis
az egy képernydsorban talalhaté képpontok
szamanak és a képerny6sorok szamanak
a szorzata.

A monitor tobbféle felbontasban is tud miikod-
ni. A termék leirdsaban a gyarték a maximalis
felbontast adjak meg. Ma a legjobban elterjedt
az 1920x1080, vagy 1600x1200 pixeles fel-
bontis.

Nézz utana, hogy a monitorok esetében

mit jelentenek a kovetkezd jellemzdk:
képarany, kontraszt, fényerd, latészog, frek-
vencia!

A nyomtato

Ha munkankat papiron is lat-
ni szeretnénk, kinyomtatjuk.
A nyomtaté lehet fekete-fehér
vagy szines. Miikodési elvét
tekintve tobbfélét ismertnk.
Most csak azokat a tipusokat
emlitjuk meg, amelyek napjainkban a leginkabb
hasznalatosak irodai vagy otthoni kérnyezetben.
A lézernyomtato a festékkazettiban (toner-
ben) 1évé port égeti a papirra, mikodése ha-
sonlit a fénymasolék miikodésére. Magas ar,
alacsony tizemeltetési koltség, gyors és j6 mind-
ségl nyomtatas jellemzi.

A tintasugaras nyomtat6 a festékpatronokban
1évé tintabol apré cseppeket 16 a papirra, ame-
lyekbdl kialakul a kép. Alacsony ar, viszonylag jo
mindségli nyomtatas, azonban magas tizemelte-
tési koltség jellemzi.
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Tudtad, hogy a szilardtintas nyomtato

nem festékpatront vagy festékkazettat
hasznal, hanem szilard halmazallapotu anya-
got? Kérnyezetbarat, mert kevesebb festék ele-
gendd a nyomtatashoz, és a nyomtato alkatré-
szei sincsenek ugy igénybe véve, nem kopnak
el olyan hamar, mint a lézer- vagy tintasugaras
nyomtatok esetében.

& J

A nyomtatok legfontosabb tulajdonsdgai

A nyomtatasi felbontas az 1 inch hosszon
megjelenitett festékszemcsék szamat je-
lenti, melyet dpi-ben mériink. Ez egy j6 min6-
ségli nyomtaténal altaldaban 1200 dpi.
A nyomtatas sebességét a nyomtatas sebes-
ségét adja meg, amelyet ppm (pages per minu-
te)-ben, azaz lap/percben adjuk meg.

Ha nyomtatét vasarolsz, érdemes figyelembe
venni a nyomtato arat, az izemeltetési kolt-
séget, a nyomtatds mindségét és azt, hogy mit
fogsz vele nyomtatni.

Nyomtatas fajlba

Gyakran kertliink olyan helyzetbe, hogy az al-
talunk elkészitett dokumentumot, példaul gytj-
témunkat le kell adni. Miel6tt papirra nyom-
tatnank, gondolkozzunk el azon, hogy tényleg
szilkség van-e a nyomtatott dokumentumra.
Lehet, hogy elegendé elektronikusan tarolni és
e-mailben elkiildeni. Igy hozz4jarulhatunk kor-
nyezetink védelméhez.

A fajlt viszont csak olvashat6 formatumban (pdf
formatumban) érdemes elkiildeni, hiszen nem
szeretnénk, ha barki bele tudna irni vagy térélne
beléle. Az Gjabb irodai szoftverek képesek doku-
mentumainkat az alapértelmezett formatumtol
eltéréen példaul .pdf formatumban menteni.
Pdf-fajlokat készithetiink ugy is, hogy egy fi-
zikailag létez6 nyomtaté helyett egy virtudlis
pdf-nyomtatét  valasztunk.
Ehhez telepithetjik példa-
ul a PDFCreator ingyenes
pdf-készité szoftvert, amely-
lyel pdf dokumentumokat ké-
szithetink. Ilyenkor mentést
végzunk példaul .pdf kiter-
jesztéssel. A pdf-en kivil a ko-
vetkezé formatumok létrehozasat is tdmogatja
a szoftver: png, jpg, tiff, bmp pcx, ps, eps.
A pdf-fajlok olvasdsara alkalmas Acrobat Reader
programok altaldban ingyenesek.

X « Az iskolai szamitégépekben milyen pro-

cesszorok vannak? Mennyi memoriaval

rendelkeznek? Mekkora a hattértaruk ka-
pacitasa?

« Nézz utana, hogy a szamitdégép mely alkatré-
szének a jellemz6i ezek: Intel Core i9-7980XE,
4,2 GHz?

+ Hany colos monitor tartozik az iskolai szami-
togéphez?

+ Hogyan miikodnek az OLED monitorok?

+ Nézz uténa, hogy mit tud egy multifunkciona-
lis nyomtaté?

+ Mire hasznaljak a 3D nyomtatokat?



« Milyen bemeneti perifériakat ismersz?
« Honnan ered a digitalis kifejezés?

A digitélis szét leggyakrabban az informatika
tertletén hasznaljuk. A valé vilag informaciéit
a szamitogép digitélis formaban tudja kezelni.

Egy fizikai mennyiség digitalis formatu-
mura valé atalakitasat digitalizalasnak ne-
vezzik.

Digitalizalo eszkozok
Hangkdrtya
A hangkartya audio jeleket
fogad és ad ki. A szamitégép
hangkartydja digitalizalja a hall-
haté hangot, amelybdl hangfajl for-
matumdu adat keletkezik.
Digitdlis fényképezogép
A digitélis fényképez&gép a képet di-
gitalis formaban késziti el, és a me-
moériakartyijaban tarolja. Igy az
adat koézvetlenil, atalakitds nélkiil
vihetd be a szamitdgépbe. A legtobb
digitalis fényképezdgéppel videofilmet lehet ké-
sziteni, digitdlis kameraként is miikodik.
Ma mar a mobiltelefonok, tabletek segitségével
is készithetink fényképeket.
Akijelzén az elkészitett kép azonnal lathaté. Ha
nem tetszik, letorélhetjilk. Ha a képeket athe-
lyezzik a szamitégépre, a memoriakartya djra
hasznalhaté lesz.

Miel6tt athelyeznéd a képeket, készits ne-

kik egy mappat a szamitégépen! A mappa
neve a képek tartalmara utaljon, hogy késébb
is kdnnyen megtalald!

A digitalis képeket sokféleképpen felhasznal-
hatjuk. Példaul kinyomtathatjuk, a szamit6gé-
pen diavetitést is készithetiink belélik, de el-
kildhetjitk e-mailben is vagy kozzétehetjik az
interneten.

A szamitogéppel a képeket feldolgozhatjuk,
szerkeszthetjitk. Atméretezhetjitk, forgathat-
juk, tukrozhetjik, levaghatjuk a széleket, lehe-

t6ség van a vorosszem-effektus eltavolitdsara.
A képek tomoritésével csokkenthetjik a fajlmé-
retet és ezzel az interneten kozzétett képeink
letoltési idejét is.

Digitalizdlotdbla

A digitalizalétabla grafikus

adatbeviteli eszkoz. Egy sik

feluletd tablara egy tollhoz

hasonlé eszkoézzel irhatunk

vagy rajzolhatunk. A toll helyettesiti az egeret,
azonban segitségével pontosabban tudjuk moz-
gatni a kurzort. Féleg a szamitogépes térképé-
szet és térinformatika teriiletén hasznaljik, de
egyszeribb feladatok elvégzésében is van jelen-
tésége, példaul jegyzetelés, képretusalas, kézi
aliras stb.

Lapolvasé - szkenner

A szkenner a papiron 1évé

szoveget, képet képponton-

ként bindrisan kédolja. Ezt

a szamitogép megfelel prog-

rammal értelmezi, és a sz6-

veg vagy a kép megjelenik

a képernyén. Vannak szken-

nerek, amelyek tobboldalas dokumentumokat
olvasnak be anélkil, hogy az egyes oldalakat
megjelenitenék a képkernyén. Az igy kapott
adatokat képi formatumau fajlként (példaul .jgp,
.tiff) el lehet tarolni. A széveg bevitele is képfel-
ismeréssel torténik. A szovegfelismerd progra-
mok is az igy kapott képet elemzik, és el6 tudjak
allitani a szoveget. Ezzel mentestlink a széveg
begépelésétsl.

Az asztali szkennerek altaldban A4-es méreti
lapokat képesek beolvasni. A szkenner egyik
legfontosabb paramétere a felbontdasa, amit ppi-
ben adnak meg.

Tomorités

A tomorités célja az adatok atalakitasa oly mo-
don, hogy minél kevesebb helyet foglaljanak
el a hattértaroldn, illetve hogy minél gyorsab-
ban lehessen Gket tovabbitani. Kétféle tomo-
rités létezik. Veszteségmentes tomoritésrdl
akkor beszéliink, ha az eredeti és a todmorités
utan kicsomagolt adat bitrdl bitre megegyezik.



A veszteséges tomorités nem teszi lehetévé
a tomoritett adatokbdl az eredeti adatok pontos
visszaallitasat.

Vannak fajltipusok, amelyekben mar eleve to-
mor formatumban taroljak az adatokat. Ilyenek
a .jpg, .mp3, .mp4, melyek tovabb tomoéritve nem
lesznek lényegesen kisebb mérettiek. A sz6veges
dokumentumok, vagy a tdblazatkezelGvel lét-
rehozott dokumentumok tomoritett valtozatai
kisebb mérettiek lesznek.

A legelterjedtebb tomoritéprogra-
mok a WinZip és a WinRar.

A Windows operacids rendszerek-
ben nincs szitkség kalon tomorits-
program telepitésére. Tomorithe-
tunk egy fajlt, vagy egyszerre tobb
allomanyt egy tomoritett fajlba.
S6t mappat is tomorithetink teljes tartalmaval
egyutt. Ugyanugy dolgozhatunk a tomoritett
fajlokkal és mappakkal, mint a nem témoritet-

tekkel.
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A tomoritéshez nyissuk meg a Fajlkezel6t.
Kattintsunk az egér jobb gombjaval a tomorite-
ni kivant fijlra vagy mappara, majd vélasszuk
a Kiildés/ Tomoritett mappa parancsot. Ekkor
ugyanott, egy Uj, ugyanazzal a névvel ellatott
tomoritett mappa jon létre, amelyet dtnevezhe-
tunk.

Tobb fajlt és mappat is tomorithetink egyetlen
tomoritett mappaba. Ehhez jeloljik ki az 6sszes
tomoriteni kivant fajt és mappat, majd az egér
jobb gombjaval kattintsunk valamelyikre és va-
lasszuk a Kiildés/ Toméritett mappa parancsot!
Létrejon a tomoritett mappa, amelynek neve
megegyezik azzal a fajlnak vagy mappanak a ne-
vével, amelyre az egér jobb gombjaval kattintot-
tunk. Ezt is dtnevezhetjik.

A kicsomagolashoz nyissuk meg a Fajlkezeldt,
keressitk meg a tomoritett mappat. Kattintsunk
duplan a tomoritett mappara a megnyitasahoz.
Ezutin htuzzuk vagy masoljuk a kivant elemet az
Uj helyre.

Keresés
Néha egy fijl vagy mappa megtaldlasa nem is
olyan egyszer. Ha néhany nap vagy hét mul-

va kell megkeresni egy fdjlt, aminek a nevére
nem emlékszink pontosan, segitségtl hiv-
hatjuk az operaciés rendszer kereséprog-
ramjat.

A Fajlkezel6 Navigaciés ablakaban kijeloljitk
azt a mappat, amelyben keresni szeretnénk. Ez-
zel meghataroztuk a keresés helyét. A Fajlke-
zeld jobb fels6 részén taldlhat6 keresésorba ir-
juk be a keresendé allomany vagy mappa nevét.
A talalati ablakban minden fajl és mappa megje-
lenik, amelynek a nevében a beirt karaktersoro-
zat megtalalhaté.

A keresést szikithetjiik szlirék alkalmazisaval.
Ha példaul emlékszink a datumra, vagy a fajl
tipusara, akkor konnyebb dolgunk van. Ehhez
az ablak cimsoraban levé Keresési eszkozok
szalag latszik, ahol beallithatjuk a megfelel6
szirdket.

Ha a fajlnév alapjan keresink, de nem emlék-
sziink rd pontosan, akkor helyettesité karakte-
reket hasznilhatunk.

? = csak egyetlen karaktert helyettesit

* = akarhany karaktert helyettesit.

Példdul:

Minden olyan fajl megjelenik, amelynek neve:
a karakterrel kezdédik, a név barmilyen hossza
lehet, és a kiterjesztése .docx (Wordfajl).

Minden olyan fajl megjelenik, amely nevének
els6 karaktere tetszéleges, a masodik karaktere
e, a név barmilyen hosszu lehet, kiterjesztése

png (képfajl).

Minden tomoritett f4jl megjelenik.

 Milyen szerkesztési muveleteket végez-
hetuink a digitalis képekkel?

+ Hasonlitsd 6ssze a digitalizalotablat az egér-
rel!

+ Mit jelent a ppi a szkennerek esetében?

+ A pdf-fajlok nyomtatasara, valamint olvasa-
sara alkalmas szoftvert sok cég készitett. Nézz
utana, néhany ilyen cég nevének!

« Mi a célja a tomoritésnek?
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@ + Mit neveziink szamitogépes hal6ézatnak?
S « Milyen szamitogépes hal6ézatokat ismersz?

» Mit nevezunk internetnek?

+ Melyek a legfontosabb szolgaltatasai?

Internet

Az internet egymassal szigoru szabalyok szerint
osszekapcsolt szamitégépekbdl, illetve forgalo-
miranyitokbol all. Segitségével elérjik a kiszol-
gal6é szamitégépeket és az ezeken elhelyezett
adatokat, tartalmakat (fajlokat).

A kép forrdsa: https://hu.wikipedia.org/wiki/Internet

Az internet egyik leggyakrabban hasznalt szol-
galtatdsa a world wide web (www), a web a vi-
laghalé (internet) egyik szolgéltatisa. Ma mar
a web alkalmas multimédias (film, zene, anima-
cio, kép, széveg stb.) tartalmak megjelenitésére.

Szorfozés

A bongészé olyan program, amellyel a weben
taldlhat6 oldalakat nézegethetjik, olvasgathat-
juk, szorfozhetiink. A bongészéprogramok ké-
pesek a html-kédban megirt oldalakat képekkel,
linkekkel, animacidkkal egyutt megjeleniteni.
Kiegészitésekkel (plugin) pedig kezelni tudnak
kulénbozé grafikai fejlesztéeszkozokkel készi-
tett programokat (Flash, Java stb).

A szorfozéskor a bongészé cimsordba irjuk
a webcimet, URL-cimet (Uniform Resource Lo-
cator).

Lassu a netem (Frissités)

Ha egy weboldalon nem jelennek meg
a valtozasok, vagy az oldal hosszt percekig nem
toltodik le, akkor hasznalhatjuk a Frissités ikont
(vagy Ctrl + R). A lap letdltése ilyenkor elslrél
kezdédik.

Elézmények

Ha webcimek beirdsa nehézkes, a bongészéprog-
ram segitségiinkre van, ugyanis megjegyzi az el-
mult idészakban meglatogatott weblapok cimét.
Gépeléskor mint lehetéséget felajanlja, hogy
mely lapot szeretnénk megnézni. Az El6zmények
gombra kattintva pedig megnézhetjiik, hogy az
elmult id6északban milyen oldalakat latogattunk
meg. Idénként ezeket célszerd torolni.

Kedvencek

Minden boéngészéprogramban megtalalhatjuk
a Kedvencek vagy Konyvjelzék eszkozt. Ennek se-
gitségével a bongészé ablakaban éppen lathaté
URL-t menthetjiik el a Kedvencek vagy Konyvijel-
26k listaba. Igy nem kell a cimeket megjegyezni
vagy felirni, hogy ne felejtsik el.

A Google Chrome Kdnyvjelzé bedllitdsi lehetésége



Keresés

+ Mit kereshetiink a weben?
€ « Hogyan mlkodnek a tematikus keres6k?
+ Milyen kulcsszavas kereséoldalakat ismersz?

Hatékony informdciokeresés

Az osztalyotok kiranduldst tervez a Bala-
tonhoz. Nézzlk, hogy hogyan segit ebben
azinternet.
Nyisd meg a google.hu oldalt, és a szovegdo-
bozba ird be a képen lathato kifejezést!

A t6bb mint 13 ezer talalatbdl nagyon nehéz lesz
megkeresni azt, ami szdmunkra megfeleld, raada-
sul olyan talalat is szerepel, amely nem is a Bala-
tonrdl szél. Vajon miért jelenik meg a zempléni
osztalykirandulds a talalati listak kozott?

A kulcsszavak helyes megvdlasztdsa
Hatékonyabba tehetjitk a keresést, ha megcse-
réljik a két kulcsszét. Ha biztosan a Balatonhoz
szeretnénk menni kirdndulni, akkor a hely meg-
nevezését irjuk el6re a keresé szévegdobozaba:
,Balatoni osztalykirandulds”. Pontosithatjuk
a hely meghatarozasaval, azaz a Balaton mely
részéhez szeretnénk menni. Példaul északi part,
déli part, esetleg a telepiilés pontos nevének
meghatarozasaval.

A keres6 nem tesz kiillonbséget kis- és nagybeti
kozott.

Segit a keresésben a Google, mert a beirt betiik
alapjan mar gépelés kézben megjelennek a legy-
gyakrabban hasznalt szavak.

A talalatok alatt Gjabb kulcsszavakat ajanl fel a
rendszer, ami gyorsithatja a keresést, és segit a
keresé szerint jobb, gyakoribb keresékifejezések
megtalaldsaban.

Jo6 napom van

Reméljik, hogy nemcsak nekink, de a Google
keresének is j6 napja van, és segit nekunk a ba-
latoni osztalykirandulds megszervezésében.
A Google-Keresés helyett kattintsunk a J6 napom
van gombra — igy a talalatok kilistazasa nélkul
kozvetlentl az elsé helyen 4ll6 oldalra jutunk.

Mit gondolsz, milyen szora, kifejezésre keres-
tek ra a magyarok a legtobbet? Nézz utana!



o Mit értlink ,,okos keresésen”?
S « Hogyan csokkenthetjiik a talalatok sza-
mat?

Képek keresése

A keres6é szovegdobozaba beirjuk a keresett
kép nevét (robot), majd atviltunk a Képek me-
nupontra. Szikithetjik a keresést az Eszkiozok
menipont megnyitdsaval, ahol méret, szin, ti-
pus, id6 stb. alapjan kereshetink. Példaul ha
kivalasztjuk a tipus szerintit, akkor itt a ClipArt
valasztasaval rajzolt képeket kapunk.

Taldlt kép mentése

Ha a talalati listabdl szeretnénk valamelyik ké-
pet lementeni, akkor valasszuk ki a képet, majd
nézzik meg, hogy a kép aljan milyen informa-
ciot taldlunk réla. Alegtobb helyen ez olvashaté:
»A képeket szerzéi jog védheti”.

(Ebben az esetben a szerzd nem déntétte el,
hogy engedélyezi-e a kép felhasznalasat.)

+A képeket szerzéi jog védheti.” informa-
ciét talalod a kép alatt. Mit tehetsz ez eset-
ben?

Hasznos tanacsok

« Ha egy képet szeretnél felhasznalni példa-
ul beadandé munkdhoz, ingyenes képgyj-
teményben keress! Ilyen példaul a Pixabay,
amely a www.pixabay.com cimen érhet§ el.

Keress a www.pixabay.com oldalon robo-

tokat abrazold képet! (Itt is van lehetdsé-
ged a talalatok szlikitésére, példaul, csak
ClipArt-képeket keress!)

A Letoltés gomb segitségével menthetjik a ké-
pet.

Hasznos tanacsok

+ Ne hasznalj fel olyan képet, videét, amihez
nincs jogod!

+ Kérj engedélyt, ha olyan képet osztasz meg,
amin masok is rajta vannak!

+ Nem kell minden képet megosztani a kozossé-
gi oldalon!

« ,Hasznald az eszed, mielétt kozzéteszed.”

+ Csak néhany (2-3) képet tegyél fel egy adott
témarol (jol sikerilt osztalykirandulas) a ko-
z6sségi oldalral

Kép alapjdn torténé keresés

Meglévé kép alapjan is kereshetiink. A keresé-
si eredmények kozott lehetnek hasonlé képek,
a képet tartalmazé webhelyek, vagy példaul
a keresett kép mds méretd valtozatai.

A Képalapu keresés akkor latvanyos, ha a kép
tobb helyen is el6fordul az interneten mashol
is.



Kattints a Keresés kép alapjan meniipontra!
Valaszd a Kép feltéltése gombot!
Toltsd fel a Szdmitégép Képek mappajabdl
a mintaképek kozul a koala.jpg képet!

Az els6 helyen megkaptuk az eredeti kép pontos
helyét, majd hasonlé6 koalamacit abrazolé képek
kozul valogathatunk.

Probald ki sajat foto feltoltésével a kép-
alapu keresést!

Mire jo a Google forditott képkeresdje?

Ezzel a médszerrel ellenérizni tudod, hogy a ké-
peidet haszndlja-e masvalaki. Ha jogtalanul
hasznalja, akkor felveheted vele a kapcsolatot.
Kérheted a kép eltdvolitdsara, vagy megirod az
illetének, hogy felhasznidlhatja a képedet, ha
linkkel hivatkozik a kép eredeti forrasara, vagy
irja ki a kép készit6jének nevét.

A forditott képkeresét arra is hasznédlhatod, ha
egy adott képhez hasonlé képet szeretnél talal-
ni, vagy az adott képet masik méretben szeret-
néd letolteni.



+ Hogyan épiil fel egy e-mail-cim?
S + Miadomain?
+ Milyen levelez6programokat ismersz?

Az e-mail (elektronikus levél) szamitégépes
halézatokon keresztil tovabbitott levél. Tartal-
mazhat szoveget, képet, hangot, mozgdképet
stb.

Az elektronikus levelek kezeléséhez sziiksé-
gunk van egy postafiékra, ahova a leveleink
megérkeznek. A postafidk egy olyan szerveren
taldlhaté (Mail Server), amely folyamatosan
kapcsoldédik az internetre. A postafiékba érke-
zett leveleket a levelezéprogram és tetszéleges
bongészo segitségével tudjuk elolvasni.

X Lépj be a postafiokodbal!

Reméljik, hogy még emlékszel a Gmail-pos-
tafikod felhasznalénevére és a hozzad tartozé
jelszéra. Ha elfelejtetted, hasznald a jelszéem-
lékeztet6t, vagy kérj egy 4j jelszét. Amit csak
akkor tehetsz meg, ha egy masik e-mail-cimet is
megadtal a regisztracié soran.

A levelek rendezése

Kulén mappéban talaljuk
a kapott leveleinket (Beér-
kezé levelek). Egy masikban
lesznek az elkildott levele-
ink (Elkiildétt levelek), és kii-
16n azok, amiket téroltiink
(Kuka). A legtobb levelezs-
szerver ki tudja vélasztani
a levélszemetet a beérkezé
levelekbdl, és azokat kiilén
mappaba gyjti (Spam).
Altalaban a Kuka és a Spam
nevd mappa tartalmat id6n-
ként torolni kell, csak ezutan
tudunk véglegesen megsza-
badulni a felesleges tizene-
tektdl. A véletlentl torolt le-
veleinket a Kuka mappabdl
vissza is tudjuk allitani.

A Gmail a beérkezett leveleinket datum szerint
rendezi, de van rd mdd, hogy mas szempontok
szerint rendezzuk.

Ha kapunk egy tizenetet, ami nagyon fontos, de
az olvasaskor nincs idénk ra valaszolni, akkor
megjelolhetjik csillaggal, hogy ne felejtsiik el.

A beérkezett leveleinket rendezhetjiik dgy is,
hogy a csillagozott levelek elére keriiljenek.

Uj levél irasa

Uj levél irasakor kotelezéen meg kell adni a cim-
zett e-mail-cimét, és illik megadni a levél tar-
gyat, mert egyébként a levelet Spam-nek értel-
mezheti a levelezérendszer.

Valasz

Ha korabban kapott levélre vilaszolunk, nincs
szitkség a cimzett megadadsira, mert a program
automatikusan bemasolja a megfelel6 mezdbe.
Alevél targyat levelezénk kiegésziti a Re: sz6cs-
kéaval, amibdl a cimzett tudni fogja, hogy korab-
bi levelére valaszolunk.

Tovabbkiildés

Az eredeti levelet annak minden mellékletével
egyutt tovabb is kiilldhetjik. Ebben az esetben
a targymez6 Fw el6taggal egészul ki. A levél szo-
vegéhez hozza is irhatunk, ilyenkor jo6l lathaté-
an ktlonitsiik el az eredeti szovegt6l.

Hasznos tanacsok

+ Ha tovabbitasz egy levelet, akkor ne valtoz-
tasd meg az eredeti szoveget!

+ Alevélben hasznalj megszolitast!

+ Alevél végén illen koszonj el!



Mellékletek

Az elektronikus levélhez csatolhatunk fajlokat,
ktldhetiink a levelinkben mellékletként képe-
ket, dokumentumokat, videot, fajlokat.

A f3jl csatoldsa a legtobb levelezében nagyon
egyszerlen torténik. A Gmailben a gemkapocs
ikonra kattintva kell kivilasztani a szamitégé-
punkrdl azt a fajlt, amit killdeni szeretnénk.

Hasznos tanacsok

+ Ne kiildj nagy méreti fajlt! Lassitod a haléza-
ton az adatok forgalmat!

+ A nagy méretd allomdnyokat helyezd el a fel-
hébe, és oszd meg tarsaddal!

Keresés a levelek kozott

Ha nem talaljuk a keresett tizenetet, akkor a ke-
resé szovegdobozaba irhatjuk be a feladé nevét,
e-mail-cimét vagy a targy szovegét.

Keresd meg azokat a leveleket, amelyeket
te kuldtél és mellékletet tartalmaznak!

Keresési javaslatok

A gyorsabb keresés érdekében a Gmail a keresett
kifejezés gépelésekor javaslatokat jelenit meg.
A keresett kifejezéseket a Gmailbdl szarmazo
adatok (példaul uzenetek vagy korabbi keresé-
sek) alapjan jeleniti meg a szolgaltatas.

Elektronikus levelezés telefonon
Hozzaadhatjuk a gmailes fidkunkat androidos
telefonunkhoz vagy tablagépiinkhoz. A fidk
hozzdadédsa utdn a rendszer az adott fi6khoz
tartozd informdcidkat automatikusan szinkro-
nizdlja az eszkozével.

Fiok hozzdaddsa az eszkozhoz

Nyissuk meg az eszkoz Bedllitdsok alkalmazasat,
majd a Felhaszndlok és fickok/ Fiok hozzdaddsdra
kattintsunk!

A gmailes fiok hozzdadasdhoz koppintsunk
a Google-ra. Amikor bejelentkeztink fickunkba,
akkor a rendszer minden e-mailt, névjegyet,
naptireseményt és a fiokhoz kapcsolédé 6sszes
egyéb adatot automatikusan szinkronizil az
eszkozunkkel.
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+ Mit jelent a kommunikacié?
g « Sorolj fel kommunikacios eszkdzoket!

» Hogyan értelmezed ezt az idézetet? , A kulde-
tésed nem az, hogy megvaltoztasd a vilagot.
A kiildetésed az, hogy te valtozz, hogy a vilag
jobb legyen.” (Matthews, 2002) )

A mobil kommunikaciés eszkozok egyre na-
gyobb szerepet toltenek be a mindennapi éle-
tankben. A laptop, tablet, mobiltelefon, PDA
mind a mobileszk6zok kozé tartozik.

A mobilkommunikacié olyan informacidcsere,
amit hordozhaté mobileszkézon végzink.

A mobilkommunikacié fejlédése jelenleg olyan
korszakhoz ért, amelyben a szélessavu adatat-
viteli megoldasok kertilnek el6térbe. A vezetd
iranyt a mobilinternet vette at. A mobilinter-
nethez a hatartalan szabadsag kapcsolédik, bar-
mikor veliink lehet, igy soha nem érezziik ma-
gunkat elveszettnek.

A leggyorsabb mobilinternettel rendelkez6 orszagok

(2016. augusztus)
Dél-Korea
Szingapur
Magyarorszag
Ausztrélia
Dania
Norvégia
Hollandia
Litvania
Japéan
Svédorszag

0 12,5 25 37,5 50
(Mb/s)

Olvass a diagramrol!

Hol a leggyorsabb a mobilinternet a vilagon?
A magyarorszagi mobilinternet gyorsasagarol
mit tudsz megallapitani?

Erdekesség: Jelenleg a mobil tavkozlési rend-
szerek kozil az 5G technolégia a legfejlettebb,
amely akar 5-10 Gbit/s (gigabits per secun-
dum) adatétviteli sebességet is biztosithat.
Ez nagyon nagy sebesség, ma (2018-ban) a ve-
zetékes internet atlagos sebessége is kb. 20-30
Mbit/s-ra teheté.

Nézz utana az eldfizetésed alapjan, hogy
a telefonodon mekkora a mobilinternet se-
bessége!

Okostelefon

A legelterjedtebb mobileszkéznek az okoste-
lefon szdmit. Telefonként, digitilis fényképe-
z6gépként, mp3-lejatszoként, e-book olvasoé-
ként vagy szamitogépként is hasznalhatok.

Az okostelefon-alkalmazasok (appok) mobilesz-
kozokon futé szamitdgépes programok. A te-
lefonokra mar elére telepitenek néhany fontos
alkalmazast, mint példaul bongészéprogramot,
levelezéprogramot és egy olyan alkalmazast is
(druhdz, piactér), ahol tovabbi alkalmazasokat
tolthetink le ingyenesen vagy megvasarolha-
tunk.

Melyiket vdlasszam?

Okostelefon vasarlasakor nemcsak a késziléket
kell megvalasztanunk, hanem annak rendszerét
is. Haromféle platform taladlhaté a piacon.

¢ ==
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Android i0S

Windows

Az iOS és az Android felhasznaléi felulete is
a hagyomanyos ikonokra épit. A Windows Pho-
ne késziilékek interaktiv csempéken jelenitik
meg az alkalmazdisokat, amelyek naprakész in-
formdaciot képesek mutatni.



Google Android Apple i0S Windows Phone

AziOS rendszeri telefonok rendkiviil felhaszna-
l6baratok. Feliletiikkon nagyon konnyen el lehet
igazodni. Felépitéstk logikus. Az elérheté appli-
kacidk szamat tekintve a legtobb alkalmazast az
i0S, illetve az androidos késziilékekre lehet va-
lasztani. Az Android nemcsak sajat Google Play
aruhazabdl engedi az appok telepitését, hanem
kilsé forrasbdl is. Sajnos ez azt is eredményezi,
hogy a biztonsag szempontjabol a mobilvirusok
elterjedése jelenti a legnagyobb veszélyt az And-
roid telefonokra.

Hasznos tanacsok
+ Csak a Google Play aruhazbdl telepits alkalma-
zast!

Applikaciok (appok)

Az okostelefonos applikaciok akkor indultak
sdban megnyitotta az AppStore-t, azéta fejlédé-
siik toretlen.

Az applikaciéhasznalat népszeriiségét tekintve
szamos tanuldst segité alkalmazas is létezik,
ezekbdl mutatunk be néhanyat.

Nyelvtanuldst segité app

Xeropan

Jaték lesz a nyelvtanulas, ha ezt az alkalmazast
hasznalod. Kezd6 angolosok szamara ajanljuk.

Matematikatanuldst segité app

PhotoMath

A gyakran el6fordulé matematikai egyenlet-ti-
pusok megoldasidban segit. Nemcsak a megol-
dast mutatja meg, hanem 1épésrdl lépésre tor-
téné magyarazat kiséretében megmutatja az
odavezetd utat is.

Kémiatanuldst segité app
Solutioncalculator

Ezzel az applikaciéval oldatok higitasat szamit-
hatjuk ki. Megadhatjuk a torzsoldat és a kivant
oldat toménységét nagyon sokféle mértékegy-
ségben, és megkapjuk, miként kell higitanunk.



Foldrajz tanuldst segité app Magyar irodalom tanuldst segité app
Foldrajzi kvizjdték Magyar Elektronikus Konyvtdr

(Kételezé olvasmdnyok mobilon)

Tesztelheted a foldrajzi tudasodat a vilag orsza-  Telepitsd a MEK alkalmazast és a www.mek.hu
gai, zaszldk, folyok, hegyek, bolygdk témakorbsl  oldalrél maris elérhetévé valnak nemcsak a kote-
vélasztva. lezé olvasmanyok, de szamos izgalmas konyv is!

Torténelmi személyiségek megismeréséhezapp  Természetismeret tanuldsdt segité app

A vilag leghiresebb torténelmi személyiségei ta- A madarhatarozé a hazdnkban el6fordulé kozel
lalhaték ebben a kvizben. Kirdlyok, kirdlynék, 157 leggyakoribb madarfaj beazonositasdhoz
politikusok, zenészek, szinészek és filmrendezék.  nyujt segitséget. A hatarozas menetét megkony-

nyiti az alak, él6hely és szin szerinti keresés.
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Bemutatokeészités

Diaminta

El6re megtervezett diasablonok gytjtemé-
nye, mellyel konnyen és gyorsan tudunk egy-
séges megjelenésli bemutatot késziteni, illetve
munkakat formazni.

A 6. osztalyban megtanultad a bemutatdékészi-
tés legfontosabb tudnivaléit a PowerPoint alkal-
mazasaval. Most ismerkedj meg a program egy

Készits rovid bemutatét példaul egy jol si-

kerult osztalykirandulasrol, farsangrol,
sportnaprol, kedvenc allatodrél. Tervezz és he-
lyezz el a bemutatdé minden didjanak tetejére
egy logét! Az egyforma elrendezés( didk cime
és szovege legyen azonos formatumu! A didk al-
jan jelenjen meg a diasorszam, az aktualis da-
tum és a készité neve! Az animacidkat, attliné-
Geket szabadon allithatod.

4j eszkozével! =
/ Minta
] (3l
. mamas ' *—-- = --.1.
avagy egy szovetbdl késziilt, legfeljebb titkolja ©
kitométt, baratsagos jaték.
1.dia 5. dia
Rovid torténet Mackodbrilet
* Theodore Rooseveltré| (becenevén Teddy) A szazad els6 évtizedében az egész vilagon
kapta az angol nevét, aki egy vadaszat divatba jott a plissmackd.
alkalmaval nem volt hajlandé leléni egy o . S L.
fahoz kétstt medvebocsot “*Roosevelt elndk az Ujravélasztasi
+1902-ben Margarete Steiffjétékkészité kampdanykorutjan egy Iépést se tett kabala teddy
m(ihelyében megalkotta az els6 mackot. . bear-je nélkul. Meg is valasztottak.
% Az els6 plissmackés hirdetés 1906. **|dehaza keletkeztek:
oktéberében jelent meg. >§eb6k Z,sigmond klasszikus mackétorténetei, a Mackd
+»1926-ban megjelent Alan Alexander Milne dr utazasai,
Micimacko-kotete, melyben fia, »a Dormogs Domotor folydirat kicsiknek,
Christopher kalandjait irta le » Kormos Istvan kedves regénye, a Mese Vackorrdl, egy
plissallataival. pisze kolyokmackorol.
2018.11.25. Készitette: Déme 2 2018.11.25. Készitette: Dome 3
2.dia 4.dia
Plissmackdképek Kz eredeti Steiff-féle teddy bear
i
2018.11.25. Készitette: Déme 5 2018.11.25. Készitette: Dome a
K 3.dia 6. dia J




A megoldasban hasznos segitdd lesz a diaminta.
Alkalmazasaval rengeteg felesleges munkat és
id6t takarithatsz meg.

A diaminta megnyitasa,
jellemzoi

A Nézet/Diaminta ikonra kattintva juthatsz
a diaminta teriiletére. A megvaltozott program-
ablak bal oldalan lithatod az elérhet6 diatipu-
sokat és azok jelenlegi formatumat. Ha a legel-
s6, tobbinél nagyobb dian valtoztatsz valamit,
példaul beszursz ide egy képet, az a bemutatod
minden didjara érvényes lesz. Ha a tobbi dia-
sablont szerkeszted &at, akkor a valtozas csak
a megfelel6 elrendezésti dian jelentkezik. Igy
példaul a bemutatéd 6sszes Cim és tartalom ti-
pusu didjan egyszerre alakithatod ki az 4j szo-
vegformatumot, felsoroldsjeleket. A sablonok
ugynevezett hely6rzéket tartalmaznak. Szer-
kesztéskor normal nézetben ezeket t6ltod meg
tartalommal a bemutatéd diakockain. A helyér-
z8ket ezért csak formazzuk a diamintdn, nem
szerkesztjuk.

A diaminta szerkesztését a Mintanézet bezdrdsa
paranccsal fejezheted be, és 1éphetsz vissza a be-
mutatddhoz. Ha a sablon szerkesztése kézben

atléptél példaul a Kezdélapra, vagy vissza kell
lépned a Diaminta fiilre, vagy pedig a Nézet / Nor-
mdl paranccsal jutsz Gjra a bemutatédhoz.

Jo6 tudni!

« A Diaminta megnyitasakor ahhoz a sab-
lonhoz ugrasz, amelyrél atléptél a diamin-
tara. Ezért figyelj oda, hol van a legelsé
diasablon!

+ Ha a diamintan kialakitott formatumot a be-
mutatéd valamelyik didjan megvaltoztatod,
az végérvényesen feliilir mindent. Az ilyen
hely6rz6re mar nincs hatassal a diamintan el-
végzett Ujabb valtoztatas.

Eléfej és é1614b hasznalata

a bemutatéban

A diasorszam, a datum, a készité neve beszura-
séhoz a Besztirds/ Eléfej és él6ldb parbeszédabla-
kot kell megnyitnod.

A megfelel6 helyeken elrendezheted a kérdéses
elemeket. A Ddtum és idd beillesztése esetén
eldontheted, hogy a bemutaté lejatszasakor
a mindenkori, aktudlis ditum jelenjen-e meg
a didkon, vagy egy rogzitett (példaul a készités-
kori) datum. Azt is beéllithatod, hogy az él5lib
ne jelenjen meg a cimdidkon. A Mindegyik me-
niipont kivalasztdsaval valamennyi didra érvé-
nyesited ezeket a beallitasokat.

ismeretek -

Alkalmazoi



Szovegszerkesztes

@ Sokaig csak kézzel irtak. Nadtollal, azutan A

S pennaval (leginkabb ludtollal), majd mar-
togatds fémhegy tollal, késébb toltétollal, ce-
ruzaval, golyostollal. Ez utobbinak feltalaloja
amagyar Bir6 Laszl9, és Biropen néven elterjedt
az egész vilagon. Nagy valtozast jelentett az ird-
gep, egészen addig, amig a szamitastechnikai
eszk6zok megjelenése ki nem szoritotta azt.

N

Szoveges dokumentumainkat ma mar tébbnyi-
re a szovegszerkeszté programok segitségével
hozzuk létre. Ilyen példdul a Microsoft Word,
a LibreOffice Writer vagy az OpenOffice
Writer. Alig tudunk olyan tertletet mondani,
ahol ne alkalmaznank a szovegszerkesztésben
megszerzett tudast, kezdve egy egyszerd levél
megirastol az jsagokon at a konyvekig, mind-
mind ilyen ismereteket kivan.

A 6. osztilyban mar megismertink néhdny ide
vonatkozé tudnivalét a bemutatdkészités, illetve
a kiadvanyszerkesztés tanuldsakor. Most bévit-
heted az eszkoztaradat, hogy igényes, bdrmikor
konnyen dtszerkesztheté munkdt adj ki a kezedbdl.

Hozz létre egy Uj dokumentumot a Word

szOovegszerkesztd program segitségével,
majd tekintsd at a sziilkséges alapbeallitasokat,
gépelési tudnivalokat és a bekezdésekre vonat-
koz6 alapveté ismereteket!

Uj dokumentum
A program az alabbi mentvel indul, melybdl
most az Ures dokumentum lehetéséget véalaszd!

Papirméret, tajolas, margok
Ezeket az Elrendezés/Oldalbedllitds csoportban
allithatod be. Altaldban megtartjuk az alapbealli-

tasokat: all6 laptajolas, Ad-es (21 cm x 29,7 cm)
papirméret, 2,5 cm-es margok. Kiilon jelezzik,
ha ezeken valtoztatnod kell a feladatokban.
A konyvkészités esetén hasznos kotésmargdval
most nem lesz dolgod. A széveget a margékon
beliili teriileten (szévegtitkér) tudod begépelni,
ehhez nincs sziikséged olyan szévegdoboz elhe-
lyezésére, mint a bemutatékészitésnél vagy a ki-
advanyszerkesztésnél.

Gépelés, bekezdések behuzasai
A mintdkon megfigyelheted a vonalzén elvé-
gezhetd beallitisokat, vagy a Kezddlap/Bekezdés
parbeszédablakban is dolgozhatsz.



Célszeri a korabban megismert Minden

latszik bedllitast hasznalni. igy a rejtett je-
lek is megjelennek, és konnyti felfedezni, illetve
javitani a gépelési hibakat.

Bekezdések

A szovegszerkeszt6 programban alapértelmezés
szerint a bekezdések utan mar be van allitva va-
lamekkora térkoz, és nem egyszeres (szimpla)
a bekezdéseken beliil érvényes sorkoéz sem, ha-
nem nagyobb. Nem biztos, hogy ez nekiink meg-
felel, ezért kezdéskor érdemes megvaltoztatni
a Bekezdés mentiiben, példaul Térkoz utdna: O pt,
Sorkoz: Szimpla értékekre. A feladatok soran al-
taldban ezt a bedllitast alkalmazzuk a nyers szo6-
veg begépelésekor.

Kijelolési tudnivalok

+ Egy széhoz: dupla kattintds a széra.

« Egy vagy tobb karakterhez: egérvonszolas vagy
a Shift és nyilak egyuttes hasznalata.

+ Egy sorhoz: a sornal kattintunk a bal margo te-
riiletén (a kurzorjel megvaltozik: JA).

+ Tobb sorhoz: a sorokndl egérvonszolas a bal
margo tertletén.

+ Egy mondathoz: Ctrl és kattintds a mondatban.

+ Egy bekezdéshez: dupla kattintas a bal marg¢ te-
riletén a bekezdés mellett.

« Tobb bekezdéshez: egérvonszolas.

« Nem 06sszefuiggé teriiletek kijeloléséhez (pél-
ddul tébb szé vagy kilonallé bekezdések):
Ctrl és egér megfelel6 hasznalata.

+ A teljes dokumentumhoz: harmas (tripla) kat-
tintas valahol a bal margo tertletén.

A tovabbiakban konkrét feladatokon keresztiil
vezetiink végig a szitkséges tudnivalékon, és fo-
kozatosan bévitjik az ismereteidet.

A feladatokban a lépések altaldban a szerkesztés
célszeri menetét is jelentik. A mellékelt mintak
mutatjak a helyesen elvégzett gépelést, tordelést
is. A program alapértelmezetten a Nyomtatdsi el-
rendezés beallitast hasznalja. Ha ez megvaltozik,
a Nézet szalagon visszaallithatod.

Készits egy egyszer(, rovid hirdetményt
vagy ajtofeliratot!

A nyers szoveg bevitele: Az alapbeillitasok
elvégzése utan el6szor gépeld be az egész szo-
veget egységes betlimérettel, balra igazitva.
A mellékelt mintan ezek az értékek a kovetke-
z6k: Ad-es lap, fekvo tajolas, 1,5 cm-es margok,
a sorkoz egyszeres (szimpla). Ugyelj a helyes
tordelésre! Vigyazz arra, hogy a pont, a vesszg,
a kettspont és a tobbi irasjel tapad a szdéhoz,
a kovetkez6 szotol egy szokoz valasztja el. Alkal-
mazd az automatikus helyesiras-ellenérzét is!

Bekezdésformdzds: Igazitsd kozépre a bekez-
déseket! Hasznald a Kezddlap szalag Bekezdés
ikonjait, vagy nyisd meg a parbeszédablakot,
és ott dolgozol. Ezutdn az egyes bekezdéseket

6i ismeretek -

Alkalmaz



tavolitsd el egymastdl példaul 18 pt-os térko-
zokkel. Ezt egyszerre is megteheted, csak jelold
ki a bekezdéseket. A sorkozt nem valtoztatod.

Karakterformdzdsok: Formazni kijelés utan is
tudod a szoveget. A mintdn alkalmazott betfti-
pus ComisSans MS, 72 pt és 36 pt méretdi.
Besziirdsok: A cim WordArt (diszes felirat). Lét-
rehozni a Besziirds szalagon tudod, formazasahoz
haszndld a Rajzeszkiozok / Formdtum mentszalag
eszkozeit. A kitoltése legyen tobbszind. Az effek-
tusat alakitsd kedved szerint. A lap aljara a Be-
szurds/ Szimbolum / Tovdbbi szimbélumok parbe-
szédpanelt megnyitva, tetszéleges betttipusbdl
karaktereket szarhatunk be. A Symbol és a Wing-
dings készletet érdemes megismerned. A mintan
ez utébbit hasznaltuk 48 pt-os mérettel.

irj és formazz meg egy rovid mesét! A sz6-
veget sajat magad is megfogalmazhatod,
vagy gépeld be a minta alapjan! Ne masolj le
kész szoveget az internetrdl, mert a tordelési
tudnivalok helyes alkalmazasais feladatod lesz!

Alapbedllitdsok, szovegbevitel: A mellékelt
mintdra vonatkozdan Ad-es lap, 4llé t3jolas,
alapértelmezett 2,5 cm-es margék, a bekezdé-
sek térkoze 0, a sorkoz egyszeres. A nyers széveg
betiitipusa Times New Roman 16 pt.
Bekezdésformdzds: Az egyes bekezdéseket
tavolitsd el egymastél 18 pt-os térkozokkel.
A megfelel6 helyeken hizd be a bekezdések elsé
sorat, példaul 1 cm-rel. Az el6z6 beallitasokat
egyszerre is elvégezheted, ha kijelolod a megfe-
lel6 bekezdéseket. A sorkézt nem valtoztatjuk.
Karakterformdzdsok: A cim bet(tipusa va-
lamilyen irott (script) jellegli legyen. A mintan
a Sript MT Bold betttipust hasznaltuk. A vers
szovege d6lt. Néhany szé félkovér és dolt. Ezek
formazasahoz hasznald a Formdtummdsolo ecse-
tet. A folyé szovegben el6fordulé HAPI szavak
effektusa kiskapitalis. Ez egyfajta nagybettsre
formazas, melyet a Kezddlap / Betiitipus parbe-
szédpanelt megnyitva tudsz bedllitani. Tanul-
manyozd a nagybetis és kiskapitalis formatu-
mok kozti kulonbséget!

Képbeszurds: A sz6veges informaciokat képek-
kel gazdagithatod. A beszurt kép szévegben valé
elhelyezéséhez a Képeszkozok/Formdtum /Szo-
veg korbefuttatdsa alatti lehetéségeket fogod
hasznalni. A kacsak bedllitasa: A szoveg elé vagy
A szoveg mogé, és az egyik kép fuggblegesen
tiukrozott. Az alsé kép 6nallé bekezdésben he-
lyezkedik el, A szoveggel egy sorba bedllitas ér-
vényes ra.

Szegély és mintdzat: Probald ki a Kezdélap / Be-
kezdés csoport Arnyékolds és Szegélyek alatti
lehetéségeket! A versnek mintazatot, a teljes
oldalnak pedig diszes szegélyt allitottunk a Sze-



gély és mintdzat/Oldalszegély/Kép meniiben.
Kulon-kulén készithetsz oldalszegélyt és egy
kijelolt bekezdésnek szegélyt. Ennek kivalaszta-
sara tigyelj a parbeszédablak megnyitasa utan! A
bekezdések esetén mind a szegély, mind a min-
tazat az adott bekezdések bal behtizasatol a jobb
behuzasaig terjed. A mintan a behiizas értékét a
versnél 5,5-5,5 cm-re allitottuk.

Tovdbbi lehetéségek: A cim utdni bekezdés elsé
karaktere legyen inicidlé (a bekezdés diszes elsé
betije). Sziintesd meg az els6é sor behuzasit,
kattints a bekezdésre, majd a Beszirds/ Inicidlé
parbeszédpanelt megnyitva, prébald ki lehetd-
ségeket!

Jo tudni!

Kész, formazott dokumentumok kiegészi-
tésekor tartsd szem el6tt, hogy adott bekezdés
végén lenyomott Enter 6rokiti annak tulajdon-
sagait.

Egy meghivolevelet latsz az alabbi képen.
Nézd végig a kész mintat, és fedezd fel az (]
ismereteket tartalmazé részeket!

(& J

Vegyiik sorra a sziikséges ismereteket!

Eléfej készitése: Biztos lattal mar olyan levelet,
ahol a papirlap tetején és aljan, esetleg t6bb ol-
dalon is megjelend, azonos széveg helyezkedik
el. Ilyen példaul egy banki kimutatas, onkor-
manyzati tajékoztaté vagy barmilyen uzleti le-
vél. A két tertilet neve éléfej, és él6lab, melyek
afelsd, illetve az als6 margé tertletére kertilnek.
Az élotej elkészitéséhez kattints duplan a felsé
margé teriiletére, vagy a Besziirds /Eléfej / Elifej
szerkesztése parancsot hasznald! Visszalépés-
hez dupla kattintast alkalmazz a szovegtiikorre.
Latni fogod, hogy ekkor az él6fej megjelenitése
halvanyitott lesz, mert ez a tertlet és a szoveg-
tukor egymastdl elzart, csak kilon szerkeszthe-
ted azokat. Nyomtataskor természetesen nincs
kulénbség koztuk. Ez ellendrizheted is a Fdjl/
Nyomtatds parbeszédablakban.




Az él6lab elkészitése tovabbi ismereteket kivan.
A minta szerint a sz6veget egyszerre kellene bal-
ra, kozépre, illetve jobbra igazitani ugyanabban
a sorban. Ehhez 4 eszkozre van sziikséged: az
ugynevezett tabuldtorokat hasznald.
Tabuldtorok: Keresd meg a billentytizeten
a tabulatorbillentyiit (el6fordulhat, hogy a Tab
sz6cska is megjelenik rajta)! Ennek segitségével
tabulalhatunk, azaz poziciondlhatjuk a széveget
a soron belil. A gépeléskor megjelenitheté rej-
tett jele egy nyilacska.

A tabulator alapértelmezett helye 1,25 centimé-
terenként van.

Ettél eltérben is beallithatod, hogy hova kertiljon

a szoveg a tabulator lettésekor, és meghataroz-

hatod, hogy a sz6veg melyik része igazodjon a ta-

bulatorhoz:

« A vonalzoék bal felsé talalkoza-
sandl kattintgatdssal el6jonnek

a tipusok. A megfelel6 igazi-
. tasnal kattints a fels6 vonalzé
- kiszemelt helyére, és maris ott
g van a tabulator.
» A Bekezdés/ Tabuldtorok parbeszédablakban is

megtaldlod ugyanezeket a lehetdségeket.

+ A mellékelt dbra egy képzeletbeli raktari nyil-
vantartas, ahol a termék neve, szamkaédja, jel-
lemzdje, darabszama és értéke van elhelyezve
tabulatorok segitségével. Ez jol szemlélteti
a lehetéségeket:

Ha rossz helyre kertilt egy tabuldtor, csak von-
szold odébb az egérrel. Ha felesleges egy tabula-
tor, htzd le a vonalzérdl, és eltiinik.

A mintalevél masodik felében azt is felfedezhe-
ted, hogy a tabuldtorok segitségével ,csikot is
huzhatunk”. Ehhez a Bekezdés/Tabuldtorokra
kattintva a megjelené ablakban egyesével be-
allithatod, hogy az adott helyen milyen legyen

a kitoltés. Ugyanide jutsz, ha a vonalzén duplian
kattintsz valamelyik tabulatoron.

Jo tanacsok, tovabbi otletek:

« Vigyazz, soha ne Uss tobbszords tabula-
tort, amelyik pozicién nincs ra sziikség, azt
torold le!

és igazitasu tabulatorok szerepelhetnek.

« Szlikséged lehet arra, hogy pontosan a jobb
margora helyezz el tabuldtort. Ehhez egy kicsit
elérébb kattints a vonalzén, majd huzd jobbra
amargora a tabulatort. Ilyen példaul a meghivo-
mintan az oll6 szimbélum utan alkalmazott ta-
bulator, illetve az adatlap sorainak végén levék.

« Tabulatorral létrehozott, tablazatos szovegel-
helyezkedésnél sziikséged lehet egy szovegte-
rilet fuggdleges kijelolé-
sére. Ezt az Alt és egérvon-
szolds egyuttes hasznalata-
val valosithatod meg.

Eléldb készitése: Most térjiink vissza a levélhez!
Ralépve az é16lab teriiletére lithatod, hogy auto-
matikusan kapsz két alkalmas tipusd tabuldtort
a vonalzé szitkséges pozicidin ahhoz, hogy kozép-
re is és jobbra is tudd igazitani a szévegrészeket.
Neked csak gépelned kell. Ezek a tabulatorok ter-
meészetesen az él6fej teriiletén is megtalalhatéak.

Jo tudni!

Tobboldalas dokumentumnal az elkészi-
tett éléfej és élélab automatikusan megjelenik
minden oldalon.



Felsorolds készitése: A mintalevél mosolygés
arccal ellatott sorai egyszintd felsorolast al-
kotnak. A szoveg begépelésekor minden szint
Enterrel zarul, mert 6nallé bekezdés. A kész
szovegrészt kijelolve bedllithatod a kivant szam-
formatumot vagy jelet a Kezdélap / Bekezdés cso-
port megfelel ikonjanak hasznalataval.

Aldirdsminta készitése: A levélben egyszeres

alairds kialakitasat kell megoldanod. Ezt nem

tabulatorral fogod elkésziteni. Legegyszertibb

megoldas, ha:

« balra igazitva begépeled a bekezdést, ha sziik-
séges, sortoréssel tobb sorban,

+ a bekezdés bal oldali behtizasat elviszed példa-
ul a vonalzé 12 cm-es helyére,

« kozépre igazitod a szoveget,

« fels6 szegélyt alakitsz ki a bekezdésnek!

Egyéb tudnivalok:

« Sziikségtelen a szoveget a Caps Lock (nagybetiis
irdsmod) bekapcesolasa mellett gépelni! Ha ilyen
szovegmegjelenitésre van sziukséged, azt a Kez-
délap / Betiitipus / Effektusok / Nagybetiis  bealli-
tassal formazd meg utdlag, vagy kattints a Kez-
délap / Betiitipus csoport ikonjara. Mozaik-
szavak gépelése esetén azonban célszert a Caps
Lock billentyi hasznélata, példaul ELTE (E6tvos
Lorand Tudoményegyetem), MAV (Magyar Al-

lamvasutak), MTA (Magyar Tudomanyos Aka-
démia).

A felmérélap cimsordnak karaktereit ritkitds-
sal tavolitottuk egymdastdl a Kezdélap/Betiiti-
pus parbeszédablak Specidlis ful Térkoz és Mér-
téke mezGkben.

A kép Szoveg korbefuttatdsa beallitasat célszer
a szoveg elé formatummal ellatni, igy nem tol-
ja el a mellette elhelyezked6 szoveget.
Fontosak a Besziirds/Szimbélum ikonra kat-
tintva a Tovdbbi szimbolumok parbeszédablak-
ban kivélaszthaté Specidlis karakterek ful alatt
megjelend elemek. A listab6l most a nem tor-
heté székozt fogod hasznalni. (Nonbreaking
Space megnevezéssel taldlod.) Ezt olyan helyen
kell alkalmaznod, ahol nem szabad szétvalni-
uk a szokozzel elvalasztott szovegrészeknek,
példaul 7500 Ft, 25 m? Erdemes megjegyez-
ni a Ctrl+ Shift+szokéz billentylikombinaciét
a gépeléshez.

A felmérélap bekezdéseiben a sorkozt legalabb
1,5 sorra allitsd, hogy konnyen kitolthetd le-
gyen.

Fels6 index alkalmazdsa szikséges a 21% el-
készitéséhez. Igy gépeld be: 2105, majd a 05
kijelolése utan fels6 index formatum beallita-
sa kovetkezik a Betiitipus csoport x? ikonjaval,
vagy a lenyithat6 parbeszédablakban. Ugyan-
igy kell kialakitanod példdul a m? mértékegy-
séget is.

Nemcsak bekezdést, de kijeldlt szovegtoredé-
ket is szegélyezhetsz.

A decimalis tabulator tovabbi hasznos tulaj-
donsédga: Valtoz6 hosszisagu szoveg, példaul
mértékegység irhaté a decimdlis tabulatorral
elhelyezett szamok utdn, akar egész, akar tize-
des formatumu a szam. Ilyet lathatsz példdul
egy étlapon:

6i ismeretek -
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Hozz létre tablazatot, majd formazd meg!
Egyszerl feladattal kezdd, példaul készit-
hetsz 6rarendet, naptart, hirdetményt, vagy proé-
bald meg elkésziteni a mellékelt minta alapjan:

Alig haszndlt KORCSOLYACIPO (38-as méret) elads.
Ugyanitt TACSKOKOLYKOK érskbefogadhaték.

tacské

06-30-123-456
tacské

06-30-123-456
tacské

tacské
06-30-123-456

06-30-123-456
tacské
06-30-123-456
06-30-123-456
06-30-123-456
06-30-123-456

Korcsolyacipé, tacské
Korcsolyacipé, tacské
Korcsolyacipé, tacské

Korcsolyacipd,
Korcsolyacipé,
Korcsolyacipd,
Korcsolyacipé,
Korcsolyacipé,

Tdbldzat létrehozdsa:
A Beszirds/ Tdbldzat/
Tdbldzat beszirdsa me-
nitben megadhatod a so-
rok és oszlopok szadmat.
A téblazat alapértelme-
zetten azonos szélességi
oszlopokkal jon létre.
A Beszurds/Tdbldzat ikon-
ra kattintva, a Tdbldzat
rajzoldsa eszkoz alkalmazdsival tetszélegesen
tervezhetsz, még atlés felosztast is kialakithatsz.
Alétrejott tablazatot a bal fels6 sarkdban levé [+
jellel szabadon athelyezheted.
A tdbldzat formdzdsa: A kész tiblizatot médo-
sithatod a sor- és oszlopméretek megvaltoztata-
saval, a kijelolt cellak egyesitésével, adott cella
felosztasaval, szegélyezéssel, mintazattal, sét
a szoveget fuggébleges iranyban is igazithatod.
Ezekhez a valtoztatdsokhoz az abran jelolt szala-
gok elemeit hasznalhatod.
Kiemelten fontos az Elrendezés / Tibldzat / Tulaj-
donsdgok ment, példaul itt igazithatod a lap ko-
zepére a tablazatot, vagy beallithatod a szoveg
korbefuttatasat, hasonléan a képekhez.

A formazasi lehetéségek akkor jelennek meg,
ha belekattintottal a tablazatba, vagy kijelolted
a szitkséges részeit.

Jo6 tudni!

+ A tablazat cellaiban ugyanazok a gépelési
tudnivaldk, a bekezdések behuzasait, iga-
zitdsait ugyanugy végezheted, mint eddig
a szOvegtukor teruletén.

+ Ha az oszlopok folé viszed az egeret, ez a nyil,
W, a cellak bal als6 sarkaban pedig ez @ jelenik
meg. Segitséglikkel kdnnyl az oszlopok, illetve
a cellak kijelolése. Nem 6sszefiiggd terulethez
ne feledd a Ctrl segédbillenty(t hasznalni!

X Készits sziget tipusu keresztrejtvényt!

Egy sarkvidéki dllat

Ezen korcsolydzunk

Kis rdgcsdlé

Van szilvds és tidrés is

Valami torténik |

Savany zéldség

Edességféle

Mds széval: régi

Leginkdbb fiizds

Research magyarul

Vegyjele: Pb

A sorok és oszlopok szdmdnak meghatdrozdsa:
Vedd figyelembe, hogy a meghatarozasok a tab-
lazat szélesebb, els6 oszlopaba keriilnek, csak
éppen a kész mintan nem latszanak a szegélyek.
Ezek a cellak figgblegesen kozépre, vizszintesen
jobbra igazitottak. Célszerd jobb behtzast is al-
kalmazni, hogy legyen tavolsag a kék szegély és
a szoveg kozott. A tobbi cella legyen négyzet ala-



ka, példaul 1 cm x 1 cm, az igazitas ezeknél nem

szamit, hiszen nem irunk bele semmit.

A szegélyek elrejtése vagy kiradirozdsa:

A kész tablazat szegélyeit formazd meg a minta

szerint! Az els6 oszlop alsé, felsé és bal szegé-

lyét rejtsd el a mar megismert Szegély és min-

tdzat menu segitségével. A szitkségtelen cellak

eltiintetéséhez a Tdbldzateszkozok/ Elrendezés

szalagot hasznald:

Prébald ki mindegyiket, mds-mas a hatasuk:

« végérvényesen kitorolheted a kijelolt celldkat;

« tor6lheted a szegélyeket, ha alkalmazod a Radir
eszkozt, ekkor egyesitett celldk jonnek létre;

« elrejtheted a szegélyeket, meghagyva a cella-
kat, ha a Tdbldzateszkozok / Tervezés vagy a Kez-
délap alatti Szegélyek lehet6séget hasznélod.

A rejtett szegélyi cellak terjedelmének lathato-
saga fontos az attekinthet8ség és szerkeszthetd-
ség miatt, ezért az Tdbldzateszkozok/Elrendezés
szalagon kapcsod be a Rdcsvonalak megjelentité-
se lehetéséget. A rejtett szegély természetesen
nem jelenik meg nyomtatdaskor.

Ha kész a keresztrejtvény, célszerid beirni a meg-
fejtését, hogy ellendrizd a cellaformazas helyes-
ségét.

Jo tudni:
» Amely bekezdésben létrehozod a tablazatot,
annak beallitasai 6roklédnek a cellakban.

+ A celldkban a fliggblegesen kozépre igazitas-
nal vigyazz, hogy szimpla legyen a sorkoz és
ne legyenek térkozok!

« Tablazaton beliil a Tab billenty letitése a ko-
vetkezé celldra visz. Emiatt a cellakban a
B+ B kombinacioval helyezhetsz el tabu-
latorokat.

Z Foglaljuk 6ssze a tanultakat a megrende-
[6-minta elkészitésével.

POM-POM JATEKBOLT
Mackéfolvo, Kocka w. 111.

Megrendel6

Ajanlatunkat elfogadva, a ovoda

(Cim: ) megrendeli a felsorolt jaté-

kokat a jelzett mennyiségben. A szallitast erre a napra kérik:

2018. ho

Mennyiség Terméknév Egységar

A rendelés teljes ara: Ft,

melyet az alabbi modon egyenlitenek ki (a megfeleld bejeldlve):
O atutalas a bolt bankszamlajara,

O készpénzben (csak bolti atvétellel).

Datum: 2018. ..................

U.

A feladatot az aldbbi titmutaté szerint végezd el:

Medve Matyas
boltvezetd

Lapméret: Az alapértelmezett Ad-es lapmére-
tet valtoztasd A5-Gsre. Ez az Ad-es lap fele. El6-
fordulhat, hogy a mentiben nem taldlod meg,
és az egyéni lapméretnél neked kell megadnod
a megfelel6 (14,85cmx21cm) szélességet és
magassagot.

Margok: Az alapértelmezett 2,5 cm-es margé-
kat allitsd 1,5 cm-re.

Karakterformdzds: A foly6szoveg betitipusa
Times New Roman, az el6fordulé méretek 16 pt,
13 pt és 10 pt. A cim félkovér.

Bekezdések: A tablazat cellaiban és az aldiras be-
kezdésben a sorkoz szimpla, a tobbi bekezdésben

ismeretek -
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legyen 1,5 sor. Az igazitasokat, a térkozoket és
a szegélyeket a minta alapjan alakitsd kil

Eléfej: A lap tetején készits szegélyezett é16-
fejet! A szoveg legyen valamilyen irott jellegd,
példaul Segoe Script 16 pt és 11 pt. Képet is itt
szurj be!l A kép magassaga, a méretaranyok meg-
tartasa mellett legyen 3 cm!

Tabuldtorok: A tabulitorok helye példaul
3,75 cm, 5 cm, 6,5 cm, 11,75 cm lehet; az iga-
zitasok tipusa: balra és jobbra; a kitoltés ponto-
zott. A tablazatban a minta alapjan alakitsd ki
a tabulatorokat.

A tdbldzat: A cellikban a vizszintes és a fug-
g6leges igazitdsokat olvasd le a mintarol! A ko-
zépsé oszlop legyen szélesebb!

Az aldirds: A bekezdés bal oldali behtuzasa 8 cm
legyen!

Jo6 tanacs!

A szovegre automatikus elvalasztast alkal-
mazhatsz, a magyar helyesiras szabalyai sze-
rint. Ez kilondsen fontos, ha nagyobb beti-
méret hasznalsz. Az Elrendezés/Oldalbedllitds
csoportban az Elvdlasztds alatt kérheted.

A mellékelt mintan lathatod a két eset kozti kii-
lénbséget:

Tovdbbi lehetdség: Hasonléan a prezentacioké-
szitésnél megismert lehetéségekhez, a szoveges
dokumentumot is kiegészitheted geometriai
formakkal, példaul:

Gyakorlofeladatok
A kovetkezé mintak alapjan prébalj te is
hasonlo dokumentumokat késziteni!

Hagyomanyos keresztrejtvény:

Fejtsd meg a meghatarozasokat!

Vizszintes Fliggéleges
1. siitve finom ennivalé 2. nagy épllet
10. fltctest 3. jaték része
11. ,@” hangszer 4. juttat
12. hebeg-habog ... 5. pompa
13. kivanom 6. kisbaba sirasa |
14. testrész 7. magyar tv
15. ,cugos” 8. szarnyas rovar
17. fel-feldobott ... 9. kalapkeészité lany|
19. feltart 16. fegyver része
20. néveld 18. erdei allat

Erdemes skandinav tipusu keresztrejtvényt is
készitened. Keress ilyet egy rejtvénydjsagban
vagy az interneten!

Szinhazjegy, plakat, tombola, kdnyvjelzd, példaul:



Plakat:
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Szeretettel meghivunk mindenkit
amajus 35-én 11% 6ratol tartandd

BOGARFUTTATO

csapatversenyre
Helyszin: Kerekerdd, Zold rét, Véndiofa arnyéka

Nevezési feltételek:

& Mindenki csak a sajat bogaraival versenyezhet.

& Egy nevezd legfeljebb két csapat bogarral indulhat.

& A csapatok csak azonos tipus bogarakbol 4llhatnak.

& Csapatonként 1 000 Ft nevezési dij, ami a helyszinen
fizetendd, a verseny el6tt fél oraval, a nagy csipkebokornal.

Esonap: masnap, ugyanakkor, ugyanott, ugyanolyan feltételekkel.
Ha a homérséklet 12,5 °C ala siillyed, a versenyt egy héttel késébbre

halasztjuk véltozatlan helyszinen ¢és kezdéssel. 5
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Eredmények az elszs versenyrsl: JJ_/}?%

Szarvasbogarak .... 25,29 sec - _/"‘

Krumplibogarak .... 26,71 sec \’/ 7

Katicabogarak .. ... 31,7 sec [y

Cserebogarak . ..... 42,09 sec \,.‘;,
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A kiprobalt eszkozok, az elsajatitott tudni-
valék minden szbvegszerkeszt6 program-
ban elérhetdk.
Nézz meg két masik programfeliiletet! Ugyanazok-
kal a lehetéségekkel talalkozol, legfeljebb mashol
kell keresni az adott mendit, beallitdsokat:

A LibreOffice Writer felillete:

Az OpenOffice Writer feliilete:

~

Ellendrzé kérdések:
» Melyek az alapvet6 lapbeallitasok?
+ Milyen f6 gépelési szabalyokat ismertél meg?
+ Sorolj fel bekezdésre, illetve karakterekre vo-
natkozé formazasi lehetdségeket!
» Mi a tabulatorok szerepe?
« Adj példat kiilonleges karakterekre!
» Mondj képek beszurasaval kapcsolatos tudni-
valdkat!
+ Hogyan készithetsz éléfejet és élélabat?
» Hogyan készithetsz egyszeres alairasmintat?
+ Milyen felsorolasi lehetdségeket ismertél meg?
« Ismertess tablazatok készitésére, formazasara

vonatkozo tudnivaldkat! )

ismeretek -
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Készits tovabbi 6sszetett dokumentumokat
a mellékelt mintak alapjan, példaul éttermi

ajanlot vagy rejtvényfiizetet! Ha kell6 kihivast ér-

zel magadban, a weben is talalhat6 szovegszer-
kesztési feladatokkal is probalkozhatsz.

)

Ettermi ajanlo:

Tantargyi rejtvények:




Weblapkészités

HTML nyelv: Hypertext Markup Language,
magyarul hiperszoveges jelolényelv, amit
weboldalak készitéséhez fejlesztettek ki. Hiper-
szoveg segitségével a dokumentum adott he-
lyén egy masik tartalomra ugorhatunk.

()

HTML nyelven allandé tartalmu, tgynevezett
statikus weblapok készithetok.

HTML dokumentumot egyszer(i szoveg

létrehozasara alkalmas programmal is szer-
keszthetsz, példaul a Jegyzettombbel. A kész
dokumentumot a bongészéprogramok értel-
mezik és jelenitik meg.

A weblap egyetlen fajl. Osszetettebb esetben
a kezdélaphoz tobb fajl is kapcsolédik.

A mai weblapok mar sokkal tobbet tudnak,
legtobbszor dinamikus oldalak, ahol szerkeszt-
hetsz és kommunikalhatsz is az arra kijelolt ré-
szeken.

A gyakorlatban vizualis weblapfejlesztd

eszkozok konnyitik a szerkesztdmunkat
(példaul: SharePoint, Dreamweaver, Kompo-
zer). Ezekkel mar komolyabb hattértudas nél-
kll is készithetsz weblapokat.

Ha azonban tudni szeretnéd, mi van a latvany
mogott, érdemes megismerkedned a HTML-

kéddal.
(

A bongészéprogramod segitségével jele-

nits meg egy weboldalt! Az oldalon jobb

egérkattintadsra megjelené meniben valaszd az

Oldal forrasa vagy Forrds megtekintése vagy

erre utalo lehetdséget és tanulmanyozd a meg-
Kjelenc’i forraskédot. )

Az oldal forrdsa tugynevezett cimkék (angolul
Ltag”, ejtsd: teg) sorozata. Ezek fogjik kozre az
oldalon megjelené tartalmakat. A hirom {6 egy-
ség, az oldalak alapszerkezete igy épil fel:

<HTML>
<HEAD>
<TITLE> Idején az oldalnak a béngészé cimsordban megjelend cime </TITLE>
</HEAD>
<BODY>
Itt irjuk a megjelenitendd oldalt.
</BODY>
</HTML>

Gépeléskor célszerd tagolassal attekinthetévé
tenned a dokumentumot, igy konnyt lesz a ja-
vitas is.

A cimkék hasznalata

A legtobb elem nyité és lezard tag-bdl all,
hasonléan, mint a zardjelezés:
<tag és paraméterei> az ide gépelendd ré-
szekre vonatkozik, és hatasat a </tag> tag zar-
jale.

AHTML nem tesz kiillonbséget a tag-ekben a kis-
és nagybetiik kozott, példaul a <HEAD> ugyan-
az, mint a <head>. A tovabbiakban a kénnyebb
szerkesztés kedvéért kisbetiiket fogunk hasz-
nalni.

A HTML-dokumentumok szovegében a

szlikséges sortoréseket is cimkékkel kell biz-
tositani. Gépeléskor, az attekinthet6ség miatt
Utott Enter, tobbszoros sz6koz és Tab billentytik
nincsenek hatassal a bongészében valé megje-
lenésre.

Készits az Utmutatd alapjan egy nagyon

egyszer(i, néhany fajlbél all6 weboldalt!
Sz6lhat rélad, vagy bemutathatod kedvenc al-
latodat, sportodat vagy egy altalad fontosnak
tartott hires embert.

A készités soran lépésenként megismerkedsz
a fontosabb elemekkel, azok alkalmazéisaval.
Az elkészilt weblapot nem tesszikk kozzé, az
csak azon a szamitégépen lesz elérhetd, ahova
lemented a munkad. A koézzététel modjaval ké-

s6bb foglalkozunk.



Ertelmezd az elkészitendé kezdélap és a
hozzd kapcsolddo fajlok szerkezetét!

index.htm

Doncike weblapja

Udvozollek, kedves latogato.

Lépj be a vila Lépj be a v|légm|“

Magamrol Linkajanld

@

keretben.htm

Nevem: Déncike Kedvenc weboldalaim:

}Iskoléb@ jarok, de néhai bongészd
iszeretnék otthon marad-t Cimzett: doncike@gmail.com videok

" Visszaafooldalra Kiildo: jatekok

Targy:

magamrol.htm linkajanlo.htm

levelezdprogram

A Magamrdl és a Linkajanlé hiperhivatkozas, és
tjabb HTML-f4jlokra mutatnak.

A @ is link lesz, e-mail szerkesztését kezdemé-
nyezi majd.

Hozz |étre egy mappat, példaul Probaweb
néven. A munka soran minden f3jlt ebbe
kell menteni.
Indits el egy Jegyzettombot, és a minta alapjan
gépeld be az alapszerkezetet!

Ugyelj a tagoldsra! Ez nem szovegszerkesztés,
itt batran iiss tabulatort, akar tobb székozt is
a tagolas érdekében.

Z Tekintsd at a legfontosabb alapcimkéket!

+ A <html> tag jelzi, hogy hol kezdédik a HTML
dokumentum, a </html> elem pedig megadja,
hol végzédik.

« A <head> és a </head> kozé fejinformacidkat
teszlink, példaul itt fogod megadni a <title>
és a </title> kozott a lapodnak a bongészo
cimsoraban megjelend cimét.

« A weboldalad tartalma a <body> és a </body>
altal hatérolt tertletre kerul.

A BODY dokumentumtérzsnek fontos paramé-
terei vannak, vagyis olyan tulajdonsagok, me-
lyek befolyasoljak az oldal megjelenését.

Ezeket fogod hasznalni, vagy csak kiprébalni:

* bgcolor: az oldal hattérszinét hatirozza meg,
amit megadhatunk szamkoédokkal, pl. #FFECB4,
vagy a szinek angol nevét hasznaljuk.
background: az oldal hatterének képet adhatsz
meg vele, hasonléan, mint a szamitégéped kép-
erny6-beallitidsanal.

text: a dokumentum alapértelmezett szoveg-
szinét hatarozza meg.

link: a még nem latogatott hiperhivatkozasok
szinét hatarozza meg.

alink: az éppen kattintott (aktudlis) hiperhi-
vatkozasok szinét hatarozza meg

vlink: a mar meglatogatott hiperhivatkozasok
szine (v: visited, magyarul latogatott).

Példa a tulajdonsagok megadasara:

<body bgcolor="#0066cc” text="white”
link="red” vlink="#ffech4”>

<body background=""minta.jpg’>

A fejléc elemmel cimsorokat hatarozhatunk
meg. Példaul a <hl> és </h1> kozé kerilt szo6-
veg 1-es szintd cimsor lesz, ez a legnagyobb mé-
retd. A tovabbi lehetéségek: h2, h3, h4, h5, h6.
A cimsorok utan automatikusan nagyobb térkoz
kerul.

A cim igazitdsdhoz paramétert alkalmazhatunk
(hidnydban alapértelmezetten balra igazitott):
align="right” (jobbra),

vagy align="center” (kozépre).

Példa:
<hl align="center”> Ez a széveg 1-es cimsor
lesz, és kozépre igazitott </h1>

Hatarozd meg a BODY paramétereit tet-
szésed szerint. Az oldal hatterének most
csak szint valassz!

Ugyelj arra, hogy a szoveg és a linkek szine ki-
emelkedjen a hattérbdl, és jol olvashaté legyen.
A bongészé cimsordban megjelend szoveged il-
leszkedjen a valasztott tartalmadhoz.

A dokumentumtorzs elsé eleme legyen egy 1-es
szintl cimsor, kozépre igazitva.



Az eddig elkésziilt dokumentumot a Fajl/

Mentés mdsként menii segitségével, a .txt ki-
terjesztés helyett htm vagy html kiterjesztéssel,
index.htm vagy index.html néven mentsd el az
elézbleg létrehozott mappadba.

Bongészéprogrammal nyisd meg a HTML-fajlo-
dat! Itt tartunk:

Most dontsd el, kell-e valtoztatni a szoveg
és hattér az alapszinein.

Ha bezartad a Jegyzettombot, legkonnyebben
igy jutsz vissza a szerkesztéshez: a mappadban
az index.htm f3jlon jobb egérkattintds, majd
a megjelend Tdrsitds parancs segitségével ren-
deld hozza a Jegyzettomb programot. A bon-
gészéprogramot sem érdemes bezarni, igy
a szerkesztési valtoztatdsok mentése utan elég
csak frissiteni az oldalt.

SzUrj be egy képet a cim ald! Ehhez a meg-
felelé képfajlt masold be a Prébaweblap
mappaba. A fajl formatuma jpg, png vagy gif le-

gyen.

Ha nem megfelel? a fajltipus, at kell kédolni egy
képszerkeszté programmal.

Az <img src="valamikep.jpg”> tag a képet
az eredeti méretben fogja beilleszteni a weblap-
ra (a roviditések jelentése: img: image - kép, src:
source — forras).

Ha nem megfelel6 a kép megjelené mérete, az
img tag width és height paramétereivel ezt
moédosithatod, tigyelve a méretaranyok megtar-
tasara.

Két lehet6séged van:

+ Képpontokban adod meg a megjelenitéshez
szitkséges Uj méreteket. Ehhez szamolnod kell.
Nézd meg az eredeti kép méreteit! A szélesség-
és magassagadatokat szorzassal vagy osztassal
ugyanolyan mértékben valtoztatva, meghata-
rozhatod az Gj pixelméretet.

Szazalékban adod meg a véltoztatast. Csak be-
irod, hogy az eredeti képméret hany szizalékat
szeretnéd latni. Természetesen ugyanolyan
szazalékban kell viltoztatnod mindkét méretet.

Példaul:

<img src="valamikep.jpg” width="360"
height="343">

vagy <img src="valamikep.jpg”
width="40%" height="40%">

Az elmentett képfajlt természetesen egyik sem
érinti, csak a weblapon valé megjelenést hata-
rozhatod meg ezzel.

A kép kozépre keriiléséhez, alkalmazd korulotte
a <center> és </center> tageket.

A tovabbiakban mindaz, amit a </center> elé
helyezel, kozépre keriil paraméter nélkal is.

A kép ala irj 2-es cimsorral egy bevezetd, ismer-
teté mondatot!

Tegylk mozgalmasabba a weboldalt! Szur-
junk be egy futo reklamszoveget a kép ala!

A <marquee> és </marquee> kozé tett szoveg
mozogva halad egy megadott méretl és szinl
hattér elétt.

Beallithat6 tulajdonsagai:

« bgcolor: a fut6 széveg hattérszine;

« width: szélessége képpontokban vagy ablaksza-
zalékban (megadhatod, hogy a bongészé abla-
kanak hany szazalékat foglalja el a mérete);

» height: magassaga képpontokban vagy az ab-
lakméret szazalékban (ha elhagyod, a betd ma-
gassiga lesz a mérete);

» loop: ezzel megadhatod az ismétlések szamat.
Ha elhagyod, végtelenitett a lejatszas.

6i ismeretek -

Alkalmaz



A weblap egyes elemeit vizszintes vonallal
valaszthatod el egymastol.

A <hr> tag paramétereivel meghatarozhatod

avonal hosszat, vastagsagat, igazitasat:

« width: hossza képpontokban vagy ablakszaza-
lékban;

« size: vastagsaga képpontokban;

« align: igazitas.

Most mentsd a munkadat, és ellenérizd
bongész6ben a létrejott valtozasokat!

A Doncike weboldaldhoz tartozé forraskéd pe-
dig ilyen:

Készitsd el az oldal vazlata szerinti két hiper-
hivatkozas szovegét 3-as szint(i cimsorral.

Akét sz6t a nem torhetd szokoz (nonbreaking spa-
ce, karakterének kodja: &nbsp) tébbszori alkalma-
zasaval is eltavolithatod egymastdl, példaul igy:
<h3>

Magamrél

&nbsp&nbsp&nbsp

Linkajanlé

</h3>

A hiperhivatkozasokat addig ne alakitsd

ki, amig a hozzéjuk tartozé html-fajlok nem
léteznek. Ezeket leggyorsabban a mar meglévd
html-fajlbol alakithatod ki. Mentsd el a fajlt Gj
néven, és szerkeszd at a szukséges helyeken!

Ezt fogod latni:

A linkajanlo.htm fajl szerkezete rovid, egyszerd.
A tartalmat készitsd el a minta alapjan. Alkal-
mazhatsz cimsorokat, beszurhatsz képeket.



A magamrol.htm fajl elkészitéséhez 4 tudniva-

l16kra van sziikség (Ilyen vagyok weboldal a 38.

oldalon):

+ A szoveget keretbe helyezheted, ahol automatiku-
san megjelend gordit6sav is segit, ha hosszt a lap.

+ A szoveg végén hivatkozas mutathat az elejére.

A magamrol.htm keretében megjelend
szoveget kiilon html-fajlba kell elkészite-
ned (keretben.htm).

A mondanivalét érdemes tagolni:

« A <p> és </p> paragraph elemmel a széve-
get bekezdésekre oszthatod. A bekezdések
egymastdl nagyobb térkozzel kulontlnek el.
A szoveg igazitisdhoz itt is haszndlhatod az
align paramétert.

+ A bekezdéseken beliil kérhetsz sortorést a line
break, <br> tag beillesztésével. Nem igényel
lezaré részt.

A magamrol.htm fajlba most mar beillesztheted

a keretet létrehoz6 elemet:

<iframe src="keret-ben.htm” width="60%"

height="50%" scrolling="auto”>

</iframe>

Készits hiperhivatkozast masik HTML-do-
kumentumra!

Ezt az <a> és </a> tag-ek kozé kell helyezni:

<a href="magamrol .htm”> Magamrél </a>
gy a Magamrél széhoz lesz kapcsolva a hivat-
kozas U, és a magamrol.htm féjlra mutat, ami
ugyanazon a lapon jelenik meg a bongészében.
A Vissza a féoldalra hivatkozast az eléz6ek alap-
jan kénnyen elkészitheted.

Ha azt szeretnénk, hogy a linkajanlo.htm f3jl Gj
lapon jelenjen meg a bongészdben, a target pa-
ramétert alkalmazzuk.

<a href="linkajanlo.htm” target="_blank”>
Linkajanlé </a>

Készits hiperhivatkozast a dokumentu-
mon beliil, annak adott pontjara!

Elsé 1épésként az adott helyet meg kell jel6lni,
cimkével ellatni, példaul:
<a name="cleje”> </a>

Ezutan mar hivatkozhatunk a megjelolt pontra,
példaul a dokumentum végérél az elejére:

<a href="#eleje”>

Vissza az elejére </a>

Ezt a megoldast a keretben.htm féljban alkal-
mazd, hogy a hosszabb, cstszkaval elgorgetett
szovegben vissza tudj ugrani a szoveg elejére.

Z Készits hiperhivatkozast |étezd weblapra!

A linkajanlé fajlban a beillesztett képekbdl ké-
szits hivatkozasi teriiletet {'_‘)! Példdul:

<a href="https://www.youtube.com”>
<img src="filmszalag.jpg’> </a>

Z Készits hiperhivatkozast e-mail irdsahoz!

A kovetkez6 elem hiperhivatkozasként elinditja
az adott szamitdgépre alapértelmezetten tele-
pitett levelez6programot és Gj levelet készit el6
a megadott email-cimre.

Példaul:

<a href="mailto:doncike@yahoo.com”>
Ide jon a hivatkozasi teriilet. </a>

Tovdbbi lehetdségek: A kész mintdhoz hasonléan el-
helyezhetsz az indul oldal aljan kis indexképeket.
Ezekhez tarsithatsz hiperhivatkozasokat, me-
lyek 6j lapon, az eredeti méretben nyitjak meg
a kivalasztott képeket.

6i ismeretek -

Alkalmaz



J6 tudni:

« A szinek kodjat és angol nevét megkeres-
heted az interneten példaul a Wikipédia-
ban a HTML-szinkédok cimsz6 alatt.

« A paramétereket szabvany szerint minden
esetben idézdjelek kozé zarva kell megadni:
”Courier New” (Shift+2 billentyd).

A feladatban alkalmazott hattérképek, hi-

perhivatkozasok, képbeszurasok akkor m-
kodnek, ha minden szlkséges fajl ugyanabban
a mappaban van. Ha a képeket, vagy a hivatko-
zott dokumentumokat almappaba szeretnéd
helyezni, akkor a megfelelé tagekben a fajlne-
vek mellett a relativ elérési Ut megadasa is

szlikséges.
A bongészék a HTML-fajlokat egymastol eltérd
maddokon jelenithetik meg.

maroon orange yellow [l FAYE)
#800000 #FFa500 #FFFF00 [Fzs{ers{o[o]o)

white green

SFFFFEF ST Ellenorzo kérdések

+ Mely programok tudjak értelmezni a
HTML-dokumentumokat?

« Sorold fel a weblap html-koédjanak harom 6
egységet!

+ Milyen a tagek formatuma?

+ Van-e mindegyik tagnek zarotagja?

+ Hogyan lehet beallitani egy kép megjelenési
méretét?

« Hanyféle cimsor készithet6?

+ A futd szoveg megjelenését milyen paraméte-

Tovdbbi hasznos tagek: I:/T.kk?l S P.efolyéso,lni?

L o + Mi a jellemzdje a <p> és </p> tageknek?

- A <font face="ide jon a betfitipus neve”> és « Milyen hiperhivatkozasi lehetéségeket ismer-
</font> tagek kozé kertuls szovegnek bettiti- tél meg?
pust valaszthatsz. A betitipusok megadasaval
vigyazni kell. Nem biztos, hogy egy masik sza-
mitégépen ugyanazok a fontkészletek vannak
feltelepitve. Ezért az ismertebb tipusokat ér-
demes hasznalnod, péld4ul: Arial.
A <font color="ide j6n a betd szine”> és </
font> tagek kozé keriil6 szévegnek meghata-
rozhatod a betiszinét.

+ Aképet kovetSen begépelt normal széveg hely-

zetét a kovetkez6 paraméterrel tudod elhelyez- kérdések képekkel és/vagy szoveggel, elkdszo-

ni a kep mellett felilre, kozépre vagy alulra: né oldal) segit megtervezni a weboldal szerke-
align=top vagy middle vagy bottom. Példaul zetét.

<img src=valamikep.jgp al ign=middle>.

navy aqua
#000080 220100 g g i #008080

] I @ silver
#000000 [gzzel0le0lel0 N #808080

o Mibél készithetsz hivatkozasi tertiletet?

Z » Készits az osztalyoddal kapcsolatos,
egyszer( weboldalt a fenti ismeretek fel-

hasznalasaval!

+ 6. osztalyban bemutatokészitéssel kvizjdtékot
alkottunk. Most hozz létre hasonlot weblap-
ként formatumban is. Az ott alkalmazott diaso-
rozat (cimoldal, men, j6 valasz, rossz valasz,



Szamitogepes képszerkesztés, fotofeldolgozas

-
'AG. osztalyban megismerkedtink a vektor-

grafika alapjaival, tovabba pixelgrafikus rajzokat
és fotomontazst készitettiink egyszerd, egy rajz-
lapot hasznalé grafikai programmal. Tanulma-
nyoztuk a kétféle grafikatipus elényeit, hatranya-
it. Az eddig tanultakat itt mar nem részletezzik,
reméljitk nem okoz gondot az alkalmazasuk.

Most tekintslink at néhany Uj fogalmat,
S melyek a képszerkesztés, fotofeldolgozas
témakorben nélkilozhetetlenek, illetve ismer-
kedjink meg a rétegeket is kezeld grafikus
programok alapvetd jellemzdivel!

Pixelgrafikus képeink fontos jellemzdi
Felbontds: meghatarozza, hogy hany képpont
alkotja a képet. Ezt megadhatjuk az egységnyi ta-
volsagra es6 képpontok szdmaval is. [lyen példa-
ul a nyomtatok, szkennerek esetén hasznalt dpi,
(dots/inch, azaz képpontok szdma 2,54 cm-en-
ként), helyesebben a ppi (pixels per inch).
A nyomtatasban megjelené kép jé mindségd,
ha 300 ppi a felbontdsa. Masik lehetéség, hogy
jelezziik az 6sszes képpont szamat, ahogy a di-
gitalis fényképezbgép egyik alapvet6 jellemzéje,
hany megapixeles, azaz hany millié képpontbdl
all a kép. Egy 9 x 13 cm-es képeslap méreti foto
esetén ez korilbelil 1600000 képpontot jelent.
Szinmélység: a képen alkalmazhat6 szinek sza-
mat jelenti. A képernyén megjelené képeink
minden pixele harom szin megfelel6 aranyu ke-
verésébdl jon létre: vords (Red), zold (Green),
kék (Blue). Ez az RGB modell. Nézzuk meg a
Paint program Szinek szerkesztése mentiben mi-
lyen értékeket adhatunk meg:

RGB=0 0 0
RGB=255 255 255

a fekete szin kddja
a fehér szin kodja

Valtoztasd az értékeket, és figyeld meg, hogyan
alakulnak a szinek!

Alehetséges szinek szama:

256 - 256 - 256 =16 777 216

Harom masik bedllitasi lehet8séget is lathatsz az
ablakban: Arnyalat (Hue), Telitettség (Saturation),
Fényer6. Ez a HSB modell.

Az abran a nyilak mutatjak, hogy a szinkijelolét
mozgatva melyik irdnyban, melyik érték valto-

zik.

Képszerkesztés, fotofeldolgozas

-

A mai korszer( eszkozokkel konnyl képe-
< ket késziteni. Barhova megyink, lelkesen
fényképeziink, de sokszor nem vagyunk meg-
elégedve fotdink mindségével: tul sotétre sike-
redett, az emberek szeme piros lett, felesleges
méretd, esetleg retusalni kell. Maskor meg kii-
l6nleges hatasokkal szeretnénk atalakitani ké-
ermket, esetleg kollazst készitenénk. )

Az emlitett feladatokat mind elvégezhetjuk
a képszerkeszté programokkal. Ezek kore szé-
les, mindenki kedvére valogathat kozottuk.
Szamitégépinkre feltelepithetjitk vagy online
hasznalhatjuk azokat, van ingyenes, vagy fize-
t6s valtozatuk.

A képszerkeszté programok koziil ingye-

nes példaul a Paint.NET, GIMP, GIMPShop,
ArtRage Starter Edition (ez utobbi kulondsen
azoknak hasznos, aki rajzolni, festeni szeret-
nek), Photo Pos Pro, Google Picasa. Sokat tudo,
de fizetds programok: Affinity Photo, Adobe
PhotoShop.
Online valtozatok példaul: oaPIX, Pixlr, Adobe
\PhotoShop Express. D




Példdk, képernydképek kiilonbozé programokat
haszndlva:

Szerkesztés a Paint.NET programmal (a kész mi
7 fotdbdl és szovegbdl 4llt ssze):

Egy pillanat a Pixlr program online montazské-
szit6 munkamenetébdl:

Késziil egy képeslap a GIMP-ben (két fotd, a 1ét-
rehozott széveg és egy rajzolt keret adja a ké-
pet):

Alkotés PhotoShopban (az eredmény a jobb ol-
dali harom fot6 felhasznélasival jott 1étre):

A programok kozos jellemz6i, lehetdségei

Rétegek:

« A képek részeivel kiilon-kulon feltleteken,
mint ,atlatszé folidkon” dolgozhatunk, melyek
egymastdl fuggetlenil szerkesztheték. Ezzel
konny a kialakitandé kép részekbdl valéd 6sz-
szeillesztése vagy utdlagos modositasa.

« Egy réteg mindenképp rendelkezésedre 4ll, ez-
zel indul a program.

« A munkdhoz nélkill6zhetetlen a rétegeket mu-
tatd ablak megjelenitése. Ebben a rétegek a lét-
rehozas sorrendjében helyezkednek el, vagyis
legfelil az utoljara létrejott réteg talalhato.
A rétegeken elhelyezked6 objektumok is ebben
a sorrendben fedik le egymast.

Legfontosabb rétegmiiveletek:

+ Mindig az a réteg szerkeszthet§, amelyiket ki-
jeloltiik.

« A rétegek masolhatok, torolhetdk.

« A rétegek sorrendje megvaltoztathato.

+ A rétegek kikapcsolhatok, vagyis a szerkesz-
tés folyaman elrejtheték, amig a tobbi réteggel
dolgozunk.

+ A rétegek egyesithetSk: lehetséges csak a lat-
hatékat, vagy akdr az Gsszes réteget is 6ssze-
vonhatjuk.

Kép és rajzlap:

« Atméretezhetjiik a képet.

« Megvaltoztathatjuk a rajzvaszon nagysdgat
a kép méretének megvaltozasa nélkal.

Jo tudni, hogy a kivalasztott eszkoz a ,ke-
ziinkhoz ragad”, és nem valtozik meg, amig
mas eszkozre le nem cseréljuk.



Kijelolések: a rendelkezésre allé eszkozok kozil

érdemes kiemelni néhanyat:

+ A kijelolés tobbféle formdban lehetséges: pél-
daul téglalap, lasszé, ellipszis.

+ Kiemelten hasznos a varazspalca, mellyel egy-
befliggd szinazonos tertlet kijelclése lehetsé-
ges.

« Egy kijelolés bévithetd vagy sziikithet6 a meg-
felel6 eszkoztulajdonsag kivalasztasaval.

« A kijelolt terulet hattérszine kitorolhetd, igy
atlatszo réteget kaphatunk.

« Altalaban minden miivelet az adott kijelélésre
érvényes.

Vigéeszkoz: kijelolt részre lesztkithetjitk a képet,

levagja a kijelolt részen kivil esé képrészeket.

Ecsetekb6l a nagyobb tuddst programokban

szamtalan tipus taldlhaté.

Kitoltés: szindtmenetesen, vagy atlatszé bealli-

tassal is lehetséges.

Klonbélyegzo: az eszkoz alkalmazasaval kisebb

részeket masolhatunk at a kép egy masik teru-

letérdl. Segitségével példaul javithatjuk (retusal-
hatjuk) régi képeinket.

Korrekcios, transzformdcios lehetdségek, példaul:

« Akép méretezése, vagasa, forgatasa, tikrozése.

+ Szinméd alkalmazésa (példaul sziirke arnyala-
tos kép kialakitasa), fényerd/kontraszt, illetve
arnyalat/telitettség valtoztatasa.

« Szinek invertadlasa, mellyel elkészithetjiik
a kép negativjat.

Effektusok és sziirdk, ezek a kiilonleges hatdsok esz-
kozei:
+ Hasznos lehet4ség a vorosszem eltavolitasa:

+ A szépia hasznalataval régies, barnas hatast ér-
hettank el.

+ Megvaltoztatja a fotd jellegét a Ceruzavdzlat,
Olajfestmény, Tollrajz, Domboritds, Fagyos iiveg,
Kristdlyositds, Csavards, Elmosddds és hasonld
lehet6ségek alkalmazasa:

Mentési tudnivalok

A képrétegek megorzéséhez a programok
alapértelmezett formatumaban kell elmenteni
a munkankat, példaul Paint.NET: pdn, Photo-
Shop: psd, GIMP: xcf. Természetesen mindegyik
kornyezetben menthetilink a szokasos képfor-
matumokban is (jpg, png, bmp, gif, tga).

Az, hogy mindezen lehetéségekkel mit tudsz
kezdeni, csak a fantdziddon, kreativitisodon és
tgyességeden mulik.

Készits a Paint.NET program alkalmazasa-
val egy képet, amely legalabb 3 fotot és 4-5
réteget tartalmaz!

A program haszndlata egyszerd, s bar nem tud
annyi mindent, mint nagyobb tarsai, de azért
jol alkalmazhaté az el6z6 oldalon bemutatott
feladatok elvégzéséhez. Vedd sorra a program
minél tobb lehetdségét! Vilogass a meglévé fo-
t6idbol, vagy keress az interneten ingyenesen
hasznalhaté képeket, és azokkal dolgozz! Meg-
probalkozhatsz a példak kozt fentebb bemu-
tatott zoldség-gyumolces feladattal is. A meg-
oldashoz felhasznilt fotékat a programablak
fels6 részén lathatod: hattérkép, kosar, zoldsé-
gestal, gyumolcsok, virdg és nap.
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A program felilete:

Jo tudni!

A Paint.NET program hasznalatakor:
« Gyakori hiba, hogy elfelejtjlik megsziintetni
az aktualis kijelolést, ezért nem azt csinalja
a program, amit szeretnénk. Erre Ugyelj!
Két muveletet slrln fogsz hasznalni a mun-
ka soran, ezek billentylikombinacioit érde-
mes megjegyezned. Alkalmazasuk gyorsitja
a munkat: visszavonas Ctrl+Z, és a kijelolés
megsziintetése Ctrl+D.
Hasznos lehet6ség a Szerkesztés menuben
talalhaté kijelolés megforditasa. Segitségével
az adott rétegen megjelolt képrészlet helyett
a rajta kivul eso tertilet kerl kijelolésre.
A vagolapra masolt kép vagy képrészlet be-
illesztéskor nem keril automatikusan Uj ré-
tegre, azt elébb létre kell hozni a Rétegek
menuben. Ennek hianyaban az éppen kijelolt
rétegre kerUl a beillesztett elem.
Egy Uj réteg mindig az aktualisan kijelolt réteg
folott jon létre, de athelyezheté mashova.
Kijelolés eszkoz felvételekor a megjelend esz-
kozjellemzék menisoran lehetéséged van
megadni, hogy normal kijel6lést alkalmazol
vagy egy meglévé kijelolést szeretnél modo-
sitani. Ezeket a muveleteket érdemes kulon-
kilon kiprobalni, és az adott eszkdzhasznala-
tot elsajatitani.

Egy ldtvdnyos lehetdség:

Vastag betlvel irt szovegnek készitstink ki-
tolté mintazatot tetszéleges fotdbol.

+ Nyiss meg egy alkalmas képet!
- Uj rétegre irj szoveget vastag betiivel, nagy
méretben!

« A varazspalcaval jelold ki a szoveg hatterét!
Vigyazz, a betiik altal bezart teriiletek nem
lesznek kijelolve, példaul az R vagy az A beti-
nél. Ezeket a részeket a vardzspalca és a Ctrl
egylttes hasznalataval hozzaveheted a kijelo-
léshez.

Akijelolés megtartasa mellett a szovegrétegrél
1épj 4t a hattérkép rétegére! Ekkor a bettik sze-
rinti kijel6lés erre a rétegre lesz érvényes.

A DEL billentytivel torold ki a kijelolt tertletet!
fgy a széveg alatt a képbél éppen a megfelels
rész marad meg.

« A szovegréteget ki is torolheted, vagy atszinez-
ve, alulra helyezve és kissé elcsiisztatva térha-
tasuva teheted a bettket.

Ellen6rz6 kérdések
+ Melyek a pixelgrafikus képek fébb jellem-
z6i?
« Mi az RBG modell, hanyféle szint allithatunk
igy el6?
+ Milyen hibak fordulhatnak elé fotézaskor?
+ Sorolj fel képszerkeszt6é programokat!
+ Miért célszer( rétegeket alkalmazni?
+ Melyek a legfontosabb rétegmuveletek?
+ Mire val6 a klonbélyegz6?
+ Emlits néhany képkorrekcids lehetdséget!
+ Adj példat kiilonleges hatasokra!
+ Melyik fajlformatumban érzi meg a rétegeket
a Paint.NET programban?
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Rajzolas a Scratchben, a teknéc rajzol

-
'El('izmények
/

Az el6z6 évben
€ megismertik az al-
goritmus, program fo-
galmat, a Scratch nevi
vizudlis programozasi
feliiletét, a Micro:bit
nevl mikrovezérlé mu-
kodését. Nagyon sok, érdekes programot irtunk
veliik. Tudjuk mar Scratchben a cicat mozgatni,
jelmezt valtani, hatteret, kezd6poziciot beallitani.
Ismerjuk az elagazas, a ciklus fogalmat. Megtanul-
tuk, mi a valtozo, az értékadas. Erdeklédéssel néz-
tuik a micro:bit LED-matrixat, vezéreltiik gombjai-
val, érzékeldivel.
Az idén tovabb élvezziik a Scratch jatékos progra-
mozhatoésagat, a micro:bit LED-matrixos kijelz6-
jét tudatosan fogjuk programozni, végil elévesz-
szik mobiltelefonunkat, és megnézziik, hogyan
lehet ra applikacidkat irni.
Kalandra fel!

(& J

Mindenki hasznalt mar rajzoléprogramot egy-
szer( kis rajzok, képek, logok készitésére. Mi
eddig szerepléket mozgattunk. Ha egy teknés
vonalat rajzolna maga utén, akkor lathatéva te-
hetjiuk, merre ment, vagy éppen rajzolhatunk
a mozgatdsaval.

Rajzeszkozok

A Toll kategéridban taldljuk meg a rajzeszko-
zoket. Eddig igy hasznéltuk a Scratchet, hogy
a toll fel volt emelve és nem rajzolt maga utdn
vonalat. Tegyiikk most le, és nézziik, merre jart.
Ha ugyesen programozzuk a szerepléket, szép
rajzokat készithettink!

Eddig rajzoléprogramokat hasznéaltunk. Le-
gyunk mi is tugyesek, és készitsiink egy ilyen
programocskat itt a Scratchben, aztdn rajzol-
junk vele!

Rajzoléprogram készitése

Mit tudjon a program? Tudja letenni a tollat és
felvenni, tudja véltoztatni a vonalvastagsagot,
és a vonal szinét, valamint letorélni az egész
rajzot.

Minden gomb egy-egy szerepld lesz, amire kat-
tintva kivalaszthatjuk, melyik eszkozt szeret-
nénk bekapcsolni. Ezeket rajzoljuk meg a Scratch
sajat rajzoléprogramjaval. A gombok &dbraja le-
gyen egyértelmi, hogy mi/milyen tevékenységet
jelent.

Rajzol6é figurdnak valaszthatunk ceruza ala-
kua képet is, vagy barmit az internetrél. Mi egy
teknécot valasztunk, hattérképnek pedig egy
labirintust. Feladatunk az lesz, rajzoljuk be, hol
juthatunk &t a labirintuson.

Ha készen vagyunk a szerepl6kkel, készitsiink
olyan programot, amelynek segitségével a kur-
zormozgaté nyilakkal irdnyitjuk a tekndcot.
Pl. a jobbra gombot lenyomva jobbra néz, majd
1 lépést mozdul ebbe az irdnyba. Felfelé legyen
a 0°, jobbra 90°, lefelé 180° stb.



Az eszkozok alkalma-

zdsdhoz haszndljuk azt

a technikat, hogy min-

den gomb, amikor rdkattintanak, tizenetet kiild,
amit a tekn6c megkap, és bedllitja az eszkozt. Az
tizenetkiildést minden szerepld sajat feladatai-
nal allithatjuk be.

A szint gy allithatjuk be, hogy belekattintunk
a tollszin legyen négyzetbe, majd egy olyan hely-
re, ami ilyen szind.

Az Osszes rajz torlésére két lehetbséget is készit-
hettnk: az egyik a gombjaval, a masik pedig le-
gyen pl. a sz6kéz lenyomadsara.

A tollszin vdltozzon paranccsal szivarvanyszini
vonalakat is hizhatunk.

Ha behatébban szeretnél megismerkedni a tek-
nécgrafikaval, akkor ajanljuk figyelmedbe az
Imagine Logo programozasi nyelvet. Az anima-
cién és a hagyomanyos Logo-tevékenységeken
kivil tobbek kozott multimédids alkalmazaso-
kat, bemutatdkat készithetsz, de része egy web-
szerkesztd is.

Elérhetésége: http://tet.inf.elte.hu/imagine/

Interaktiv programozas, adatbekérés
Lépéseink hosszit, a ciklusszamot, a koordina-
tak értékeit a program irasa kozben adtuk meg.
Mi lenne, ha menet kozben a program megkér-
dezné, mekkorat, milyet, hanyszor szeretnénk,
vagyis az adatok egy részét a program futasa
kozben adnank meg, és ettdl fiiggben rajzolna
mast és mast? Pl. kérjen be egy szamot, és ettdl
fuggéen haromszoget, négyzetet, 6tszoget, hat-
szoget stb. rajzoljon?

X Hogy kell adatokat bekérni?

Az Erzékelés kategoridban taldljuk az adatbe-
kérést: Kérdezd meg és vdrj, mire megjelenik egy
adatbeiré sav, amibe ha beirunk egy széveget
vagy szamot, azt a Vilasz buborékba téve, atad-
hatjuk egy valtozoénak.

Végil az adatokat akar ki is frathatjuk a Mondd
utasitdssal.

Kérjik be a felhasznal6 nevét, idvozoljik né-
ven nevezve, majd kérjik be az életkorat, és
irjuk be egy valtozéba. Mindjart személyesebb
lesz a jaték!

Programozott rajzolas

Ezek utan szabalyos geometriai alakzatokat raj-
zolni nem jelenthet problémat, néhany soros
utasitassal konnyedén elvégezhetjik.

Kérjuk be, hany oldala szabalyos sokszoget sze-
retnénk rajzolni!

Egy kis matekozas kovetkezik: hany fokot
kell elfordulni a csticsoknal?

(Vélasz: 360/a szogek szama)

Egy utolsé megjegyzés: Az alakzat barmelyik
pontjaval lehet rajzolni. Ha pl. egy ceruza alaka
szerepl6vel szeretnénk, ugy elegans, ha a hegy-
ével htizza a vonalat. Ezt Ugy érhetjiik el, hogy
a rajzoldéablakban a koordinadta-rendszer origé-

jat a hegyére hizzuk.

A koordindta-rendszer origdja



Kviz

» Mindenki szereti a vetélked6ket. Kipré-
balhatod tudasod, egyutt izgulhatsz a ja-
tékosokkal, eltalaljak-e a helyes valaszt,
megnyerik-e a jatékot. Készitslink ilyet!

+ Milyen legyen? Sok j6 kérdésbdl alljon! Legye-
nek megadva helyes és helytelen valaszok,
a jatékosnak/neked el kell donteni, melyik jo.
Ha eltalalja, kapjon pontot érte! A végén gra-
tuldljunk, irjuk ki, hany pontot ért el!

+ Milyen legyen a jaték felépitése?

Lesz egy szerepld, aki vezeti a jatékot. Az elején
elmondja, hogyan kell jatszani, és felteszi a kér-
déseket. Miutan elmondta, itadja a szét a két
masik szereplének, akik vélaszolnak. Ezutin
szanjunk néhany mdasodpercet az elolvasasra,
majd valaszolni kell. Kattints arra a szereplére,
amelyikrél azt gondolod, hogy helyes vélaszt
adott. Amennyiben eltalalta, novelje a program
a Pontszdm nevi valtoz6 értékét eggyel. Ezutin
adja vissza a sz6t a jatékvezetdnek, és johet egy

Ujabb kérdés.

A kérdéseket egy listaba ird be, hogy barmikor
bévitheté legyen, Gj kérdéseket irhass hozza!
A program figyelje, hany kérdés van a listaban,
ha elfogytak, éllitsa le a jatékot.

A lista legyen elrejtve! Az aktudlis mérete a Kér-
dések hossza paranccsal lekérdezhetd.

Az egyiitt paranccsal tébb széveget kapcsolha-
tunk ossze.

Az hogy mikor ki kovetkezik, a mar ismert tize-
netkiildéssel adhaté meg.

Melyik szereplé adja a helyes valaszt, azt vélet-
lenszertien valasszuk ki, példaul véletlen 1 és 2
kozott. Ezt a szamot egy melyikajo nevi valtozoé-
ba mentsiik el.

Figyeljiikk meg a listara valé hivatkozast: mondd:
Kérdésszdm eleme: Kérdések, olvassa fel az aktua-
lis, Kérdésszdm-sorszamu elemét a Kérdések nevi
listdnak. Addig, amig van kérdés: Kérdésszdm <
Kérdések hossza.

Készitstk el, hogy a végsé kiértékelésnél a pont-
szamhatarokat, milyen jelz6vel illesstik, ha bele-
esik az adott tartomanyba.

A végén a jatékvezeté mondja meg, hogy hany
pontot ért el a versenyzd, gratulaljon, és allitsa
le a jatékot.



Ezek utan nézzik, mi a teend§ a jatékos szerep-
16kkel! Amikor megkapjak a kérdést, dontsék el,
melyik valaszt kell kiirniuk. Ha nem lenne vé-
letlenszam, tudhatnank, melyik a helyes valasz,
igy viszont kiszamithatatlan, ezért izgalmas.
Ezek utan a jatékot felhasznal6 kovetkezik, aki-
nek el kell déntenie, mit valasszon, kire kattint-
son. (A bal oldali legyen az egyes!) J6 tippre ad-
junk neki pontot, rossz esetre nem!

A vélasztas érdekesebbé tételéhez, irjunk ki va-
lamilyen taldlo, éljenzd/sajnalkozé felkialtast,
és jatsszunk le egy kis szignalt. Zenét a Scratch
konyvtaraban talalunk, de tetszéleges hangot is
rendelhetiink hozz4, akar sajat felvett hangun-
kat is.

Ha kész, adjuk vissza a vezérlést a cicanak, adjon
4j kérdést.

Mar csak egy kis szépités van hatra. Valasszunk
hatteret, példaul egy szinpadot, aminek még a vil-
l6dzasaval is fokozhatjuk a hangulatot.

Es kész, j6 jatékot!

Fejlessziuk tovabb kvizjatékunkat! Korla-

tozzuk a kattintasi lehet6ségeket: ne lehes-
sen egy kérdésnél sokat kattintani, ezaltal fel-
porgetni a pontszamot, hanem varakozzon
a kovetkez6 valaszra.

« Labirintusbejaré programunkat moddo-
sitsuk ugy, hogy ha nekimegy a falnak, ke-
ruljon vissza a kezdeti helyére.

« Irj programot, amely automatikusan megta-
[alja a kivezet6 utat egy labirintusbol!

+ Nézzilk meg sokszograjzolé programunkat
minél nagyobb értékre! Rajzoltassunk vele
kort (360 szoggel) kozelité pontossaggal!

+ Készitsd el egy levelez6program vagy egy ko-
z0sségi média bejelentkezd moduljat. Legyen
egy lista a regisztralt felhasznalénevekrdl és
a hozzatartozo jelszavakrol. A belépni szandé-
kozotdl kérje be a nevet, jelszot, ha jo, irja ki,
hogy Belépés, kiildnben meg hogy HIBAS!

Készits nyelvgyakorl6 rajzfilmet! Hangoz-

zék el egy parbeszéd pl. angolul, és a magyar
forditasa kis késleltetéssel jelenjen meg kiirva!
Rogzits egy rovid beszélgetést mobiltelefonod-
dal, és rajzolj két figurat, vagy keress egy képet
hozza! Tedd be a hanganyagot a rajzfilmedbe,
majd szovegbuborékban jelenitsd meg monda-
tonként a magyar forditasat!

IO




Micro:bit programozasIl.

Ha kreativitasod akarod
fejleszteni elektronikus
eszkozok épitésével, vagy ja-
tékosan akarsz megtanulni
programozni, a BBC micro:bit (ejtsd: bibiszi
majkrobit) nagyon j6 valasztas!

Az el6z6 tanévben megismerkedtuink a kis lap-
kaval, mikrovezérlével, élveztik a piros LED-
es kijelzéjét, a beépitett gyorsulasérzékeldjét.
Nézziik tovabb, mi mindent tud, mit lehet vele
csinalni, hogyan lehet programozni, hogyan le-
\het vele tovabbfejleszteni tudasunkat. )

G

=
S

Lépjetek be a micro:bit oldalara, és irjatok
egy rovid programocskat, barmilyet! Egy-
két otlet: tornazo, futd palcikaember-animacio,
villogd fényreklam, gombnyomasra képvaltas,
dobdkocka...
)

Nézzik meg részletesen, mi van benne, mit var-
hatunk téle?

Taldlunk bemeneti eszkozoket: gombok, érzé-
kel6k, csatlakozdk. Van programozhat6 procesz-
szora. Kimeneti eszk6zok is vannak: 25 LED-es
kijelzg, csatlakozok, amelyekkel kiils6 eszkozo-
ket (tovabbi LED-ek, motor) lehet vezérelni.
Programozni sokféle médon lehet: Blokkszer-
kesztével, JavaScripttel, Pytonnal és még sokfé-
le nyelven. Mi a legkénnyebb, blokkos feliletet
fogjuk vélasztani.

ELOLAP
5cm

A

4cm

2db 7 7

programozhato
gomb

3digitdlis/analég 25LED

csatlakozo fényérzékeld

-

Jatsszunk! Ismered a K6 - Papir - Ollét?\

A micro:bit lehet a tarsad. Programozd be,
hogy razasra valassza ki véletlenszertlien az
egyiket, te meg mutasd a masikat!

Papir  Becsomagolja K6
Ollo Elvdgja Papir
K6 Kicsorbitja Ollo
Processzor, h6méré
RESET gomb B
Bluetooth-antenna Mikro-USB HATLAP
J> l AAA elem
- csatlakozo
gyorsulds- és 20 csatlakozo

mdgneses érzékeld



Futé fény

Autodknal, biciklildmpaknal bizonyara lat-
tal mar ide-oda mozgé futo fényt. El tud-
nad késziteni te is?

Villantsuk fel egymas utdn a LED-matrix legfel-
s6 sordban a LED-eket.

Ehhez két dolgot kell megismerniink. A kigyj-
té-eloltd utasitas megszabja, hogy égjen vagy ne
egy LED. A plot felkapcsolja, az unplot leoltja. Az
hogy melyiket kapcsolja fel, vagy oltja le, azt két
koordindtaval adhatjuk meg. A vizszintes (csat-
lakozékkal parhuzamos) az x koordindtdt, 0-t6l
4-ig szdmozzuk. A masik (erre meréleges) az y
koordindtat.

(Megjegyzés: a koordinatakat nemcsak x, y-nal
jelolhetjik, mas valtozénévvel is jelolhetjik,
példaul oszlop, sor.)

A ciklus, azt jelenti, hogy ugyanazt az utasitast/
utasitasokat hajtjuk végre sokszor, a kigyujtast
és eloltast.

A ciklusok egyik tipusa a szamlaléciklus. Akkor
hasznaljuk, amikor tudjuk, hogy hanyszor hajt-

juk végre. Egy valtozoval, x-szel szamoljuk, ha-
nyadiknal tartunk.

Mivel az informatikaban van amikor 0-tél kezd-
juk a szamlalast — mint a lifteknél — ha 5 LED-et
akarunk felvillantani, 0-t6l 4-ig szamozzuk. Ez
avaltozé pont j6 lesz arra is, hogy hanyadik LED
gyulladjon fel!

Végigmegy mind az 5 LED-en. Prébéald meg kita-
lalni, visszafelé hogyan lépkedjen! A szamlalos
ciklusunk csak egyesével tud szamolni, névek-
véen. Mit tegyiink, hogy megforditsuk?...

Vedd észre, hogy ha x névekszik, a 3 - x csékken!

Miért 3?7 Mert a 4.-et és a 0.-at nem kell még
egyszer felvillantani!

Agyazzuk egymasba a két ciklust, és mar kész is
a futé fény!

Ha egyszer ide-oda ment, nem kellene egy
Ujabb, nagy ciklusba beletenni az egészet, hogy
elolrél kezd6djon?...

De. A forever pont ezt csindlja, ez egy végtelen
ciklus, ami automatikusan, kikapcsolasig ismét-
li a ciklusmagban 1évé utasitasokat!

LED-matrix-bejaras

Fel tudnad villantani a 25 LED-et sorban

egymas utan? El6szor menjen végig az elsé
soron, aztan a masodikon, és igy tovabb, cikli-
kusan, vagyis ismétlédden...

Jatsszunk tudatosan a LED-ekkel! frjunk ra
programot, ne csak LED-matrix-képekkel adjuk
meg, melyik vilagitson, hanem szamolgassuk,
melyik égjen!

El6szor menjunk végig az

els6 soron! Itt az y koordindta

0, az x koordindta pedig 0-tdl

4-ig valtozik. Ha kész, men-

junk a 2. sorba, és ismételjik

meg,. Es igy tovabb...



Ebbéllatszik, hogy két egymasba dgyazott ciklust
kell alkalmaznunk, az egyikkel végigmegyiink az
egyik soron, a masikkal pedig egymas utan vesz-
szitk a sorokat. Mindkét ciklust 5-szor kell lefut-
tatnunk, mert ennyi LED van egy sorban, illetve
ennyi sor van. Hasznéljunk most egy masik fajta
ciklust! Ez a repeat 5 times, azaz ismételd 5-szor.

Kezdetben induljunk ki a (0;0) helyrél. Noveljiuk
az x koordinatat 1-esével, amig a sor végére nem
ér. Ekkor az y-t noveljuk 1-gyel, az x-et pedig
kezdjiik Gjra 0-rdl.

Valtoztassuk meg a bejarasi iranyt, hogy
el6szor az 1. oszlopon j6jjon le a fénypont,
aztan a 2.-on és igy tovabb!
Atlésan jojjon le és vissza!
Forditsuk meg az iranyt, kezdje a bejarast az
1. sor végérdl és balra mozogjon!
Kezd6djon a jobb alsé sarokbdl, és j6jjon felfelé!
Minden masodikat villantsa csak fel barmelyik
bejaras kozben!
Készitslink jatékot, melyben lehullé es6csep-
pek eldl kelljen menekiilni, nehogy a fejiinkre
essen! Véletlenszerl helyen essen le a csepp,
mi egy pont legyink a legals6 sorban, és az
A és Bgombbal |éphetlink balra vagy jobbra.

Labda, avagy a robotiranyitas

Szeretnél egy robotot vagy robotautoét ira-
nyitani? Ezt a lapka mozgatasaval megte-
heted! Hogyan?
Ismerjiik meg a micro:bit érzékeldit, szenzorait!

A micro:bit egy mikrokontroller, azaz egy mik-
rovezérl6. Tartalmaz egy orientaciés vagy gyor-
suldasméré (acceleration) szenzort, ami érzékeli,
milyen helyzetben van a lapka. A lapkat figyeli.
Ha elforditod, valtoznak a hdromiranyu (x, y, z)
értékei, amiknek segitségével utasithatod az au-
tét, merre menjen.

El6szor irasd ki a 3 gyorsulds értékét. Forgasd
a micro:bitet, nézd meg, milyen értékeket vesz-

nek fel!

Vizszintes helyzetben (0,0,-1023) az értékei,
ezekbdl mi az elsé kett6t haszndéljuk fel. Ha jobb-
ra billen, x értéke né. Ha balra, x értéke csdkken,
negativ lesz. Hatrabillentve y nd, el6rebillentve
y csokken, negativ lesz. Prébaljuk ki egy labda-
vall A LED-matrix kozepére tegytnk egy pontot,
és mozgassuk a lapka billegtetésével!

z tengely

x tengely

y tengely

‘_

-X

\

ty

Vigyazzunk arra, hogy a pont ne menjen ki az
5 x 5-0s tertiletrdl! Tehat csak akkor lépjen kij-
jebb, ha még nem érte el a szélét!

+X



Ez az eszkoz vizszintezének is hasznalhaté. Ha
kozépen marad a potty, vizszintes a lapka.

Ugyességi jatékot készithetsz beléle! Vedd R
ki a leoltd parancsot. Ha egy LED kigyullad,
maradjon végig égve. Kezdd az (1,1) poziciobol
a mozgast és rajzolj le vele egy 3 x3-as négyze-
tet! Razasra torolje le a rajzot, kezdd Gjra!
Készits kigyos jatékot, amelyben egy tobb
Kpontb()l allé kigyét mozgatsz! )

Radié

A micro:bit nagyon hasznos/érdekes szolgalta-
tasa, hogy radiés kapcsolatot teremthetiink egy
masik lapkaval vagy egy mobiltelefonnal.

Hozzunk létre egy csoportot. Akik benne van-
nak, kommunikidlhatnak egymdssal. Kildhe-
tink szamot is, szoveget is a masiknak.
Kildjink el6szor egy szamot! Ha a micro:bit
megkapta, irja ki!

A csoport létrehozasa a radio set group utasitas-
sal torténik. Meg kell adni, milyen csoportot
hozunk létre, mondjuk az 1-est.

Egy szdmot a radio send number paranccsal kiild-
hettnk. Ezt a vev6 megkapja, és felhasznalhatja.
Példaul kiirja.

De tevékenységre is foghat6: ha a szdm 1-es,
végrehajtja az egyik feladatot, ha a szdm 2-es,
végrehajt egy masikat.

Hoéméro

Hasznaljuk ki az el6bb megismert radios

kapcsolatot egy hdméré készitésénél. Eh-
hez hasznaljuk a micro:bit szenzorat, a hémé-
rét (temperature).

gy mar az érzékel6t kitehetjitk az ablakba. Ré-
dién bekiildi a jeleket a vevé micro:bitnek, bent
meg leolvassuk.

A vevéprogram ugyanaz, mint az el6bb.

A micro:bit extrém korilmények kozott is mi-
kodik. Elemmel vagy akkumulatorral elszakad-
hatunk a szamitégéptol.

Ha van rd lehet6séguink, ellenérizziik, hogy pon-
tosan mér-e, milyen hatarok kézott fogadhato el
a szenzorok értéke.

okkel -

Problémamegoldas informatikai eszkoz



Mobilprogramozas

@ Sokszor elrakatjak a telefonokat a diakokkal h
S az oran, hogy jobban tudjanak figyelni. Mi
most épp elbévesz-

szuk, hogy ne csak

hasznalni tudjuk,

hanem irjunk ra uj

programokat. Ert-

suk meg, hogyan

mukodnek az app-

likaciok!

J

Andproidos telefonra fogunk fejleszteni programokat.

Sziikségiink van egy kénnyen kezelheté fejlesz-
téeszkozre. Valasszuk az MIT (Massachusetts
Institute of Technology) App Inventor 2 prog-
ramjat. A programozas online feluleten térténik:
http://appinventor.mit.edu. Kezelése nagyon
egyszerd haszndlni, a mar j6l ismert blokkos
szerkesztést, mint a Scratchben.

Eszkozok

menti Projektek  Kapcsolat Felépités

s

A Create apps! gombot véalasztva, egy gmailes
cimen keresztul kell bejelentkezni a program-
ba. (Nem kell attél félni, hogy beleolvasnak
leveleinkbe! De ha nem akarjuk a postafié-
kunkat megadni, hozzunk létre egy 4j gmailes
cimet!)

Szeretitek a cicdkat? Mi lenne, ha egy olyan
applikaciot készitenénk mobilprogramozassal,
hogy megjelenik egy cica képe. Ha rdkattintunk,
elkezd nyavogni.

Keressiink hozza képet! R
Vagjunk ki beldle egy
négyzet alaku részletet! Ment-
suk el cica.jpg néven! Keres-
sunk nyavogast, meow.mp3!
N J

Ha kész, gondoljuk végig, hogyan miiksédjon a
program! Kattintani a cicara, mire lejatszik egy
hangfijlt.

Z Készitsiink egy U] projektet: Projects >
Start new project.

Szerkesztéfeliilet,
megjelenitd

Osszetevék  Tulajdonsdg Nézet




Huazzunk be a bal oldali mentubdl egy gombot
(Button), és allitsuk be a tulajdonsagait a jobb
oldali Tulajdonsdgok (Properties) ablakban.

Allitsuk a gomb magassd-
gat (Height) és szélességét
(Width) egyarint 300 px-
re. A gomb feliratdt (Text)
toroljuk ki.

Ezutan toltsiik fel a cica ké-
pét a Kép (Image) mezébe.
Ha jol dolgoztunk, megje-
lenik a kijelzén (Screenl)
a cica képe.

A gombot atnevezhetjuk
Buttonl-r6l valami tala-
lébbra. Ennek akkor van

jelentésége, ha sok gombunk van.

Ezutan kovetkezik a hang beszurdsa. A Media
mentben taldljuk a Soundot,
hitizzuk be. A kijelz6 aljan fog
megjelenni, ugyanis ez nem
lathat6 komponens. Toltsiik fel
a hangot is az el6bb megismert
moédon a Source mez8ben. Ezt el
is nevezhetjik.

Ezzel készen allunk az anyag-
gyljtéssel, feltoltéssel, mar
csak a programozas van hatra.

Valtsunk at Blocks — programozds nézetre!

Ismét blokkos felileten vagyunk. Ha kivalasz-
tunk egy elemet, megjelennek a hasznélhaté
parancsok.

A gombndl valasszuk a Click (kattintds) paran-
csot, hangnal pedig a call.Play utasitast!

Ezzel elkészultunk applikacionkkal. Mar csak at
kell toltentink mobiltelefonunkra. Az 1. leheté-
ség kovetkezik a kor hasdbban, de hol a tobbi?

A GooglePlay aruhazbdl toltsiik le az App Inven-
tor applikaciéjat (MIT AI2 Companion) és tele-
pitsuk!

Visszatérve online felilletiinkre, készitsiik el
a kodot, amivel attolthetjuk a telefonunkra
(Connect > Al Companion).

Kapunk egy QR-kddot és egy
betikbdl 4llot.

Elinditva telepitett alkal-

mazasunkat, valasztha-

tunk, beirjuk a kédot, vagy

beolvassuk a QR-kédot.

Barmelyiket is valasztjuk,

megjelenik  programunk

a telefonunkon.

(Fontos, hogy ha wifin keresztil csatlakoznak
készulékeink, a szamitdgép és a mobilkészulék
egy halézaton legyen.)

A kapcsolat fennmarad, ha tovabb fejlesztjik
a programunkat, koveti a valtozasokat.
Kikapcsolas utdn azonban nem marad a telefo-
non, csak az App Inventor szerverén, ahol to-
vabb fejleszthetjik.

Ha meg akarjuk tartani a mobilunkon, el kell ké-
szitentink a telepité, apk fajlt (Build > save .apk).
Ez a Letoltések konyvtarba keral.

Ezt at kell juttatnunk a mobilra. Vagy 6sszekot-
jiuk kabellel és atmasoljuk, vagy elktldjik ma-
gunknak e-mailben, és ott megnyitjuk.



Az .apk fajlra kattintva elindul a telepités, rake-
ril az applikaci6é a mobilunkra. Elkésziti az indi-
t6 ikont is, és mar jatszhatunk is vele.

Elrendezés a programban
Ha tobb elemet szeretnénk szabalyosan elhe-
lyezni, hasznaljunk tablazatot. Példaul legyen
egymas mellett két allatunk.

A Layout (Elrendezés) meniiben taldljuk a Table-
arrangementet (Tdbldzatelrendezést). Ha egy kép
mérete 150 x 150 pixel, akkor a tablazat legyen
2 oszlopbdl, 1 sorbdl all6, 300 pixel széles és 150
pixel magas. Ebbe tegyiik bele a képeket, és in-
nen ugyanaz a befejezése, mint el6bb.

Stratégiai tabla

Kézilabda- és palanklabdameccseken

sokszor latni, hogy az edzd stratégiai tab-
lan felrajzolja, hogyan vezessék a jatékosok
a tdmadast. Készitsiink ilyen tablat mobilra,
tabletre!

Szitkségunk lesz egy rajzlapra, amire rajzolha-
tunk. Tegytnk ra hattérképet, ami egy sportpa-
lyara hasonlit. Programozzuk agy, hogy ha uj-
junkkal rajzolunk a kijelz6n, ez fekete vonalként
jelenjen meg rajtal

Sokféle kijelz6vel rendelkeznek a mobil eszko-
z0k, kisebbek, nagyobbak, keskenyebbek, széle-
sek. Nem konnyt olyan rajzot késziteni, amelyik
mindegyikre megfelels. Valasszunk 350x300
pixel méretdi zold téglalapot, erre rajzoljuk fel
fehérrel a pélya vonalait.

Az App Inventorban kérjunk el6szor egy rajz-
lapot (Canvas — vdszon), mert csak erre tudunk
rajzolni. Ezt a Drawing and Animation meniiben
talaljuk.

Hatterének adjuk meg a palya képét! Méretre
hagyjuk a Fill parentet (Teljes kitiltést). Igy a ki-
jelz6 méretétdl fuggben dtméretezi a rajzot. Le-
het, hogy nem lesz méretardnyos, de nem baj.

Ezutan véltsunk at a Blocks programozéfeliletre.
Mit is szeretnénk? Ha htzzuk az ujjunkat a ki-
jelzén, rajzoljon vonalat a nyomdban. Ezt ugy
érhetjiik el, hogy idénként megnézi a program,
hol van az ujjunk, megjegyzi a koordinatait, és
Osszekoti egyenes vonallal az el6z6 helyzetével.
Vagyis a gorbe vonalak sok kis egyenes szakasz-

bél fognak allni.



A bal oldalon a Canvasl-re éllva, megjelennek
a parancsai, valasszuk a when Canvasl.Drag-
gedet. Szintén itt taladljuk a vonalvastagsdg be-
allitasat (LineWidth), és az egyenesrajzolét (call
Canvas1.DrawLine) (x;y,). Az el6z6 pontok ko-
ordinatai (preX;preY), (x,y,) pedig az aktudli-
sé (currentX;currentY). Ezeket a when Canvasl.
Dragged parancs megfelel6 gombjaira kattintva
hivhatjuk elé.

Prébaljuk ki, mar mikaodik is a stratégiai tablank!
Végil a torlésérdl gondoskodnunk kell, hogy 4j
rajzot készithessiink. Hasznaljuk ki, hogy a te-
lefonokban van egy gyorsuldsérzékeld szenzor,
egyszerien megrazzuk, és mar ures is a tabla.
Ugyes, ugye?

Ehhez menjink vissza Designer (Tervezd) né-
zetbe, és keressiik meg a Sensors (Szenzorok)
meniiben az AccelerometerSensorl-et (Gyorsuld-
sérzékeldt). Huzzuk be a Canvasl-re! Visszatér-
ve a programozoéfeliletre (Blocks), kivalasztva
a szenzort, majd a hozz4 tartozé utasitast, when
AccelerometerSensor1.Shaking, vagyis razasra to-
rolje a rajzlapot (call Canvasl.Clear). Ezt a Can-
vas] utasitasai kozt talaljuk.

Prébalgassuk a rajzolast, hiizva az ujjunkat ko-
roket rajzolva, nyilakat, kis gyakorlattal szép 4b-
rakat készithetink. Johet a meccs!

Készits matematikaodrara fliggvényrajzo-

l6t! Tegyél be a hattérbe egy koordina-
ta-rendszert, abba rajzolgass fliggvényeket!
Fedezd fel a tobbi rajzolasi lehet6ségeket
(pont, kor, szinek, szoveg)! Aki szépen tud raj-
zolni egérrel, probalkozzon meg az ujjaval a ki-
jelzén!

Mobiltelefonunkat a tudomany legkilonbozébb
tertletein hasznalhatjuk. Nézzik meg, hogyan
hasznalhatjuk pl. fizika6ran!

El6szor is, nézzik meg, mi-
lyen képességekkel rendel-
kezik készilékink! Nem is
sejtenénk, mennyi minden
,okos” dologra hasznal-
haté. Hogy ezt ki tudjuk
hozni beléle, ismerkedjink
meg az érzékelSivel (sen-
Sor).
AccelerometerSensor —
gyorsulasérzékeld,
LightSensor -
fényer-érzékeld,
OrientationSensor —
helyzet/irany érzékel6
Proximitysensor — kozelségérzékeld,
Temperaturesensor — hémérséklet-érzékels,
Gyroscopesensor — mozgasérzékeld,
Soundsensor — hangérzékeld,
MagneticSensor — magneses érzékeld,
PressureSensor — nyomasérzékeld.

Az érzékelGkészlet a kulonféle telefonokndl mas
és mas lehet!

Ezeket hasznaljak a kilonféle programok, jaté-
kok vezérlésére, példaul a gyrét a mobiltelefon
mozgatasaval.

Nézziink két kisérletet!

El6szor nézziink egy rezg6-

mozgast.

Magunk is irhatunk egy

appot a gyorsulasfuggvény

kirajzolaséara, de le is tolt-

hetink egy programot.

Nagyon sok, jobbndl jobb

ingyenes program kozul va-

laszthatunk! Keressiink ra

az ,Accelerometer”-re!

Telepités utdn erdsitsitk ra

a mobilunkat egy rugoéra,

és inditsuk el a programot,

majd a rezgést!

Mar gyonyorkédhetiunk is a latvanyban! Ra-
adasul kovethetjik minden idépillanatban egy
grafikonon, hogy mi térténik! Még a kilsé be-
avatkozasok is megfigyelhet6k, ami miatt nem
harmonikus a rezgémozgasunk.



A mérések 4j dimenziéja nyilik meg el6ttunk!
Figyeljink arra, hogy melyik tengely menti
gyorsuldsokat rajzoltatunk ki, akar mindharmat
is lehet.

A masodik kisérletinknél egy légparnas aszta-
lon mozgé kiskocsi az asztal végén utkozik a fa-
lakkal, és rugéval visszapattan. Hagyomanyos
moédon csak sebességeket mérhetiink az egyen-
letes szakaszban. Mi viszont megnézhetjiuk, mi
torténik utkozés kozben is, hogy milyen erdk
miikédnek?

Erdsitsitk ra a kiskocsira a mobilt, inditsuk el
a programot, majd a kiskocsit! Egyedulallé lat-
vany a lagy és kemény rugé kozti kélcsénhatds
megfigyelése!

Megjegyzések

A mobiltelefonba nem kell SIM-kartyat tenni,
egy régi, de még miikodé telefon is hasznalhato!
Kuls6 szenzorok elektromos jeleit is be lehet
vinni a késztlékbe a mikrofon-bemeneten ke-
resztll. Itt a SmartScope programot keressuk.

A kirajzolast a matematikusok altal hasznalt
GeoGebraval is végezhetjik a helyi wifihdlézat
segitségével.

Osszefoglalas

Megismertiik a scratches rajzolas alapjait.
Azt, hogyan lehet rajzolni a toll leengedésével,
felemelésével. irtunk egy kis rajzoloprogramot,
amiben a toll vastagsagat, szinét lehetett val-
toztatni.
Interaktivva tettik a rajzolast, menet kézben
kértiink be adatokat, adtuk at az értékeket val-
tozoknak, melyek befolyasoltak a rajzolast.
Megismertuk a listat, mellyel tetszéleges hosz-
szusagu adatsort tudunk tarolni.
A micro:bit kijelz6jét elkezdtik tudatosan
programozni, megismertuk a gyorsulas- és ho-
méro szenzorait. Radids kapcsolatot teremtet-
tunk két lapka kozott, melyen adatokat tovab-
bitottunk.
Elkezdtiik programozni mobiltelefonunkat,
gombokkal hangokat jatszottunk le, ujjunkkal
pedig rajzoltunk a kijelzdre.
Jovdre folytatjuk az eszkdzprogramozast!
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Adatvédelem, adatbiztonsag

» Mi az adat?

S o Mit nevezlink személyes, illetve személyi
adatnak?

» Mit nevezilink adatkezelésnek?

o Miért kell védeni az adatainkat?

Adatainkat kilénb6zé adattarolé eszkozokon
taroljuk. Sajnos ezek az eszkozok idénként el-
romlanak, megsériilhetnek, igy fontos adataink
veszhetnek el. 6. osztdlyban mar tanultunk ar-
r6l, hogy az adatainkrél mindig késziteniink kell
masolatot. Most tovabbi hasznos intézkedések-
rél fogunk tanulni.

Biztonsagi mentések

Nem elég csak a fontos munkainkrél masolatot
késziteni, a biztonsdgi mentés segithet az adataink
megmentésében.

A fijlok biztonsagi masolatdhoz barmilyen kilsé
adathordozé eszkozt valaszthatunk (kiilsé me-
revlemezeket, DVD- vagy CD-lemezeket stb.).

A Géphdzban a Rendszer és karbantartds meg-
nyitdsa utdn a Biztonsdgi mentés és visszadlli-
tds elemre kattintva egy varazslé segit nekiink
a biztonsagi mentést elvégezni.

Ha beallitjuk, hogy rendszeresen titemezett mé-
don készitsen biztonsagi mentést, akkor a sza-
mitdgép ezt automatikusan megteszi helyettink.
A biztonsagi mentéseket nem folyamatosan, ha-
nem csak id6rél idére készitjik el (6ranként, na-
ponta, hetente), igy az adatok megsemmistilése
esetén csak egy korabbi allapot visszaallitasira
lesznek alkalmasak.

Bizonyos cégeknél, ahol szigortan megszabjak
torvényi elSirds keretében, hogy naponta, vagy
akar o6ranként kell biztonsagi mentést készi-
teni.

» Mondj olyan adatot, aminek a tarolasara
torvényi eldiras vonatkozik!
» Mit gondolsz, milyen idétartamot adnak meg
a titkos adatok biztonsagi mentéséhez?

Természeti katasztrofa

(tiiz, viz, villamcsapas)

Ilyen tiizbiztos szekrényben taroljak a nagyon
fontos adathordozokat.

Hasznos tanacsok
+ Ne haszndld a szamitégépet akkor, ha vihar
van a kozelben!

Sziinetmentes tapegység

Hasznéaljunk szlinetmentes tapegységet! Ez
nemcsak aramkimaradis esetén lép tzembe,
hanem tul alacsony vagy tul

magas fesziltségszintnél is.

Ebben az esetben is védi a sza-

mitdgépen tarolt adatainkat.

Az adatok nemcsak fizikailag

sériilhetnek, hanem mas fel-

hasznalék révén is. Ezért nem

elegend6 csupan adatbiztonsagrdl beszélni, ha-
nem a szamitégép biztonsagat is fokozni kell.
Kulénosen akkor, ha a szamitégépiink az inter-
netre csatlakozik.

Adatbiztonsag, tiizfal

Az elsé és fontos védelem a tiizfal.

A tlzfal egyik célja a szamitdstechnikdban an-

nak biztositasa, hogy a halézaton keresztil egy

szamitogépbe se torhessenek be. A tiizfalak dlta-
laban folyamatosan jegy-
zik a forgalom bizonyos
adatait, a rendkiviili és
kétes eseményeket, to-
vabba riasztasokat is ad-
hatnak.



Hasznos tanacsok

« A tiizfal mindig legyen bekapcsolval

+ Ha a szamitdégép jelzi, hogy kikapcsolt allapot-
ban van a tlzfal, feltétleniil nézd meg, mi le-
het az oka!

Jelszavak

Manapsag a jelszavaknak igen fontos a szerepitk
a mindennapi életinkben. Mindannyian jelsza-
vakat hasznalunk e-mailjeink megtekintésekor,
a szamitégépinkre valé bejelentkezéskor, a mo-
bilunk bekapcsolasakor stb.

Nagyon sok személyes adatunk keriilhet rossz
kezekbe, ha tul egyszeri kédot allitunk be. Min-
denkinek a sajat érdeke egy biztonsagos jelszo
kivalasztasa.

Hasznos tanacsok

+ Soha ne adj meg értelmes szét jelszénak!

+ Soha ne valassz sziletési vagy barmilyen hoz-
zad kothet6 datumot!

A jelszavak fajtai

« Felhaszndlé dltal kitaldlt jelszavak — A felhasz-
nal6é maga valasztja meg, igy éaltaldban olyat
vélaszt, amit konnyen meg tud jegyezni. Hat-
ranya, hogy nagyon konnyen kitalalhaté.
Szdmitogeép dltal generdlt jelszavak — A gép al-
tal generdlt jelszavak véletlenszeriien valasz-
tott szamok és betik keveréke. Elényik, hogy
semmiképpen sem kothetSk a felhaszniléhoz,
ezért nehezebb kitaldlnia. Hatranya, hogy ne-
hezen megjegyezhetd.

Kérdés és vdlasz kédok — A felhasznalénak kér-
dések sorozatara kell meghatirozott médon
felelnie ahhoz, hogy azonositsa magat. A kér-
dések lehetnek ilyenek példaul: ,Mi a kedvenc
szined?”, vagy , Hol laksz?”.

Jelmondatok — A jelmondat tipusu jelszé egy
olyan teljes mondat, amit a felhasznalé kony-
nyen felidéz. Jelmondat lehet példaul egy sor
egy kedvelt énekbdl, egy kézmondas, egy vicc
poénja vagy egy versrészlet. Hitranya, hogy
a jelmondatok hosszabbak, igy a begépelésitk
is tovabb tart, és elirds esetén az egészet el6l-

r61 kell kezdeni.

Jelszoégenerator

Vannak olyan weboldalak, amelyek segitenek a
jelszavak készitésében.
http://www.webdigital.hu/password/

Ezen a weboldalon pedig tesztelheted a jelsza-
vad ersségét is.

Az interneten kozzétett adatunk 6rokre az in-
terneten marad, és az adatokat tarol6 vallalat
adatvédelmi hazirendjétél fuggben elé6fordulhat,
hogy barki lathatja. A webhelyek archivilhatjik
a bejegyzéseinket adatainkkal egyiitt.

Adatok védelme

Mit gondolsz, miért fontosabb ma az ada-tok
védelme, mint az internet kialakulasa el6tt?

A halézaton tovabbitott adatokat védeni kell
kulénosen a jogosulatlan hozzaférés, tovabbi-
tas, nyilvanossidgra hozatal, torlés vagy meg-
semmisitése ellen. Gondoskodni kell arrél, hogy
illetéktelenek (arra nem jogosultak) ne tudjanak
masok adataihoz hozzaférni. Az olyan honla-
pokon, ahol meg kell adni a bankkartya szamat
(példaul vasérlas, banki ugyintézés), komoly
titkositast hasznalnak. A biztonsigot minden
szempontbdl jelentés mértékben névelni tudjuk
biztonsdgos jelszé hasznélataval.

Az adatok védelmét tobb jogszabaly is biztosit-
ja, (Eurépai Unio dltaldnos adatvédelmi rendele-
te, Magyarorszag Alaptérvénye, 1992. évi LXIII.
torvény a személyes adatok védelmérdl és a ko-
zérdek adatok nyilvanossdgéarol). Helyi szinten
is (iskolai, munkahelyi stb.) meghatarozzik az
adatok védelmét.

Az adatvédelmi biztos gondoskodik az adatvé-
delmi térvény betartasrdl, kérdéses esetekben
tandcsot ad, déntéseket hoz.

Bévebben a http://www.adatvedelem.hu, vagy

a https://www.naih.hu/ oldalon talalsz hasznos in-
formaciot.

dalom -

Informacios tarsa



A szerzoi jog

@ Kit nevezhetiink szerzének? ]

A szerz6 ismeretterjeszt8, tudomanyos, irodal-
mi, képzémiivészeti, zenei stb. témdjd, 6nall6
szellemi alkotdst létrehoz6 személy. Fogalmat
a szerz6i jog hatarozza meg

Szerzdi jog
A mivek alkotéi szamara biztositja azt, hogy
korlatozhassdk miiveik masolasat, terjesztését,
felhaszndlasit egy meghatarozott idétartam
leteltéig. Magyarorszagon az 1999. évi LXXVI.
torvény szabalyozza a szerzéi jogot.
Amerikdban a szerz6i jog a md megjelenését
kovets 95 évig él, Eurépaban és igy Magyaror-
szagon viszont a szerzd életében és haldlatol
szamitott 70 éven at részesiilnek védelemben.
A szerz6 haldla utin a jogokat
a szerzé orokosei gyakorolhatjak.

Miki egeret, a Walt Disney hires
figurjat a szerzéi jog védelmén
kiviil még az is védi, hogy védjegy-
oltalom alatt all.

Nézz utana, hogy a Turd Rudi védjegyolta-
lom alatt all-e?
A http://www.vedjegy.hu oldalon sok hasznos,
érdekes informaciot megtudhatsz err6l.

Szabad felhasznalas

A torvény lehetévé teszi bizonyos esetekben
a szerz6i muvek felhasznalasat anélkil, hogy
arrdl a szerzétdl engedélyt kérnénk, illetve fi-
zetni kéne érte. Szabad felhasznilds példaul
a mi idézése, a magancélra val6 felhasznalas
vagy az iskolai, oktatdsi célra kisebb részleté-
nek atvétele, forras megjelolésével, nem tuzlet-
szerlien engedélyezett.

Hivatkozdsok

Ha egy beadandé dolgozatot készitunk, felhasz-
nalhatunk kiilénbéz6 forrdsokat, de vannak sza-
balyok, amelyeket be kell tartanunk.

o 1. Idézet
»Dolgozni csak pontosan, szépen, ahogy a csillag
megy az égen, ugy érdemes.”
Jozsef Attila

Ha valakitél idéziink, azt csak pontosan te-
gyuk, idézdjelek kozé zarva. Majd utana irjuk
ki a szerzé nevét.

« 2. Irodalomjegyzék
Ha a munkank soran felhasznaltunk t6bb for-
rast, de nem sz6 szerint idéztiink, akkor iro-
dalomjegyzéket készitiink, amelyben a mtvek
pontos megjelolése a kovetkezd: szerzé neve,
utana kettéspont, a konyv cime, a kiadé, végil
a megjelenés éve.

Példdul: Karinty Frigyes: Rohog az egész osz-
taly (Eurépa Konyvkiadé, Budapest, 2009)

« 3. Internetes dokumentum
Internetes forrds esetén mindig adjuk meg
a pontos linket, majd utédn a let6ltés datumat.

Példdul: Hires magyar foldrajztudésok
http://sdt.sulinet.hu/Player/default.aspx?g=
019b78e3-9d45-4b01-ab34-82635dec2239&
v=1&b=3&cid=41546d52-4ef6-4alb-ba58-89
fded757ee0 letdltés datuma: 2018. februar 01.

Hasznos tanacsok

+ Minden esetben nevezd meg a szerzét, akar
sz6 szerint, akar csak ugy idézel, hogy a gon-
dolatait bemutatod!

+ Ne sértsd meg a szerzd érdekeit, légy tisztes-
séges!

Szabad felhasznalasu szoftverek,

copyleft

Szabad felhasznaldst, nyilt forraskéda progra-
moknak nevezziik a szabadon hasznalhaté, ma-
solhatd, terjeszthetd, tanulmanyozhaté és mé-
dosithaté szamitdgépes programokat.
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OpenOffice.org
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Mozilla Firefox
bongészd

OpenOffice
irodai programcsomag

V.

Internet
Explorer

Linux
operdcids rendszer

Freeware program

A szerzé6i jog altal védett szoftver,
ami ingyen hasznalhato, tetszé-
legesen hosszu ideig. A freeware
felhaszndlasi médja gyakran kor-
latozott, példaul otthoni, nem
kereskedelmi vagy tudomanyos,
oktatasi hasznalatra.

Shareware program
Ingyenesen, de csak korlatozott mértékben vagy
korlatozott ideig hasznélhaté.

Trial program

Csak kiprébaldsra valék. Valamilyen korlatozas,
példaul idékorlat van beépitve.

A trial valtozatokat a gyartok azért adjak ki,
hogy vasarlok a termékeket kiprobalhassik.
Néhany hasznos oldal, ahonnan trial, free prog-
ramok tolthetok le:

http://szoftverbazis.hu
http://eszbontos.hu/letoltes

[ Mi a szoftverkalozkodas? ]

A szoftverkalézkodas a szerz6i joggal védett
szoftver engedély nélkili masolasa vagy for-
galmazdsa. Sokan nem ismerik fel vagy elfelej-
tik, hogy a szoftver megvasarlasakor valéjiban
a hasznalatara vonatkozé licencet vasaroljak meg,
nem pedig magat a szoftvert. Ez a licenc hataroz-
za meg, hogy hanyszor telepithetjitk a szoftvert.
Ha a licenc altal engedélyezettnél to6bb masolatot
készitiink a szoftverrdl, az kal6zkodasnak szamit.

Erdekesség

A Business Software Alliance (BSA) a vilag leg-
nagyobb forgalmi szoftvergyartéit tomorits
szervezet. 1988-ban alapitottdk, f6 tevékeny-
sége a jogosulatlan szoftverfelhasznalas elleni
ktzdelem. Magyar lednyszervezete az 1994-ben
alakult, a BSA Magyarorszag.

Termékaktivalas
Ha vasarolunk egy szoftvert, a telepités utan
kérheti, hogy aktivaljuk.

A termékaktivalas a fejleszt6 védelmére készilt.
Célja, hogy a vasarlok azonosithatéak legyenek.

dalom -

Informacios tarsa




Biztonségban a neten

Elofordult mar veled netezés kdzben, hogy
S rossz, negativ érzéseid tamadtak?

Az internet egy csodalatos vilag, amit rendkivil
izgalmas felfedezni. Rdadasul a baratainkkal és
ismerdseinkkel, a kozosségi oldalakon azonna-
li informacidékat oszthatunk meg. A vilaghalét
azonban olyan emberek is hasznaljdk, akik ma-
sok, féleg a gyerekek johiszemtségét, kivancsi-
sagat hasznaljak ki. Ott vannak a férumokon,
a csetszobdkban, beférkéznek a levelezésekbe
és a bongészéprogramokba is. Ebben a leckében
segitiink, hogy biztonsidgosan hasznald a vilag-
halét. Megmutatjuk ha mégis baj van, hova for-
dulhatsz hasznos tandcsért, segitségért, vagy ho-
gyan tudsz segiteni masokon.

Online zaklatas

Mi a véleményed a képen
olvashato szavakrol?
Mit gondolsz, a valddi vagy
a virtudlis vilaghoz kotéd-
nek-e ezek a tevékenységek?

-

A cyber-bullying (magyarul online zaklatas) az az
eset, ha egy ember vagy egy csoport arra hasz-
nalja az internetet, a mobiltelefont vagy mas
digitalis eszkozt, hogy embertarsat bantsa, kel-
lemetlen helyzetbe hozza, zaklassa. Sajnos az is-
kolakban is egyre gyakrabban taldlkozunk vele.
Sokszor a gyerekek csak poénbdl, viccel6désbél
teszik, nem gondolnak bele, hogy masoknak mi-
lyen banatot okoznak vele.

kikozosités
&
7
ko

“ lokdosodés

Ciki
képeket
posztolnak
rélam

Feltorték
a profilom

Szexualis
tartalmu
képeket kér,
kiilonben
fizikailag
bantani fog

Videdt készit

5 5 Fenyegetnek,
rolam, és

hogy fizikailag
bantani
fognak

megosztja
a kozosségi
oldalon

Kellemetlen,

Az online zaklatds: Fontos, hogy tudjuk, a ma-
gyar torvények tiltjdk a zaklatds minden for-
majat! Ha zaklatas adldozatava véalunk, jusson
esziinkbe: nem mi vagyunk a hibasak, és jogunk
van segitséghez.

Mit tehetiink, ha zaklatnak? Ha valaki zak-
latas 4ldozatava vilik, gyakran dgy érzi ebbdl
nincs kiat. Mivel az online zaklatds btincselek-
mény is lehet, mindenképpen kérni kell olyan
felnétt segitségét, akiben megbizunk, és tudja,
hogy mit kell tenni (sziil6, tandr, iskolapszicho-
l6gus stb.).

Hasznos tanacsok

» Beszélj valakivel, akiben megbizol, példaul ta-
naroddal vagy sziileiddel!

» Ne vélaszolj soha banto, fenyegetd, zaklato tize-
netekre, mert ez tovabbi zaklatast gerjeszthet!

+ Mentsd el a zaklato tizeneteket!

+ Soha ne add meg személyes adataidat (példaul
neved, korod, mobilszdmod, iskoldd nevét) az
interneten! Ezen informaciék alapjan konnyen
rad taldlhatnak, vagy még tobb informaciét sze-
rezhetnek rélad.

« Valts profilt, cserélj felhasznalonevet és jelszot!

Mi is segithetiink

Ne hagyjuk, hogy az osztély-
ban, iskoldban eldurvuljon a
zaklatis. Alljunk az aldozat
mellé, és ajanljuk fel segitsé-
ginket. Néha az is elég, ha
érzi, hogy van, aki mellette all.
Az interneten tala-

lunk olyan szerveze-

teket, melyek azért

vannak, hogy segit-

senek nekiink, ha bajba keri-
lank. Ilyen a Kék Vonal Alapit-
vdny lelkisegély-szolgdlata.

Mondj NEM-et a
VIRTUALIS BANTALMAZASRA-ra!

HelpApp
A HelpAPP okostelefon-alkal-

Nevemben
kiild masoknak
iizenetet

Folyamatosan
kiildi a sérté
lizeneteket

hazug dolgokat
allit rolam
a kozosségi
oldalon

Nevemben
posztolnak

Fenyeget6

6 mazdassal mindig a zsebtinkben
SMS-eket kiild

lehet a segitség. Barmelyik te-
lefonos platformon mikaodik.




Osszefoglalas

Mit mond neked az informacids tarsada- )

S lom kifejezés?

« Készits gondolattérképet a 6. osztalyban mar
megismert Kidspiration programmal, vagy a
kovetkezd internetes oldal segitségével.
https://app.mindmapmaker.org

» Hasznalj az alakzatok helyett minél tobb kép-
dobozt!

J

Kit tekinttink szerzének? )
» Készits kisel6éadast a szerz6i jogrol!
Gyljts anyagot az interneten! Tlintesd fel
a felhasznalt irodalom pontos forrasat!
(Ne feledkezz meg a letoltés datumanak
megjelolésérdl sem!)
 Hivatkozz a szerzéi jogrol alkotott torvény
o
Y szOvegére is! )

Informacids tarsadalom

A copyright szerz6i joggal védett alkota-
sok. A szerz a jogait fenntartja a mivel
kapcsolatban.

Bé6vebben olvashatsz réla:
http://hu.wikipedia.org/wiki/

Szerzdi_jog

©

Copyright

A copyleft bizonyos jogokat ad a felhasz-
nalénak, és biztositja, hogy azok a fel-
hasznalé altal végrehajtott és tovabbter-
jesztett mddositasokra is vonatkozzanak.

©

Copyleft

Mit jelent a kovetkez6 jelzés? Copyright ©
Kovacs Kalman 2009-2010. Minden jog
fenntartva!

A

»A Creative Commons egy nonprofit
szervezet, melynek célja az olyan krea-
tiv mivek mennyiségének novelése,
melyeket masok jogszeriien megoszt-
hatnak egymassal vagy felhasznalhat-
nak a sajat muveikhez.” Forras: https://hu.wiki-
pedia.org/wiki/Creative_Commons

A public domain (kézkincs) olyan programok-
nal hasznélatos fogalom, amelyek nem élveznek
jogi oltalmat. Felhasznaldsukra a jog nem ir el
korlatozast.

®

Creative
Commons

Ellendrizd a tudasod a Redmenta feladat-
lapkészitd alkalmazas segitségével.
Inditsd el a www.redmenta.com/infkom7 ci-
men elérhetd kérddivet!
Afeladat megoldasahoz regisztralnod sem kell,
az értékelést azonnal lathatod!
Ha nem sikerult tokéletesen a megoldas, ne ag-
o s |
KgOdJ’ Ujra probalkozhatsz! D

Nevezd meg! Ne add el! igy add tovabb!

Nevezd meg!

A szerz6t megfelelGen fel kell tiintetned, és je-
lezned kell, ha a m@von valtoztatist hajtottal
végre.

Ne add el!

Nem hasznalhatod a miivet tizleti célokra.

Igy add tovdbb!

Ha atalakitod, akkor a létrejott mivet ugyan-
azon licencfeltételek mellett kell terjesztened,
mint az eredetit.

Public domain (kozkincs)

Olyan alkotasoknal hasznalatos fogalom, ame-
lyek nem élveznek jogi oltalmat, mert a szerzé
lemondott a jogardl.

Az internetes bantalmazas

Olyan szandékos viselkedés, melynek célja, hogy
pszichés fajdalmat okozzon masoknak és ehhez
a virtudlis teret, az internetet haszndlja fel.
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Az internetes bantalmazas formai
Langhdboru: erészakos, durva tizenetek killdése.
Befeketités: rosszindulatd, hazug dolgok posz-
tolasa.

Kizaras: szandékos kirekesztés egy online cso-
portbdl.

Online zaklatas: fenyegetd, megfélemlité zakla-
tas az online térben.

Személyiséglopas: valaki masnak tettetve ma-
gat olyan tartalmakat posztol, amelyek az illet6t
rossz szinben tiintetik fel.

Kibeszélés: kinos informdciék posztolasa egy
személyrdl.

Happy slapping: verés, rogzités és terjesztés cél-
jabol.

A leggyakoribb bantalmazasi forma az online
zaklatas

Online zaklatas

A zaklatas fogalmat a Buntet6torvénykonyv 222
paragrafusa a kovetkezéképpen értelmezi:

Btk. 222. § (1) ,Aki abbdl a célbédl, hogy mast
megfélemlitsen, vagy mas maganéletébe, illetve
mindennapi életvitelébe 6nkényesen beavatkoz-
zon, 6t rendszeresen vagy tartésan haborgatja,
ha sualyosabb btincselekmény nem valésul meg,
vétség miatt egy évig terjedd szabadsagvesztés-
sel buntetendd.”

Az online térben elkévetett zaklatds is btincse-
lekmény!
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Tajékozodas a konyvtarban

« Sorold fel azokat a szabalyokat, amelye-\

ket minden konyvtarban be kell tartani!

» Hasonlitsd 6ssze a varosi kozmUvel6dési
konyvtarat aziskolai konyvtarral abbél a szem-
pontbdl, hogy mikor tartanak nyitva és milyen
szolgaltatasokat kinalnak az olvasoknak!

« Mit jelent a konyvtari betlirend?

J

Mar tanultuk
A kozmiivel6dési és az iskolai konyvtarak a sza-
badpolcon helyezik el a szépirodalmi és az isme-
retkozl6 irodalomhoz tar-
tozé miveket. A kényvek
megkeresését segiti az,
hogy konyvtari beti-
rend szerint teszik sorba
a polcokon.
A szépirodalmi miivek esetében minden szer-
z6hoz tartozik egy betiirendi jel, amely a szer-
z6 vezetéknevének elsé bettijébdl és egy kétjegyi
szambol all. Ha a kényv szerzdje nincs feltiintet-
ve, akkor a mi cimének kezdgbetiijét veszik ala-
pul, amit szintén egy kétjegy( szam kovet.
A konyvtirban a do-
kumentumok,  példaul
konyvek kénnyt és gyors
megtaldlasidhoz, minden
dokumentumrél  készil
egy kataloguscédula,
amely a dokumentum bibliografiai leirasat
tartalmazza. Ezeket egy adott szempont szerint,
konyvtari betirendbe rendezve, katalogusszek-
rényben tartjak.

@ Fontos! Soha ne vedd ki a cédulat a do-
bozbol!

A targykatalogus

A targyszokatalogusban a targyszavak

alapjan rendezik betlirendbe a katalégus-
cédulakat. A targyszé a dokumentum tartal-
mat jeloli. Egy dokumentumhoz tébb targyszé
is tartozhat. A keresést osztolapok segitik a ka-
talégusban, amelyen a fontosabb targyszavak
szerepelnek.

Ha egy témahoz anyagot keresel, el8sz6r a targy-
szokatalégusban megkeresed azokat a katald-
guscédulakat, amelyeken a targyszé szerepel.
Ezutan a bibliografiai leirds alapjan eldontod,
hogy melyik mivet valasztod, majd a raktari
jelzet segitségével megkeresed a konyvet.

A szakkatalogus

A szakkatalégusban a témajuk szerint, az
ETO-szamok alapjan rendezik sorba a ka-
taléguscédulakat.

Ha a szakkatal6gusban mar megtalaltad egy do-
kumentum kataléguscéduléjat, a raktari jelzet
alapjan keresheted meg a szabadpolcos rend-
szerben.

Tudtad, hogy a Nemzetkozi Konyvajan-
dék Nap (International BookGivingDay)
egy Onkéntes kezdeményezés, mellyel azt sze-
retnék elérni, hogy a gyerekek kedvet kapjanak
az olvasashoz?
Minden évben, februar 14-én tartjak. Igaz, hogy
ez a nap mar régbta a szerelmesek napja, de
mindkét innep megfér egy napon, egymas mel-
lett. A feln6tteket arra kérik, hogy ezen a napon
ajandékozzanak konyvet egy gyermek szdmara.
Te is ajandékozhatsz baratodnak, rokonodnak,
csaladtagodnak, ismerdsodnek egy konyvet,
vagy akar a helyi kdnyvtarnak, évodanak. Biz-
tos van olyan konyved, amit mar elolvastal, és
\szivesen ajanlanad masoknak. D

Szamitogépes katalogus

A legtobb konyvtar a bibliografiai leiras adatait
szamitogépes adatbazisban is eltdrolja. Ennek
elénye, hogy gyorsabban és tébb szempont sze-
rint kereshettink benne.

Magyar Orszagos Kozos Katalogus
http://www.mokka.hu/

A Mokkanak roviditett katalégus a magyar-
orszagi nemzeti, tudomdnyos és felsGoktatasi
konyvtarak és a kozponti szolgéltatéi szerepet
bet6lt (megyei, varosi) konyvtarak kozos sza-
mitdgépes kataldgusa.



Példankban Pet6fi Sdndor, mint szerzé alapjan
kerestiink rd miveire.

A talalati listabol az Osszes koltemények miivét
valasztottuk, rataldlva igy a konyv bibliografiai
leirdsara, valamint arra is, hogy melyik konyvta-
rakban talalhaté meg.

A Févarosi Szabé Ervin Konyvtarban taldlhaté
kotetek kolcsonzési adatairdl a kovetkezét tud-
tuk meg:

Ha ki szeretnénk kolcsonézni a kényvet, az El6-
jegyzésre kattintva megtehetjiik. Igy elérhetjiik

a konyvtar altal nyujtott online szolgaltataso-
kat: kolcsonzés, konyvek lejarati datumanak
hosszabbitasit, el6jegyzést stb.

A fenti informacidk forrasa:
http://www.mokka.hu/

KZ + Akonyvtar szabadpolcos részén a kere-

sést elvalasztolapok segitik, amiken be-
tliket latunk. Vajon miért nem szerepel
ott az abécé 6sszes betlije?

+ Az ugyanahhoz a szerz6hoz tartozé konyveket
hogyan teszik sorba a polcon?

+ Hogyan sorolnad konyvtari betlirendbe Gar-
donyi Géza alabbi konyveit?

Aldmpas

Egri csillagok

Az ablak

Atermészet kalenddriuma

A ldthatatlan ember

A hdlatlan krokodilus és mds mesék

+ Hogyan nevezik a betlirendi jelet masképpen?
Honnan ered az elnevezés?

+ Milyen adatokat talalunk a kataléguscédu-
lan? Sorold fel!

» Hogyan kiilonboztetjik meg a kataloguscé-
dulan a rendezési adatokat a tobbitdl?

+ Mit jelent az ETO mozaiksz6?

+ Milyen szammal kezdddnek a fizika témaju
dokumentumok szakrendi jelei?

« Mibél all a raktari jelzet?

+ Nézz utana, hogy az iskolai kényvtarban az
alabbi szerz6knek vannak-e muvei. Ha igen
gyujtsd ki a cimeket!

Moricz Zsigmond
Ady Endre
Neumann Janos
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A konyvtarak tipusai

Z » TelepUléseteken van-e konyvtar? Ha igen,
tagja vagy-e?

« Beiratkoztal-e mar az iskolai konyvtarba?

« Milyen konyvtarak talalhatok a lakéhelyeden?

» A konyvtarak mely szolgaltatasait vetted mar

igénybe?
\_'B Y

A konyvtarak a dokumentumokat Gsszegyj-
tik, rendszerezik, taroljak és az olvasék szama-
ra hozzaférhet6vé teszik. Nemcsak konyveket,
hanem ujsiagokat, folydiratokat, képeket, zenei
anyagokat és filmeket is gyGjtenek. A konyvtar
szamitdgépes rendszerén keresztiil hozzaférhe-
tink a szamitégépes-hilézatokon taldlhaté in-
formaciéforrasokhoz is.

A konyvek kolcsonzése mellett a konyvtarak
helyt adnak iré-olvasé taldlkozoéknak és kialli-
tasokat szerveznek. Taldlkozhatunk itt osztaly-
tarsainkkal, baratainkkal, zenét hallgathatunk,
vagy akar filmet nézhettnk.

A konyvtarak tipusai

A konyvtarakat tébb szempont szerint is cso-

portosithatjuk.

Tulajdon szerint

« Kozkonyvtdr: a széles rétegek szamara létestiltek.

 Magdnkényvtdrak: egyéni vagy csaladi gydjte-
mények. A 18. szazad masodik feléig hazank-
ban csak magan konyvgytjtemények léteztek,
ezeket a k6z6nség nem latogathatta.

Haszndloéi szerint

« Nyilvdnos konyvtdr: mindenki 4ltal igénybe ve-
het6 szolgaltatasokkal mikodik.

« Korldtozottan nyilvdnos konyvtdr: bizonyos fel-
tételnek kell megfelelnie, példdul az iskolai
konyvtarat csak az iskolaba jaré tanuldk és ta-
narok latogathatjak.

Gyiijtokor szerint

« Altaldnos konyvtdr
Nemzeti konyvtdr: Az adott orszdghoz, néphez
kapcsolédé dokumentumokat gydjti, fenntar-
tasat az orszag kormanya biztositja. K6lcsonzé-
si szolgaltatdsa korlatozott, igy a ritka és érté-
kes dokumentumokat nem lehet kikélcsonozni.
Koézmiivelédési konyvtdr: itt mindenki megta-
lalhatja a miivel6déshez, a tanuldshoz és a sza-

badidé eltoltéséhez sziikséges olvasnivalét.
Iskolai kényvtdr: Az iskoldban dolgozé tanarok
illetve a didkok szamara a munkahoz vagy a ta-
nuldshoz szitkséges dokumentumok gydjtShe-
lye. Itt tanulhatjatok meg az 6nall6é konyvtar-
hasznalatot is.

« Tudomdnyos és szakkonyvtdr: egy-egy szakteri-
letre korlatozédnak, melyhez tartozé anyago-
kat gydjtik, timogatva ezzel a kutaté-fejleszté
tevékenységeket. Tipusai lehetnek:

Akadémiai intézetek konyvtdrai: példaul az or-
szag egyik legnagyobb tudomanyos konyvtara
a Magyar Tudomdnyos Akadémia Konyvtdr és In-
formdcids Kozpont.

Orszdgos, teriileti szakkonyvtdr: Példaul a Fo-
vdrosi Szabé Ervin Konyvtdr, amely a héalézata
révén a kozponti konyvtar mellett 12 kertleti
konyvtarral rendelkezik. Az Orszdgos Miiszaki
és Informdcios Kozpont és Konyvtdr a muszaki
tudomanyok teriletén, az Orszdggytilési Konyv-
tdr a torténelem és jogtudomany tertiletén, az
Orszdgos Pedagogiai Konyvtdr és Muzeum a pe-
dagdgia, pszichologia és ifjasagi irodalom teri-
letén gyijt dokumentumokat.

Egyetemi, féiskolai konyvtdrak: 4ltalaban nyil-
vanos szakkonyvtarak.

Olvasok kora szerint

« Felnéttkonyvtdr

« Gyermekkonyvtdr

- Ifjusdgi konyvtdr

Sajatos igényt szolgalnak ki a zenei konyvtdrak.

A nemzeti és szakkonyvtarak sajat hangulata

olvasétermekkel rendelkeznek. Ezek a konyvta-

rak allomanyuknak csak egy részét helyezik ki

a szabadpolcokra, a tobbi dokumentumot rakta-

rakban 6rzik.



Nemzeti konyvtarak
Avilag els6 konyvtarai nemzeti konyvtarak voltak.

Az Orszagos Széchényi Konyvtar (OSZK)
a magyar nemzeti kultira irott, nyomtatott,
audiovizualis és elektronikus formaban létrejott
dokumentumait gyjti és 6rzi.

Orszdagos Széchényi Kényvtdr

Alapitéja Széchényi Ferenc, Széchenyi Istvan
édesapja volt. Megalakulasakor koézel 15000
nyomtatott konyvvel és 1200-nal tébb kézirattal
rendelkezett. A tobb szaz térkép mellett cimere-
ket, metszeteket és érmegytjteményt is 6rzott.
A konyvtar 1985 6ta a Budavari Palota éptleté-
ben latogathaté.

Az Orszagos Széchényi Konyvtir minden Ma-
gyarorszigon megjelent nyomtatvanybdl és
nem nyomtatott dokumentumbdl, példaul kéz-
iratbdl, hangzé anyagbdl, két koteles példanyt
kap. Ez azt jelenti, hogy a kiadéknak kotelessé-

gik két ingyenes példanyt a nemzeti konyvtar
rendelkezésére bocsitani minden magyar vo-
natkozast megjelentetett mtbél. Igy a kényvtar
a magyar kiadvanyok legteljesebb gyijteményé-
vel rendelkezik, de gydjti a finnugor népcso-
porttal, a szomszédos népekkel és orszagokkal
kapcsolatos munkékat is.

A torzsgyljtemény tobb millié magyar nyelvi
és magyar vonatkozasi dokumentumot Oriz
a legkorabbi nyelvemlékektsl az elektronikus
dokumentumokig. A konyvtarban ezeket a do-
kumentumokat tipusonként kilénbo6zé gytjte-
ményekbe rendezik.

A kiilongyitjteményhez tobb mint 7,1 millié
kulonlegesnek szamité konyvtari dokumentum
tartozik. Ilyenek példdaul a magyar nyelv legré-
gebbi szévegemlékeit 6rz6 Képes Kronika, Ma-
tyas kiraly konyvtaranak, a Bibliotheca Corvi-
niandnak harmincot kétete vagy a Hymnus és
a Szozat eredeti kézirata.

A Hymnus kézirata

ika -

Konyvtari informat



A Szozat kézirata

A Kézirattar mintegy 1 500 000 dokumentumot,
a Régi Nyomtatvanyok Tara a nemzeti koényv-
tar legrégebbi nyomtatott dokumentumait 6rzi.
A Plakat- és Kisnyomtatvanytar 1935 ota
muikodik a konyvtar 6nallé gyljteményeként.
A konyvtar masodik legnagyobb kilongydjte-
ményét képezi, a torzsillomany konyvekbdl és
id6szaki kiadvanyokbdl 4ll6 gydjteménye utan.
A Térképtar nemcsak térképeket, hanem atla-
szokat, ég- és foldgomboket is gytjt.

A Szinhaztorténeti Tar az orszag legnagyobb
magyar szinhazi forrasgyijteménye.

A Zenemiitar mai dllomanya mintegy 170 000
nyomtatott kottat foglal magaban, mig a kotta-
kéziratok szama kb. 18 000.

A Fényképtar a konyvtar legfiatalabb gytjte-
ménye, mely 2007-ben alakult.

A Torténeti Interjuk Tara a torténeti jelentd-
ségl vided-emlékiratok, életutinterjik és port-
réfilmek gytjteménye.

A fenti informdciokat a konyvtdr honlapjdrdl gyiij-
tottiik: http://www.oszk.hu

Keress informacidkat a konyvtar plakat- és

kisnyomtatvanytaraval, térképtaraval, szin-
haztorténeti taraval, zenemdtaraval, fényképta-
raval és a torténeti interjuk taraval kapcsolat-
ban!

A nemzeti kdnyvtarba csak a 18. életévii-

ket betoltottek iratkozhatnak be, de az is-
kola ajanlasaval kozépiskolasok is hasznalhat-
jak tudomanyos munkak elkészitéséhez.

A Debreceni Egyetem Egyetemi és Nemze-
ti Konyvtara (DEENK) is nemzeti konyvtir,
és megkapja a koteles példanyokat a kiadoktol.
Ez képezi a konyvillomany egyik csoportjat.
A masik az egyetem oktato-, kutatd- és gydgyi-
té munkajat szolgadlé tudomanyos gyijtemény.
A toérzsanyagot hét szakgytjteménybe rendez-
ték: agrartudomanyi, bolcsészet- és természet-
tudomanyi, élettudomanyi, miszaki, pedagogi-
ai, tarsadalomtudomanyi, zenemiivészeti.

A konyvtar tébb mint 2700000 dokumentu-
mot 6riz, féleg konyveket és bekotott folyodira-
tokat. Digitalisfolydirat-gy(ijteménnyel, nyom-
tatott zenei kottakkal, hangdokumentumokkal,
képdokumentumokkal és térképekkel is rendel-
kezik.

A fenti informdcidkat a konyvtdr honlapjdrdl gyiij-
tottiik: http://www.lib.unideb.hu

Debreceni egyetem Egyetemi és Nemzeti Kényvtdra

« Mit jelent a koteles példany?
+ Magyarorszag elsé térképét az OSZK me-
lyik gytjteményében keresnéd?
+ Melyik konyvtartipusban keresnél anyagot,
ha a szamitogép torténetérdl végzel gyljté-
munkat?



Konyvtarak az interneten

« Kerestél mar konyvtarakat az Interneten?

+ Kerestél mar szamitogépes kataldgus-
ban? Ha igen, milyen keresési formakkal
talalkoztal?

Az olvaséi elvarasoknak és a felhasznaléi igé-
nyeknek megfeleléen a konyvtarak feladatai,
funkciéi az utébbi évtizedekben atalakultak. Ma
mar a konyvtar nemcsak a hagyomanyos kényv-
tari szolgaltatasokat nyujtja, hanem virtualis in-
formaciés kozpont is.

Az interneten elérheté konyvtarak honlap-
juk segitségével tdjékoztatjak olvasdikat az in-
tézmény legfontosabb adatairdl, gyijteményeik
és szolgaltatdsaik jellegérédl. Eltérnek a hagyo-
manyos konyvtaraktdl legféként abban, hogy
nincs nyitvatartasuk, szamitégép vagy mo-
bileszkoz segitségével az interneten keresztiil
barmikor elérhetéek.

A http://konyvtar.hu/ oldal konyvtarbongészéje
segitségével a legtobb magyarorszagi konyvtar
honlapja elérheté. Ezek koztl nagyon sok konyv-
tar szamitogépes katal6gussal rendelkezik keres-
hetd vagy (még) nem kereshet6 formaban.

Az elektronikus konyvtarak gytjtik azokat
a dokumentumokat, amelyeket hagyomanyos
formabdl digitalizaltak, és azokat is, amelyek
eleve elektronikus uton keletkeztek.

Magyar Elektronikus Konyvtar (MEK)
http://mek.oszk.hu

A MEK egy altalanos gytjtékord kozkonyvtar
az interneten, amely eredeti miveket szolgaltat
teljes terjedelemben. Vilagkonyvtar mend-
pontja segitségével kijaratot biztosit mas elekt-
ronikus és hagyomanyos konyvtarak, konyvki-
adodk, forgalmazok és adatbazisok felé.

A MEK gytljteménye tematikus elrendezésd,
a témakon beldl altémakat taldlunk, majd pedig
a cimek bettirend szerinti besorolasat.

A dokumentumokat online elolvashatjuk, vagy
letolthetjuk killonb6z6 formatumokban. Na-
gyon sok dokumentum hangoskonyv formaja-
ban is letolthetd.

A fenti informdciokat a konyvtdr honlapjdrdl gytij-
tottiik: http://mek.oszk.hu

Tudtad, hogy a MEK szamara felajanlhatsz
mUveket vagy masok elektronikus irasait,
ha ezzel nem sérted meg szerz6i jogaikat?

Mobilalkalmazas telepitésével a MEK dokumen-
tumai mobileszkozrél is elérhetéek. Magyar és
idegen nyelvi konyveket, jsagokat, dokumen-
tumokat és térképeket kereshetiink és tolthe-
tink le. A letsltott dokumentumok a telefon
l6dnak, igy az els6 megnyitds utan mar offline,
internet nélkil is megnyithatdak.



Bizonyos formatumu kényvekhez a formatum-
kédolasnak megfelel6 olvaséprogram sziiksé-
ges, de szinte mindegyikhez taldlhaté ingyenes,
j6 minéségli megjelenité program.

A digitalis konyvtarak a hagyomanyos, nyom-
tatott formaban megjelent dokumentumokat
digitalizaljak. Az elmult években tobb konyvtar,
muzeum és levéltar kapcsolédott be a nemzeti
kulturalis 6rokség digitalizalasaba.

Arcanum Digitalis Tudomanytar
https://www.arcanum.hu/hu/adt/

Mivel a digitalizalt anyagok kénnyen, nagy ta-
volsagbdl is elérhetSk az internet segitségével,
a papiralapt informaciéhordozoékat digitalizal-
jak. J6 példa erre az Arcanum Digitalis Tu-
domanytar, mely jelenleg tébb mint 14 milli6
oldalban tobb szaz digitalizalt, magyar nyelvi
nyomtatott tudomdanyos folydiratot, hivatalos

lapot, napilapokat, hetilapokat, konyveket tar-
talmaz. Multunk legfontosabb nyomtatott for-
rasaihoz kereshet6 formaban hozzaférhetiink.
A keresés, a taldlatok és a tartalomjegyzék bon-
gészése dijtalan, a dokumentumok megjelenité-
séhez azonban el6fizetés szitkséges.

Ingyenes szolgaltatasai kozé tartozik az Arca-
num Kézikéonyvtar (https://www.arcanum.
hu/hu/online-kiadvanyok), amely tobbek kozott
szépirodalmi mivek, lexikonok gytjteményével
rendelkezik. Az itt taldlhaté verstar 6tven kolté
Osszes versét tartalmazza.

A Hungaricana Kozgyiljteményi portal
(https://hungaricana.hu) f6 célkitizése, hogy
azokat a torténeti dokumentumokat, amelyek-
ben kulturalis orokségunk fellelhetd, mindenki
szamara latvanyosan és attekintheté6 moédon
hozzaférhet6vé tegye.

A fenti informdciok forrdsa: https://www.arcanum.

hu/hu/adt/

+ Miben térnek el az interneten elérhet6
konyvtarak a hagyomanyos konyvtaraktol?

+ Keresd meg Karinthy Frigyes: Tandr ur kérem
cimi miveét a Magyar Elektronikus Konyvtar-
ban! Milyen formatumokban tekintheté meg
illetve tolthetd le a regény?

« Toltsd le a hangoskonyv-valtozatat!

« Ugyanitt a md angol forditasa is megtalalhaté.
Ki forditotta le angol nyelvre?

+ Az Arcanum Kézikonyvtar segitségével keresd
meg, hogy melyik kolténk melyik versében talal-
hat6 ez a sor: ,Morzsa kutyank, hegyezd fiiled,”!

+ Keresd meg, hogy hany koltd irt A reményhez
cimd verset az 6tven koltd koziil, akik az Arca-
num verstaraban megtalalhatok!



Adat elemi ismeret. Az adat tények, fogalmak
egy megjelenési formaja.

Adatbiztonsagon az adatok fizikai védelmét és

//////

delmét értjuk.

Bekezdés a szoveg két Enter kozotti része.
Cella egy sor és egy oszlop metszete.

Cimke angolul ,tag” (ejtsd: teg), a megjelend
tartalmakat fogjak kozre, és a html-kdd elemeit
hataroljak.

Csetelés egy vagy tobb résztvevivel zajlé, online
beszélgetés. A partnerek csak kolcsonos jovaha-
gyas utan tudnak kommunikalni egymassal.

Diaminta diasablonok helyérzékkel, ahol
a didk alapértelmezett formatumat egyszertien
és gyorsan lehet médositani.

Digitdlis labnyom a digitdlis kommunikacié
soran digitalis labnyomot hagyunk magunk
utan. Minden amit tesziink, eltarolédik.

Digitalizalas egy fizikai mennyiség digitalis
formatumaura val6 4talakitasa.

Eléfej, 61614b a fels6 és az alsé margo teriiletére
keriil6 szoveg, kép tobb oldal esetén mindendttt
automatikusan megjelenik.

Felbontas a képet alkoté képpontok szadma.

Forum egyfajta tzendfal a weben. Nagyrészt
nyitott, barki altal olvashaté.

Hely6rz6 minden diaelrendezésben meglévs,
pontozott szegély(, alapértelmezetten megfor-
mazott téglalap, ahova a sajat tartalmaidat te-

heted.

Hiperhivatkozas ugrépont, melyet szoéveg-
hez, képhez rendelhetiink, és arra kattintva
masik fajlra, masik weblapra térhettunk at, vagy
az oldalon beliil lépkedhetiink.

HTML Hypertext Markup Language, magyarul
hiperszéveges jelolényelv.

Internet az egész vilagot korilolelé szamito-
gép-halézat.



Kulcsszavas keresés kulcsszavas keresék se-
gitségével adott szavakra vagy kifejezésekre ke-
reshettnk.

Lapméretek A és B formatumban lehetnek.
A méretek az interneten megtaldlhatéak. Ma
a nemzetkozi szabvany szerinti papirméreteket
hasznaljak Magyarorszagon. A szabvinyos pa-
pirméretek bevezetése a nyomdaszat szamara
nagyon fontos. Az iskolaban az A4-es, és ennek
fele, az A5-6s az el6fordulé méretek.

Margok az oldal szélei mentén kihagyott tires
helyek.

MIT (Massachusetts Institute of Technology):
egy 1861-ben Cambridge-ben (Massachusetts)
alapitott, a tudomanyos és miszaki kutatasrol
hires amerikai felsoktatasi intézmény.

Paraméter a cimke tovabbi tulajdonsigait
szabja meg.

Pixel: képpont

Processzor a Central Processing Unit, vagy r6-
viden CPU a feldolgozasi folyamatokat vezérli.

QR-kod: Quick Response, azaz gyors vilasz, egy
azonositdsra hasznalhaté kétdimenziés vonal-
kéd, melynek gyors a visszafejtési sebessége.

[=] % =]

RAM a Random Access Memory az éppen futd
programok utasitdsait és a feldolgozds alatt
allé adatokat tarol6é kozvetlen elérésii memo-
ria. Tartalma a szamitégép kikapcsolasa utan
elvész.

Rétegek egymastdl fluggetlentl szerkeszthetd
Hfoliak”.

RGB modell a képernyén megjelené szines
képeink minden pixele hirom szin megfelel6
ardnyu keverésébdl jon létre: voros (Red), zold
(Green), kék (Blue).

ROM: Read Only Memory, csak olvashaté me-
moria, tartalma a gép kikapcsoldsa utan is meg-
marad.

Sorkoz a bekezdések sorai kozotti tavolsag.
Spam a spam kéretlen, nagy példanyszamban

elkuldott, elektronikus tizenet, mely terjedhet
e-mailben, illetve SMS-ben is.

Szamitogép-halézatot az Gsszekapcsolt sza-
mitégépek alkotjak.




Szinmélység: A képen alkalmazhat6 szinek sza-
mat jelenti.

Szinméd szirkearnyalatos vagy szines-e a kép,
az alkalmazott szinmodellt jelenti (RGB, CMYK,
HSL, sziurkedrnyalatos stb.).

Szovegtiitkor a margok altal kozrezart tertlet,
ahova a dokumentum szovegét irjuk.

Tablazat sorok és oszlopok alkotta tertlet.
Tabulatorok a szoveg tablazatos elrendezésére,
a szoveg soron belili elrendezését szolgald esz-

kozok.

Tajolas a papirlap elrendezése lehet 4ll6, vagy
fekvo.

Tematikus keresd6k katalogus tipusu keresést
tesznek lehet6évé, ahol témakorokbdl valasztha-
tunk. A témakoroket egyre jobban sztkithetjiik.
A nagy mennyiségli informdcié rendezettebb,
jobban attekinthetd.

Térkoz a bekezdések tavolsaga egymastol.

Tizfal egy olyan program, melynek a feladata
a rendszer és a hal6zat adatainak védelme.



Linkek
'

Infokommunikacio

http://www.pixabay.com

https://play.google.com/store/apps?hl=hu

Szovegszerkesztés

https://hu.libreoffice.org/

https://www.openoffice.org/hu/

Weblapkészités

http://people.inf.elte.hu/zirtaai/html_ebooks/html_css_24ora_alatt.pdf

http://people.inf.elte.hu/csa/html/alapok.htm

Szamitogépes képszerkesztés, fotofeldolgozas

http://inkscape.hu

https://sway.com/EWm1uH7QMmuQXBql

http://gimp.hu/

https://www.getpaint.net/
https://logout.hu/cikk/ingyenes_programok_paint_net/teljes.html




http://www.origo.hu/digifoto/20080317-paintnet-ingyenes-fotoszerkeszto-otthonra.html
http://www.postershop.hu/digitalis-festes-artrage.htm

https://www.oapix.com/

http://www.tutorial.hu/pixlr-express-az-online-kepszerkeszto/
https://www.photoshop.com/tools

Problémamegoldas

https://scratch.mit.edu/ — A Scratch 3.0 online kezddoldala
http://microbit.org/ — A micro:bit oldala
microbit.regele.hu

ai2.appinventor.mit.edu - A MIT App Inventor 2 oldala

Konyvtari ismeretek

https://informatika.gtportal.eu/
http://users.atw.hu/webmesterke/index.php?temakor=alapok
http://tudasbazis.sulinet.hu/
https://www.wikipedia.org/
http://www.mokka.hu/

http://www.oszk.hu

http://www.lib.unideb.hu

http://mek.oszk.hu
https://www.arcanum.hu/hu/adt/
https://www.arcanum.hu/hu/online-kiadvanyok/
https://hungaricana.hu/hu/
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